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Uafhaengigt Commoclore-magasin 
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Kunstmaler bruger computer: 

Amigaen skaber 
fremtidens male 
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ERS ALCOTINI 



AMIGA 2000 



Enestdende ulbud 

Amiga 2000, 1MB RAM. 
3.5" diskettedrev. 14* 
faivemonttor 1084S. 
52Mb Quantum harddtok 

(A2091 controller med 
ptads til 1/2, let. 2Mb), 
Workbench 1. 3 samt , , 
"SuperDa^ 

database p2 " 

Normalpns 17949, 
SPAR 4950, 
PAKKE- 
PRIS: KUN 

Kun leenge lager haves 




12999, 



AT-ONCE PC-AT EMULATOR 

TIL A2000 KUN 3299,- 

TIL A500 KUN 2599,- 



A500 PAKKE 



Amiga 500 med 3.5" drew, mus, 512Kb, wrWbencfl 1.3. extras 

1.3 plus 5 kvaWtetsspH og DAIftfCDDie 
QutokShotPhytooJayrtk*. 

Fer vaardi 5388, 

Merpfls f Of A 500 med 1Mb, 300. 
Merpns for 10 spll tall 200.- 



3999, 



Canon BJ10e 
BUBBLE JET 

Laser kvalttet til matrixpril 

Heft ulrollg udsKrift 
(360 x 360 DPI). Vejl 4899.- 
Incl. Amiga printerdriver, 
Tonerpatron, Dantsk manual 
samt Kabel. 



PRISFALD 



3399 




PROFEX CTV1490. 



AMIGA MONITOR OG TV I ET 

Med (jembetjening, 44 kanaler, Aut kanalsflger, On Screen 
Display, S-kanal og meget mere. 
Vejl 3499.- 

Incl. Amigakabel. TIIBUD 



2399, 



FLIMMERFRI SKJERM 

Veek med Interlace flimmeret pa en VGA skarm med MultiVision. 

NU MED DANSK MANUAL. 

A500 MultiVision PRISFALD 2399,- 
A2000 MultiVision PRISFALD 21 99,- 



PHILLIPS 8833-11 

2399,- 



Den bedsle 14" farve monitor til 
Amiga, nu I ny smart model 
Pris inct. Amiga vkleo - og lydKabel 



KUN 



3.5" DISKETTER 



DS/DD tod. labels. 100 stH. For AM.- 



KUN 




SPIL 

Gnlder kun til og med 25/9 



PAkKETILBUP: 



BIG BOX 



Med hele 10 spil; Teenage Queen, Captain Blood, Tintin On The Moon. 
Krypton Egg. Stir Crazy. Safari Guns, Bubble*, Purple Saturn l>ay. 
Jumping Jackson og Hostage. 

For pris: 1990,- KUN 499,- 



Komplet bilpakke med: Test Dnve H, European Challenge. 
California Challenge. Muscle Cars og The Supercars. 



For pris 1145,- 



KUN 499,- 



ERMU 



Super Action pakke; Super Wonder Boy 
Dynamite Dux og Thunderblade. 



Outron, Crack Down, 



For pris 1245,- KUN 449,- 



ALCOTINI COMPU-CENTER, 
ARHUS: 

Norre Alio 55, 80O0 Arhus C. 
Tlf. 86 13 98 22. 
(Forsendelse tlf. 86 22 06 11) 

Abningstlder: Ma.- to: kl. 10-17.30. 

Fre. 10-X8. L0. 9-12. 




ALCOTINI COMPU-CENTER, 
K0BENHAVN: 

Strandvejen 18, 2100 Kobenhavn 0. 
TH. 31 20 73 20. 
(Forsendeise tlf 39 27 73 05) 

Abningstlder: Ma.- to: kl. 10-17.30. 

Fre. 10-18. Lb. 9-12. 





Stereo Sound 
Sampler 

Kan optage lyd/musik ind i Amiga'en. som derefter 
kan manlpuleres i bedste "remix" stll. 
Amiiech Sampleren er rost som Danmarks bedsle! 
81. a. fordi del lave styjniveau gor det mullgt 
at tllslutte en mikrofon direkte, samt den 
h0je sample rate pa over iOOKHz! 
Desuden har den: Stereo/mic indgang, 
digital VU/PEAK indikering. Mono/Stereo 
omskifter, Mic-line omskifter. 
Og sa er den fuld software kompatibel! 




COMMODORE 




Incl. audiokabel og 
Perfect Sound V2.2 stere 
sampler program 



Introduktions- CA AA 
PrisKUN Ofyjl*" 

W ferer de fleste CamieTr 6 CD " 

Ring efter listef.eks | 
SPIL 

Defender of the crown 
Med CD lydlf 
Wrath of the Demon 
Sim City 
Battle Sform 
C/assic Board Games 
S Eft I OS 

^metable of business end politics 
Do. Science & Innovation 
Advanced Military System 
World atlas 

music D' a ^r. d/us dem med grafik 



399, 

399,- 
399.. 
399.- 
339.- 

999.- 
499.- 
499.- 
499,- 
499.- 
799.- 



goldenIMAGE 



- en serie af Amiga tilbeher i 
hojeste kvalitet - til lave priser 



RC-5O0. 512Kb RAM m. UR/afbr 

RC 2000, 2mb RAM til A2000 

Master 3A-1N, 3.5" drev NY 

Master 3A-1D. m. trackdisp 

A20O0 Intern 3.5" Drev 

Gl-500, Mus nieo matte ... 

Gl-1000, Optisk mus m. matte , 

GI-7O0R, Tradtfls mus NY 

GI-7QO0R. TrSdl0S Trackball NY 

JP-1O0, Mouse Per* NY 

JS-105, Handscanoer 64 gratoner 



■ •etc r>*. 



399 
1999, 
999 
1249, 
849 
299 
599, 
699, 
899, 
699, 
2399, 




Vi har Danmarks 
hurtigste levering! 

Postordre: 

Ost: 39 27 73 05 

Vest: 86 22 06 11 

Telefax: 86 22 06 55 





ALCOTINI 

HARD S SOFTWARE ARS 



Lyshojen 10, 8520 Lystrup. Tlf. 86 22 06 11 
Telefontid: 9 -17.00. Priser incl. moms 



Voksev2erkt0j 




Overlegen grafik. Tusindvis af rarver. Stereolyd. 
Programmering. Masscr af software. Tekstbehandling. 
Regneark. Computerspil. Datakommunikation. 

AMIGA 500 er computcren, dcr gi'r dig fkrc 
muligheder end nogen anden. Nu - og fremover. 
Uanset hvilkcc job du vxlger, vil computerc Wive cn del af 
din hverdag. Tag rat i fremtiden og rrarng sclv ind i 
mikroproccssorernes fantastiske univcrs. 

Verdcns mesc alsidigc computer sender dig godt afeted 
mod dot nxstc artusindc. 



AMIGA 500 

- ingen anden gi'r dig s& mange muligheder 



IN D H O I D 



mkw*m: 



Klaus Nordfekl 
fliihilnMiH 

Christian Martensen, OJ 

Rasmus Bertelsen, Torben Hammer. Bo J»r- 
gonscn. Jesper Kehtet, Marc Friia MWter. Flem- 
rrung Sieftensem. Jacob Sloth, Mariene Dlemar 
Sherar, Christian Sparrevohn. Kim Asgaofd 
Holm, Henrlk Clausen, Gert SBrensen. Loa Bor- 
up Sorensen. John Me* Hvldlykke. Emil Hohn 

PetJcwseri, Swii Bilfin, Glaus leth Jepoesen. 
Hans Hentik Bang. Mont Z Snerar, 

An: Mai Hsjsteen 

Wofontm: 11:00-18:15 

T&letoo 3391 3833 

Postglro:9 711600 

A/ssDonnemem: tu.348,50 

1/2-are abonnemenl Kt. 190.- 

Hvis biadel ei cntcn forsinket elUer udeblfver, 

bodes flu telle hemendelse til alt tokatepost- 
Kontor. 



Dansk Setetctiv Presse ApS 

St. Kongensgade 72 

12S<1 KooenhavnK 

Te felon: 33 91 -28 33 

Telefa.; 33 91 01 21 

Salgs- og ManttitlngBcnel: tars Menand 

Konsutenf BjrRltle Moller Irve 

PnoduKtionscnel: Eilk Lenin tigs 

it«lge Bnatyselnstitunel AIM'S lasserundersagolse 
1990 nsr 'COMputet ■ 23&.00Q lissere • hver 

mflneO, nvH*et5vanyiilendaWiningSgf0d I betolh- 

rungeo pa G%. 

RedoliKoii 09 odojftr: 

FodBgel Audio A/S 
St. Kongensgade 72 
1264 Kabenhavn K 
leieton; 33912833 
Telefax; 33 910121 



ED 



OflNSK OPLAGSKONTROL 
Of] DMI 



COM-IH 

'Oct Tffo COMputer *'s bulletin Board System 
korer 74 timer l d«gnet. 7 doge I <*an. 
1200/2400 baud. 6 daiabit. 1 stopbrf og ingtm 
penw. Brugikko *l ubonnoinpntanummer 
som password, men bniget eficeget vatg. 
Felg instrulise-rne pA oosen , to* nt bl ff§ refclstre- 
net&om bmget. 

■COM-BeS' telefon: 33 S3 2003 
SysOpa: Oaua L Joppcscn S Hons h. Bang 




6 
12 

15 
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COMpuler Hotline '91 

De nyeste nyheder. serveret pa en sflrvbakke - lige her! 



Amiga-en sltaber iremlidem molerier 

I Jylland sidder der en eegte kunstmaler og bruger 
Amiga, nar han skal male - vi har besagt ham, 

Mcr' RAM lil Amiga 500 

Med el snedigt kort. kan A500-ejere 
nu fa op til 6MB internt 1 deres Amiga. 

Amiga SMfai-aaskiM 

Vi har kigge* nsermere pa et fax-modem til Amigaen. 

samt et L5MB -diskdrev. 

ProVideoPost & BroodkastTHterll 

Test af to professionelle karaktergeneratorer, som du 
bl.a, kan br uge til at leegge tekster Ind pa dm video. 



Artikler og lotos l "De l Nye COMpuler* ma ikke 
udnyttes I armoncer eller anden kommerdol 
sarnmenhaang, udenfor|ag&tssk!lftligeaocept. 
Crtater rned rydeiig kildeangivetsc accoatetes. 
RMiagei hai ret til al anjyhfce og udgwe Ind- 
sendte programmer pa sndre mod ier end i bla- 
det Fortaget patager sig intet ansver lor even 

tueiieuyiiteji 

ProMtkxc 

Dimensia III Graf* 

PrePress 

Oansk rteatsel Hotation 

De fteste redoktionolle s>dor "Dot Nye COMpu- 
ler" erlavetpa en Amiga 30O0.medtilhDren0e 
sott-og hardware, af nrmael Dimensia III Orafi. 

Fotoi: 

lohtscnFotografi 
Japson Oota 

Playground 

DanmorK: DCA. Avisoostkontoret 
ItorgerNarvesR'n 

■ilnih 

^Fagpresse 

mm 



Graf* mad dybtfo 

Sfldan laverdu 3D-grafih pa Amigaen -nyserie hvorvi 
allerfflrst gennemgar diverse software pakker. 

En tiger I din computer 

Med Dr. T's Tiger Cub far du en rigtigfraak 
MIDi-sequencer - laes lestenl 

Gomeplay 

Ssren, Christian, Done og Jakob har haftjoystickket I 
handen, og afprovet de seneste spil - laas deres dom. 

Gorrws Preview 

Vi fiar kigget softwarehusene i kortene, og set 
hvad dersnart kommertil DIN computer. 

Sotrat Sflfvke 

Er det en fugl? - Er det et fly? - NEEJ - 
del er snyd+alifrdlne-spiKid! 



22 
27 

32 

44 
47 




win uit vn 

lit- 1 4rrn — I mini imrlBM 



I I 1 I 



l«.lhmn¥nrp|>r|uV.iiii>ii|««iivHiii 

EE M- l - l -M-M-M-N 1 

I., ■ M.....1 ■ f ■ «... I. : ■ ■ : 



52 



Minix- Unit pa Amiga 

Nu kan Amiga ogsa emulere det kendte 
operativsystem fra de store mainframe-computere. 

C-tkole 

Op pa skolebasnken igen - det er tid ti I al laere 
mere i vores populaare C-kursus. 

TurboPrint 

- Er et godt altemativ til Commodores 
egne printer-drivere. 

Mailbox 

Saren Bang Hansen tager sig kaarligt af brev-bunken, 
rned debat, spcrgsmal og dumme vittigheder, 

Oanmarkimesterskobet i KkkOff II 

I samarbejde med Daisy Software arrangerer DNC nu de 
abne mesterskaber l KickOff II - kom og vasr med! 



60 



Altomalive mus 

Istedet for en mus kan man nu fa en trackball, en mus 
uden iedning eller sagar en musepen - vi ktgger pa dem . 

BhVeleklritor med Amiga 

Med Tekno Amiga kan du hgtlgt lege "den lllie elektro- 
teknlker', og fa din computer til at uende for lyset og 
kaffen, og meget mere. 

Mye Amigo-Demo'er 

Demo Marc har vaaret pa demo-parties i hele Norden 
for at finde de allernyeste af slagsen til Amiga. 

Lscermarked 

- flyder som sasdvanligt over med masser 
af gode tilbud til dig og din Commodore. 

24 rimer i Bangkok 

Vores udsendle medarb-ejder har vasrel i Thailand for 
at tage pulsen pa verdens maske stflrste pirat-marked. 

TIP-IB har fundeten vmder 

So straks efterom duerblandtde ti heldige vindere, 

der har vundet i vores store Tips-konkurrence. 



67 
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Bars & Pipes 
bliver lettere 



Sequencerprogrammet 
Bars & Pipes regnes af 
mange for det bedste af 
sin slags til Amigaen. men 
hvis du ef fcfrstegangs 
computerbruger, er det tk- 
ke altid lige nemt at kom- 
me igang med. Oerfor har 
Blue Ribbon nu lanceret et 
indlaeringsprogram, Tootor- 
ial Kit (det er ikke os, der 
ikke kan stave - det hedder 
sadan), der kan lasre dig 
Bars & Pipes uden flere 
hundrede sidersmanuai- 
lassning og sveden i sene 
nattetimer. Tootorial Kit ko 
ster ca. 600 kr. og krsever 
at du allerede har Bars & 
Pipes. Hvis du skulle fa 
lyst til at peppe program- 
met yderligere op, har Blue 
Ribbon Soundworks ogsa 
lanceret 2 ekstra program- 
mer, der udvider mulighe- 
derne i Bars & Pipes. De 
hedder The Creativity Kit 
og Pro Studio Kit, og inde- 
holder effekter sasom 
Whoopee, Riff Chord, Auto- 
transpose, Defram og sa- 
gar en der hedder Feels Go- 
od. Hvad de kan, ved vi ik- 
ke mere om end du g0r, 
men hvis du er seri0s bru- 
ger af Bars & Pipes var de 
maske vasrd at kigge nser- 
mere pa. 

Blue Ribbon 
Sound-works 
1293 Briardalc NE 
Atlanta, Georgia 
30306 USA 
TUT: 009 1 404 377 1514 
Ellen Eufo-Tratte. 
Tlf.:S6l6 61 11 



ABC I 




Checket 




Aegis Sound Master er novnet pa en soundsampler, der i hvert fold designmasssigt ligger et stykke for- 
an de fleste af konkurrenteme. Bla. tilsluHes den via. et kabel pa ca. en meter i 5tedet for at sidde di- 
rekte i parallelporten, og det er virkelig rarf nor man skal sidde oc rode med sh'k osv. 

Det er naturligvis en stereosampler med inpullevel Icontrol, so du kan sample fra alle "normale" kilder 
sdsom CD, bandoptaqer osv. Desuden er der en indbygget mikrofon, so du nemt kan sample din egen 
stemme, uden at skulk rode med mikrofon og forstaerker. Mikrofonen korer dog kun mono, so hvis du 
vil love mikrofonoptogelser i stereo, mo du anskaffe 
dig en stereomikrofon, der sa kan sluttes direkte til 
Sound Master. Der er ogsa en meget praktisk lampe, 
der viser hvornor signalet bliver overstyref, for det ef 
nu engang noget lettere end at skulle prove sig frem 
med samplerprogrcmmet. Samplehastigheden kan 
Icores op til 56 KHz!!! pa hver kanal ! stereo og bare 
til sammenligning ligger en CD pa 44 KHz. 

Med Sound Master folger Auaiomaster III i en spe- 
eiel version beregnet til Sound Master, og det kan 
selvfalgelig klippe og klistre i dine samples og alt det 
der, som et redtgerinqsprogrom skal kunne, og desu- 
den kan du lave effekter sasom ekko og forsinlcelse \ 
realtime) 

Hvis du vil vide mere om Sound Master, skal du hen- 
vende dig til: 

Oxxl Aegis 
PO Box 90309 
Long Heat h. CA 
90809-0309 USA 
TU: 0091 113 427 1227 
Fax: 0091 113 427 0971 



BMP-guf til CDTV 

Nu er der godt nyt til alle nybagte CDTV-ejere. I 
der er blevet trsette af at styre supersplllenel 
med de slave piletaster pa fjernbetjemngen. I 
BMP-Data Aps i Sksevlnge har lesningen pal 
problemet i form af SmartStlck. der indbygget I 
I en CDTV giver mullghed for tilslutnmg at at- 1 
mindelig Amigamus- og joystick. Commodore I 
har ganske vist ogsa udviklet en adapterboks I 
til mentoring i det hojst usaedvanlig stik pal 
bagsiden, men denne ventes ikke pa marke-l 
det tar end ultimo oktober maned. og priser er | 
stadig uvis. 

SmartStick kan fas allerede NU for kr. 398,- 1 
i den skrabede version, og kr. 498,- 1 luksus- 1 

udgaven. 





Mus og vinduer pa C64 

BMP Data, der jo elsker at finde pa nye ting til C64'eren (og er gode til det!) praesenterer nu Pro- 
Draw 64, en tegnepakke derbestar of en Turbo Geos-mus, "The Advanced OCP Art Studio", "The 
OCP Art Studio", musemarte og museholder. 

Det en este der maske skoi have et par ord med pa vejen, ma vist vaere softwaren, der ha r vindu- 
er, ikoner, pulldown-menuer og musestyring i bedste Amiga-stil. Derudover er der 16 farver til 
radighed, med mange ediferings- og tegnemuligheder, farveprioritet, selvdesignede tegnemonstre 
med editor, 12 brugerdefinerede brushes, plus mulighed tar lnvertering, Klip&lnds«et, Forsterrelse, 
Formindskelse, Trykning, Presning, Straekning, Vending og Rotering* Manuolen er pa engelsk, men 
kender vi BMP ret, finder de nok pa at oversaette den Hi iejl ighedon. 

Under alle omstaendigheder vil vi prove at fremskaffe et eksemplar til test i neeste nummer - sd 
hold ojnene abn© for nr. 10, kaere C64-ejer! 

BMP Dafetlf.: 42 28 87 00 



Digital Vision 
skriver kontrakt 



Digital Vision og Canon Eu- 
rope N.V. undertegnede 
fornylig en kontrakt til en 
vserdi af 1.7 millioner, hvor 
Digital Vision skal udvikie 
og levere 100 prograrnpak- 
ker til Canons nye koncept, 
-Canon ION Stillvideo 
printshop". 

Sofiwaren baseres pa 
Scala-programmet til Ami- 
ga, som vi fcr har testet 
her I DNC, og skal styre en 
stillvideo-afspiller, plus en 
ny videoprinter, og pa en 
enkel made fremstille for- 
skellige stsrrelser og antal 
udskrifter fra stillvideo-di- 
skelter, som kunderne selv 
bringer til de nye centre, 
der skal stilles op hos foto- 
forhandlere i hele Europa. 

Canon's markedsdirekt0r 
for stillvideo, S. Imai siger, 
at de "valgte Digital Vision 
som leverandsr pa grund af 
Scalas enkle brugerflade, 
og samtidige avancerede 
funktioner." 

Direktaren for den danske 
afdeling af Digital Vision. 
Carsten Hollose udtaler. at 
"denne kontrakt er en mile- 
pasl for Digital Vision, som 
siden 1988 har arbejdet 
malrettet med brugervenli- 
ge grafiske systemer.™ 
Carsten Holl0se spar, at 
der bliver opstillet 50-60 af 
de nye centre i Danmark a- 
lene, i l0bet af '91/'92. 

Og det ma vist siges at 
veere en yderst spcenden- 
de udvikling for Amigaen. 
hvis det lykkes at placere 
den I fotoforretninger over 
hele Europa. 



Digital Vision, Of.: 42 99 11 33 



Sovjets discount- 
programmorer 

Etabterede camputerfirmaer emu begyndt at fa konkurrence fra statsansatte sovjetiske pro- 
grammarer, de' tlloyoer at hjaslpe firmaer med konsulentbistand for en tiendedel af den nor- 
male pris. Hjemme i Sovjet far en programmor kun 200 kr. om maneden. sa for dem er det ]o 
del rene Bdoracfo at fa lov til at arbejde i vesten selv for en meget lav Ion Mon Ikke de dog p& 
et tldspunki finder ud af. at det maske var endnu sniartere at arbejde for sig selv i vesten I ste- 
det for at vasre ansat af den sovjetiske stat? Man kan I svrigt ogsa sparge srg selv Mvad der nlev 

af det gamle kommunistiske asvl om at Scenke pnserne. og udbytte artoeiderne under det kapita< 
bstiske system! 



HOS 



k?/a!jiejbDEi'/id:ii 7irk:ornr]~ckr sMjf 
;jcj scir/i/nsfl om ci} dbrrifjuer^ 

BETAFON ApS har fornojelsen at kunne 
praesentere hele ALFA DATA'S Produkriinie. 

ALFA DATA's produlcter er kendetegnet ved en 
fontastisk hoj forarbejdnings kvalitet, da der kun 
bruges de absolut bedste komponenter i 
proauktionen. 





fsi 

Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V. 
Tlf. 31 31 02 73 • Fax. 31 24 19 50 





Intern 
hard- 
disk til 
A500 




Nar du skal udvide din Amiga 500 med en horddisk, krsever det normal at du propper en 
kasse pa storrelse med en mindre slcotojsaeslce ind i ekspansionsporten, men del er nu ik- 
ke lasngere nodvendigt. Power Computing har nemlig lanceret en 2 tommers horddisk, der 
kon indbygges i kabinettet pa din A500. Den er faktisk ikke ret meget stone end et kas- 
setteband, og kon rum me 20 megabyte forrnarteret. Den er paerenem at installere, og 
korer po et sakaldt ICD interface. 
Yderligere oplysninger ved henven- 
delse til: 



Euro-Trade, tit: 86 16 61 11 



DeluxePaint 
IV pa vej 

Fra Electronic Arts forlyder det, at de snart er klar med ert storre fornyelse af Amigaens mest suverasne 
tegneprogram. Det er intet mindre end Deluxe Paint IV, der bla. byder pa en laange ventet HAM mode, en 
Colour Mixer, der lader dig bJande farver som pa en rigtig pa- 
lette, og en forbedret animationsdel. I sidstnasvnte er der ble- 

vet tilfojet en mulighed for ai se den foregaende og den efter- 

folgende frame mens du editerer. og det gor det meget lettere 
at fa animationen til at se flydende Lid. Stencil-funktionen er 
ogsa forbedret. og der er nu mulighed for at behandle 256 far- 
vers IFF-ILBM billeder. Electronic Arts lover at opgraderingen 
bliver bltlig for Deluxe Paint lll-ejere, og programme! skulle 
vaere klart engang til efteraret hvor vi selvfslgeJig vender tilba- 

ge med en dybdegaende test. 




Er Amiga et f yord? 



NewTek, der har lavet den berem- 
te Video Toaster, vil ng forsfige at 
na det publikum, der lider af com- 
puterfobi og tror at alle compute- 
re starter 3, verdenskrig hvis man 
trykker pa en forkert tast. (Jamen 
gor de ikke det? - red.). Derfor har 
de nu lanceret VideoToasteren 
som en stand-alone enhed. med 
indbygget computer, der Ul for- 
veksling ligner en Amiga indeni. 
Den indehoider sagar en nyudvik- 
let Motorola chip, der "tiifasldig- 
vls" fungerer pa samme made 
som Amigaens custom chips. Det 
allersmarteste ved den nye toas- 
ter er, at den koster naesten dob- 
belt sa meget som en almindelig 
Amiga med indbygget videotoas- 
ter, sa hvis man ikke ved noget 
om computere, kommer man til at 
betate for det- 

Samtidig har CDTV forhandlere i 
udlandet faet strenge ordrer fra 
Commodore om, at ordet "compu- 
ter" ikke mS naevnes i forbindelse 
med CDTV, og at den skal vsere 
udstlllet mindst en meter fra den 
naermeste Amiga, sa de compu- 
terangste ikke skulle forledes til 
at tro, at CDTV faktisk indehoider 
en Amiga. Endeltg skal der sta 
mindst 20 Ikfce-spll applikatloner 
ved siden af, sa der ikke er nogen 
der skal tro at CDTVen er en spil- 
Iema5kine. Amiga - Det er fande- 
me uhyggeligt. 



Nyt fra GVP i Danmark 



Nikita Data med lavprisafdelingen 
"ND Lavpris k/S~ har oversat den 
gratis Irvstallationssoftware. der 
falger med nar man kflber en GVP- 
harddisk til A500, eller hardcard 
til A200O. Samtidig er der tale om 
en ny version, V2.0. Har man alle- 
rede en GVP harddisk/card, kan 
man mod et mindre gebyr fa den 
nye software tilsendt. 

ND Lavpris kan nu ogsa levere 
danske manuaier til deres A200O 
hardcard - har man allerede et 
hardcard, kan man fa den danske 
manual tilsendt mod et lllle bel0b, 
Sa, endeltg far man dansk instal- 
lauonssoftware OG dansk manu- 
al, nar man kflber fra GVP ■ det var 
da ogsa pa tide... 

ND Lavpris A/S, UX: SO 81 52 1 1 




3P 




AMOS- 
kompileren er her 

AMOS BASIC, der som bekendt er genialt til at lave flot grafik og lyd 
uden besveerlig C eller maskinkode, er nu blevet udvidet med en com- 
piler. Tidligere skulle AMOS programmer fortolkes linie for linfe under 
ksrslen. men med den *iye compiler bliver dit program oversat en 
gang for alle, og kommer derfor til at kore mellem 2 og 5 gange hur- 
tigere alt efter indholdet. 

Desuden er Mandarin ogsa klar med AMOS 3D, der giver dig mulig- 
hed for at lave 3D vektorgrafik i stil med Elite og Starglider. Dels in- 
dehoider AMOS 3D en editor til at designe de forskeltige objekter. og 
dels er der ca. 30 nye kommandoer til AMOS til at styre dine objekter 
i programmerne. 

Pris ca. 500 kr pr. stk. 

Importer. Supcrsoft, t!f.: 86 19 32 44 



Genlock til 
super-lavpri$3 

Hvad siger du til at lave rulle- eller 
under tekster pa dine egrte video- 
film? Eller se overskeegget gro 
frem pa faster Anna? Eller hvad 
med at lade Anders And ga rundt 
som gennemsigtigt spBgelse pa 
nytiedsoplaaserens t>ord? Mulighe- 
derne er mange , nar Amigaen ved 
hjaslp af en Genlock-enhed kobtes 
sammen med vldeoudstyr. 

RocGen -gen locken er tilsynela 
dende den billigste kvalitets-gen- 
loch pa markedet. Den kombinerer 
skajrmbilledet fra computeren 
med et hvtlket som heist videobil- 
lede. Compulerens baggrundsfar- 
ve erstattes af det levende vldeo- 
blllede, der ikke btiver forringet I 
kvalltet. 

Med RocGen kan du langsomt 
fade faster Anna's overskasg Ind 
over billedet eller du kan gare An- 
ders And halvgennemslgtig. sa 
man kan se tingene bag ham. Du 
kan ogsa anvende RocGen til at 
overspilie et Amtga-sksrmbillede 
direkte pa et videoband. 

Hvis dlt videoudstyr ikke i forvej- 
en har et rimeligt sync-stgnal. er 
RocGen istand til setv at generere 
et synkronlseret signal. Derfor 
kan en almindelig hjemmevldeo 
sagtens anvenffes. 

RocGen leveres med dansk ma- 
nual og en demodiskette, der bl.a. 
indeholder et program til video- 
tekstnlng. Den vejledende ud- 
salgspris er kr. 2.998.- (Inkl. 
moms), 

imporwr: 

BMP Data, tlf.:42 28 87 «) 



Flicker 
fixer til 
menne- 
skepenge 



Nu er det for alvor blevet bllitgt 
at slippe af med flimmeret i in- 
tertace-mode, for Microway har 
netop dumpet prisen pa deres- 
meget populeere FlickerFixer. 
Den kostede tidligere omkring 
5000 kr. men nu kan du for 
1600 kr. bllve fri for bade in- 
terlaceflimmer og de scanlini- 
er du kan se i billedet i normal 
opl0sniing, sa du far noget der 
ligner et Amiga 3000 display. 
Du- skal dog nok regne med at 
anskafle dig en VGA monitor 
hvis du rigtig skal kunne fa 
gtasde af FlickerRxeren. 



Microway LTD 
32 High Street 
Ringston-upon-Thames 
Surrey KT1 1HL 
England 

Tlfc 009 44 815 41 5466 




Hffllsten 

Jeres vdmyge hrt-llsfe skrlbent mskar 
Je' volhommen efteren sofnrnerferie, 
tier forri&oenlftfi har v«n*t fuld af sol- 
sfcinatlmer ogguie sandstrandel Jeg gi- 
vtii ttgccn amiga'Spilpafckettl: 

Annus! lunti 
Melvlllcvaj 16 

2900 mine 

On to the list.. 



Amiga 

En Stvf tavnfirtO kuponor nar g|ori, at 
dotino Itste er Oen rnest 'candrotle I 
den tld. Jeg har tall slemmer. Swedes er 
Kick orf II Arflnrmn ude! Hvad skal del 
Ikfco onde med? 

1. Lemmings (3) 

2- Monkey islam] (ny/ 

3. Wings (1) 

4. Eyt of the Behottter thy) 

5. Power Monger tst 

Bctieie: Warlords, f-15 Strike £a#e II, 
C-54 

Cieatures mai vigo (or Rick Dangerous II, 
mens derer kommet rtelt nyt blod til Hs- 
[art. Efter at have slum ret t en Ud, viser 
C-64-fljerrw, at M er med enflnul Stunl 
Car Racer er ude. mens der er kommet 
to rtyiwoer og ip nye boWere. 



1. /tick O^ngeroos II (2) 

2. Creatures (1} 

3. Piratesl (3) 
a. UiUmaVI{nyt 

5. LastNinjelUlnyl 

Sobtvw: Chase HQ 2, Death Knights of 
Krynn. Stunt Car Racer 



Og del var sa det helo. Hvis au har for 
•slag til listen, or de mere etwt velkomne 

- aft WW ovet vojei (N^STEN alt! ). 

Ma aeoletraBef nes flrene nft miwn for din 
rsekKevldde. 

- Crmstian Sparrevohr* 



Her min Top-5 over spil til; Amiga C64 (S«t kryds) 



Navn: 

Adiesso: ; 
P«tni./8y; . 




Ssml kuponan III; 
Dot Nyo COMpulor 
H ITLIS TEN 
St. Ko«gon*gatle 72 
I V64 Kab>nha«n K 



I SON DAGS FLYTTEDE 

PIA HELT UVENTET 
HJEMMEFRA 1 14 DAGE 





I en nedlagt skole i Feldstedskov sidder kunstmaleren Hans GiintherHansen og arbej- 
der. Meget godt - men hvad har det med computere at gore? Ikke so lidt endda, han 
bruger netting en Amiga 500. 

Han g0r del, som bidragyderne 
til vores "Gallery"-sider kun 
drommer om. Hans GQnther 
Hansen fra Feldstedskov ved 
Aabenraa lever af sin kunst. Og 
hans vigtigste redskab er en 
Amiga 500. 

Midt imellem staffelier, leerre- 
der, pensler samt stakkevis af 
tuber, flasker og daser med 
maling star Amiga'en og ligner en 
teknologisk g0geunge i kunstens 
verden. 

Men den ergod nok. Den 69-ari- 
ge kunstner Hans Gunther Han- 
sen er ikke bange for at ga nye 
veje ogtage nye redskaber i brug. 
Han har haft computeren i et ars 
tid. Og han bruger den i dag i for- 
b indel se med stort set alle de bll- 
leder, han laver. 

Skitsebloh 

Amigaen far dog kun lov ttl at 
veere en slags eletronisk skitse- 
blokforde "rigtige" malerier. 

"Selv de bedste farveprtntere 
giver Ikke samme muligheder 
som man har med et m alert. Og 
det samme geelder formatet, 
som er meget begrEenset". slger 
Hans Gunther Hansen. I stedet 
tager ihan f otos af s kasrmbllledet 
og bruger dem som udgangs- 
punkt fordetfeerdige maleh. Det, 
som Amigaen til gengasld er vlr- 
keliggod ttl.eratarbejdemed far- 
ver i htsjt tempo. Og hvis farven 
ikke passer lige praecis, kan den 
lynhurtigt laves om. 



"PS Amigaen kan jeg uden vide- 
re dsekke merke farver med lyse. 
Det ville tage lang tid. hvis jeg 
skulle bruge almindelige oliefar- 
ver og vente pa, at de terrede 

f0rst," siger Hans Gunther Han- 
sen. 

Og man ma lade ham. at det gar 
hurtigt pa Amigaen. Imens han 
fortaelter, bruges musen fiittigt i 
Deluxe Paint III tegne-program- 



Lasergrafik 

Tanken om at bruge Amigaen til at 
lave faerdige Dilleder er dog ikke 
helt fjern for Hans Gunther Han- 
sen. Han har fomylig investeret i 
en OKI laserprinter, som kan brin- 
ge kvaliteten af udskrifterne op 
pa et niveau, som kan konkurrere 
med sort/hvldt tryk. 

"Jeg kunne teenke mig at lave 
grafik-arbejder direkte pa Amiga- 




Midt mellem pensler, farver og staffelier er der kommet computere. 



met. Og i (Bbet af ti minutterduk- 
ker et bjergtandskab frem pa 
skeermen. Maske ikke fserdigt 
afpudset. Men en god skitse at 
have ved harden, inden man 
tager -fat med de langsommelige 
oliefarver. 



en" , siger han og fremviser et par 
eksempler i form af screen- 
dumps til laserprint. Ailigevel er 
og bltver computeren dog kun et 
redskab. Det er speendende at 
arbejde med teknologien ,og hans 
Gunther Hansen gar op i det med 



liv og sjeel. Men det er ikke malet 
i sig selv. 

Af samme grund mener Hans 
Gunther Hansen, at han har 
behov for en hel del vejledning i at 
bruge udstyret. Sa han har k0bt 
Amigaen hos en lokal forhandler. 
Selv om der maske var billigere 
handler at fa andre steder - for 
eksempel 30 kilometer sydpa, i 
gr<enseforretningerne. 

Ikke begejstrede 

Ikke alle er llge sS fordomsfri som 
Hans Gunther Hansen, nar snak- 
ken gar om at slippe computeren 
ind I atelieret. Kunstnerkolleger- 
ne er Ikke udett begejstrede for 
hans nye "skitseblok". som de 
ikke mener passer tii deres stil. 
pa den anden side er han heller 
ikke alttd sa begejstret for deres 
ideer: 

"Jeg er Ikke interesseret i at 
skabe en besternt stil. som skal 
vasre min egen i al tid fremover. 
Jeg vM udvikle min teknlk hele 
tiden. Ellers kunne jeg lige sa 
godt leegge mlg til at da," siger 
Hans Gunther Hansen. 

Computeren vinder attsa h6 r pa 
grund af sin hurtighed. nar Hans 
Gunther Hansen vil eksperimen- 
tere sigfrem. F0hngen er imidler- 

tid beskeden. Gammeldags far- 

vekridt er nassten lige sa prakti- 
ske - men kun neesten. 






Hans Giinther Hansen arbejder lynhurHgt med musen. Han foretrselcker 
computeren frem for pensler og faxver pa 9 rund af muligheden for hur- 
Hge eendringer. 




De fleste billeder, som kommer ud fro otelieret, er i forste omgang ble- 
vet skabt pa Amigaen. 



Kunstmaler gennem SO or 



Mens Hans Gunfher Hansen i bogstaveligste forstand blot er en arsunge 
i computerverdenen, er ban gammel i garde, nor det guelder kunst. 

Han blev i sin hd uddannet som malersvend. Farverne var gode nok. 
Men Hans Gonther Hansen ville bellere male pa leerreder end male folks 
vaegge. Sa ha n blev elev hos maleren Kai Trier i Haderslev. 

Men det er meget Uenge si-den. Hans debutudstilling, alene med egne 
billeder, var i 1 94 1 . Og siden da har han udstillet i a He ender af lande), 
samt i Tyskland og Sverige. 

Hans Giinther Hansen har vceret pa studierejser til Paris, Amsterdam, 
Stockholm, Hamburg, Sponien (hvorhan ogsa underviste spanske male- 
re) og senest Provence i rrankrig. 

Hans bi" lleder hsenger bade i Tokyo, London, New York og Odense. Og 
so er der seMolgelig ekstra mange i og omkring Aabenraa, hvorhan har 
boet i 28 or i en tidligere skole. 

Hans Giinther Hansen er i dag 69 ar. Men det synes ikke som om,han 
har tenkt stg at saerte tempoet ned. Tvaert imod bruger han Amigaen, for- 
di den gore det muligt for ha m at arbejde h urtiger e. 



Hans GunnSer Hansen ha r for nytig investeret i en laserprinter. Hon over- 
vejer at bruge den til sort-hvide grafiske orbejder. 




"Far og efter" - Hans Giinther Hansen ved ef af sine faerdige mate- 
rier. Udskriffen pa taserprinteren giver en god rettesnor. Men der er 
stodig en verden tilforskel. 



GVP SERIES II COMBO 6803k 



En Nile revolution! 

Mangier du RAM, SCSI autoboot 
harddisk acceleratorkort eller 
alle tre dele, sa se her: 
A2000 COMBOiSidste 
skud p5 stammen er GVP's 
COMBO acceleratorkort. Her er 
det lykkedes at integrere 4 
tingpaeet kort- 
22/33 MHz 
68030 CPU/ 
68882 Math, 
16MB RAM, 
harddisk samt 
SCSI-controller - 
uden at optage een 
eneste zorro II slot eller 
pladsen til ekstra diskdrev. 
Som vi piejer at sige: 
Only GVP makes it possible 

Amiga 2000: Det er ikke no 
get tilfffilde at de prolessionelle 
vselger GVP's Amiga 2000 hard- 
card til deres systemer. GVP's 
Hardcard med plads til 8 MB 
SIMM RAM har forlaengstsiaet 
sit ry fast: hurtig, driftsikker og 
let at konfigurere. Med harddisk 
kapaciteter f ra 52 til 340 MB 
samt RAM fra 2 - 8MB, daekker 
de ethvert behov - langt ind i 



SCSI controller 
Plads til 12MB SIMM RAM- 

68882 processor 
68030 processg 




Amiga 500: Den nye GVP 

harddisk til A500 leveres i form- 
stabt kabinet der matcher din 
A500 pertekt i design og farve. 
A500-HD+ fremstilles i to ster- 
relser: 52 og 105MB. Begge mo- 
deller har egen stremforsyning 
og plads til 8MB RAM. Herved 
sikres din A500 stramfoteyning - 
ogsS nSr du tilslutter tlere disk- 
drev eller andre udvidelser. 
GVP=S!kkerhedl 
Prisfra 5.999,- 



tremtidea Prls fra 4.799,- 

Ring for be stilling eller ydertigere information - NU! 



Series II Dual Port I 
VLSI Controller 



ga 2000/3000: gvps 

PVA 3000 kort er den hotteste 
nyhed til din Amiga i umindelige 
tider. 

PVA kortet Indeholder bla: 

• 24Bit Frame Grabber 
■ 24Bit Frame Buffer 

• Analog GenLock 

• Digital GenLock 

• Y/C input/ output 

• RGB input/output 
15.625KHZ og31KHz 

• FlickerFixei; ogsa pa 24Bit 

• Overscan i 768 x 625 pkt. 
PVA 3000 leveres med: 

• PVAScala (Titling) 

• PVA Macro Paint 

• PVA Caligari 

Som du kan se er der Sbnet for 
uanede muligheder. Ring for 
demo eller informationsmateriale 




• G 



Autoriserede forhandlere: 



Great Valley Products fra dm autoriserede /^handler • 

t Hur*\, h Bering fra .icnsk lager 
i^^mt Dansl Lrucs-i \ \r ning ■ r ' -k rigtige pris 

Mullghedfo: $ -timers service 

uu v ma mom *****ai*fi*m Distribution og salg: 



* EURO-TRADE - 
H EL E DANMARKS 
AMIGA CENTER 

tnarip7R ftfinn fchn Tiff Rfi Ififil 11 



ALCOTIINI 

HARD & SOFTWARE APS 
StranrivRien 18. Khh . 0. Forsendelse: 86 22 06 11 



Kirkev»naet23, Hattina. Tlf. 80 81 52 11 



Op til 6MB RAM 



iA500 



4^ 



Med en ny udvidelse kan din ellers sa beskedent udseende Amiga 500 
blive f orsynet med op til 6 Megabyte RAM. 



AfMarc Friis-Ai&Uer 



\ 




(CD's losning gor. at selv en 6 MB-udvidelse passer perfekr ind i 500'erens bug. Nu bliver det 
alvor sjovt at vaere Amigaejer. 



\ 



Muligftederne for at udvide 
Amigaen har altid vasret til 
stede, enten 1 form af sma 
interne udvidefser eller. for det 
meste. ret store eksterne udvi- 

delser. Fra to amerikanske firma- 
er, "Expansion Systems" og 
I CD.er mu ligheden nu kommet for 
at udvide en Amiga 500 med op til 
6 megabyte, udelukkende ved 
intern udvidelse. 

Den store fordel ved disse udvi- 
delser er, at de bliver indbygget i 
Amiga 'en og ahtsa ikke hanger og 

'stritter' udtilvenstreforekspan- 
sionsporten. som de normale 
store eksterne udvidelser gor 
det. 

intern udvidelse 
Ved udtrykket "intern udvidelse" 
far man umiddeibare association 
ner til Commodores egen Nile 

~hiv-ud-og-ind"-udvidelse. Her vil 
man dog fa en overraskelse ved 
synet af de to udvidelser, som 
begge Indeholder batteriback- 



up'et ur, ogsorn begge, til forskel 
fra Commodores egen, udeluk- 
kende pa "motherboardet" selv, 
kan blive fyldt helt op til 4 mega- 
byte. 

Installationen er ens for de to 
udvidelser, ogforegarselvfelgelig 
ved fflrst at stikke "motherboar- 
det" ind i 500'erens bug. For at 
fuldende installationen krasves 
del dog, at man abner 500'eren 
og indbygger et lille "jumper- 
board", som via manualens naje 
vejlednlng (pa engelsk) indstilles 
til den aktuelle Amigas konfigura- 
tion m.h.t kickstart og Fat/fetter 
Agnus. 

Til samme jumperboard kan 
senere kobles yderligere 2 mega- 
byte, hvorved man opnar den ful- 
de 6 megabyte udvidelse. Ingen 
lodninger er nedvendige ved den 

normale installation, men et vist 
teknisk kendskab til Amigaens 
indre, eller blot almindelig snilde, 
er absolut en fordel. Desuden 
anbeffales det i begge de medfol- 
gende manualer, at man overve- 



jer muligheden for hjaslp fra for- 
handlerens side. 

Automatisk 
installation 

Efter fuldendt udvidelse tester 
man selvffllgelig om installatio- 
nen er gjort korrekt. For at g0re 
dette nemmestfor brugeren, har 
begge firmaer vedtegt en boot- 
disk, som automatisk installerer. 
den for udvidelsen nadvendige 

software, pa enten harddrive eller 
floppy. 

Begge medfBlgende manualer 
vejleder godt og grundigt i instal- 
lationen og brugen af udvidelsen, 
og er begge godt dokumenterede 
i form af lettilgasngelige skemati- 
sketegninger. Deer dog begge pa 
engelsk. 

Hvem shal bruge at 
den RAM? 

Med 6 MB RAM indbygget i Amiga 
500 bliver det for alvor sjovt at 
vasre Amtga-ejer. Man kan kopie- 



re hele disketter op i hukommel- 
sen. hvorefter ens dagligdag med 
f.eks. Workbench og CLIer som 
en lille leg. Der er ogsa muligt at 
lave utroligt lange samples af 
lyd/musik-stykker, og sterre ani- 
mationeri f.eks. DeluxePaint. 

En Amigaejer kan altid bruge 
ekstra RAM, uanset om man er 
professionel eller ganske almin- 
delig freak - og prtsen taget i 
betragtning sa er det ganske god 
investering. 

Alle kan som sagt bruge mere 
RAM, manualen er pa engelsk, og 
hele konceptet bygges internt ind 
i din Amiga, sa skenheden er hel- 
ler ikke gaet tabt. 



Fakta: 



BuseBoard 6MB, priskr. 1.696,- 
AdRAM 4MB, pris kr. 1496,- 
Betafon, tlf: 3131 0273 



Banzhaf Billigere Lavpris 

Top Kvalitet og Lynhurtig Service 



Sk er den her! 

CDTV 



Maskinen atle har ventet pA mod spasnding - 
Commodores nye Compact Disk TV. CDTV er 
bade en Amiga med 1 Mb RAM hukommelsa, 
en Compact Disc pladespiller og et CDROM 
drev (ikke skrivbar harddisk) med en kapacitet 
pa nassten 600Mb! CDTV leveres komplet med 
antennekabet, fjernbetjening og introduktions 
diskette. ^ M mm 
Introduktions f\ ^1*^ 

priskunkr. 1^ m §m T^J^}y 

CDTV TITLER 

Battle Storm Kr. 395.- 

Classic Board Games Kr. 455,- 

Wrath Of The Demon Kr. 395,- 

CD Defender Of The Crown Kr. 395,- 

Sim City Kr. 395,- 

Psyko Killer Kr. 395.- 

My Paint Kr. 455.- 

World Vista Alias Kr. 795,- 

Shakespeares Samlede Vserker Kr. 395,- 

Avancerede Mi tor Systemer Kr. 495,- 

Amerikansk kaampeleksi kon Kr. 595,- 

Timetable Of Business & Politics Kr. 495,- 

Tlmetable Of Science & Innovation Kr. 495,- 
Mange tiers undervejs, bl.a. Fred Fish komplet. 
Kom ind og se den i vores butikker. 



MATRIX PRINTERE 

Alle Star printere leveres med kabei og 
2 ars garanti (gander LC-20 Og LC200 serien) 



STAR LC-20, 1 80 legn pr. sekund Kr. 1 .895, 

STAR LC-1 0 farve printer Kr. 2.495. 

STAR LC-200 farve, 225 tegn Kr. 2.695. 

STARLC-24-20 Kf. 2.795, 

STAR LC-24-200 Kr. 3.395 

STAR LC-24-200 farve Kr. 3.995,- 



CANON BJ-1 Oe BJaakjet printer der ixiskriver med 
flere punkter end en laserprinter, nerritg hele 
360x360 punkter pr. kvadrat tomrne! Leveres 
komplet med kabel, printer handterings program 
der giver Dansk tegnsaaL _ - ^ 

Priskun kroner...... „„.0-^ I XJy 

Diverse 

InterWord Dansk tekstbehandling Kr. 899,- 

Phtltps farveskaarm, med kabel Kr. 2.395,- 

FlarSpilter kabel Kr. 199.- 

Joysticksfra Kr, 99,- 

Joysbcks med autofire fra Kr. 198,- 

Formstabt stovfag til Amiga 500 Kr. 99.- 

Modem 2400 baud med program Kr. 1 .695,- 

Alcotini LydS ampler Kr. 699.- 

Muse^oystik omskifter Kr. 398,- 

AmigabogerpaDansk/engelskfra Kr. 198,- 

SpiltlAmigafra Kr. 49,- 
og meget mere - ring og hor om vi ikke skulle 
have lige netop del Du mangier! 



ACTION REPLAY TIL AMIGA 

FA ekstra liv. hent musik og billeder 
fra diverse spil. Leveres med Dansk 
vejledning. Til Amiga 500 Kr. 1 ,1 95,- 
Til Amiga 2000 Kr. 1 .095,- 




CDTV vll senere kunne udvldes med genlock 
for videofremstilllng samt hardolsk og udven- 
digt Amiga diskette drev. Som tllbehor kan bl.a 
naavnes tradlos mus, trackball m.m. 

Vi har ogs& Spil 

Kig ind og se de nyeste og mest aktuelle spil til 
bade Amiga og PC'er. Vi har udover disse nye 
tiller ogsa et bredt udvalg i seriose program- 
mer i vores Naastvod afdeling. 

Er der et spil Du gerne vil bestille hiem klarer vi 
selvfolgelig ogsa det - sa hurtigt som 
vores leverandor kan klare det 




DISKETTEDREV 

Lavpris drev Kr. 695.- 
Senator drev Kr. 995,- 
Arriga 2000 drev Kr. 1.095,- 
Drev med display Kr.1 .195,- 



AMIGA 500 med skasrm og Joystick Kr. 6.395,- 
AMIG A 2000 pa stud iokort Kr.1 0.995,- 

RING og hor om vore mange gode tilbud pa 
GVP udstyr - vi er Din Autoriserede torhandler 




POSTORDRE 



ORDRE 
45934411 






Ring eller fax 
Din ordre og 
vl leverer 
indenfor 
48 timer 



DISK 

CHOKPRIS 

100 Stk. Kvalitets 3,5" 

med tormatterings garanti 

KUN 399,- 

Disketteboks med las til 1 00 stk. Kr. 84,- 
Rensediskette fra Kr. 49,- 



ALFA DATA 

Vores egen Import - hojeste kvaliiet, 

sa derfor tor vi gi hele 2 firs garanti * 



Alia Data Musen 
1 superiaskkerl rundl 
■design med kvalitets 
mini kontakter 

395,- 

Alfa Data Trackball 
den am vend le mus 
- velegnet til DTP 

495,- 

Alfa Data 

RAM 

udv idelse pa 
ekstra 1.8 Mb 

kan som den 

eneste kore 
2Mb ved brug 

at program 



1.395,- 

512Kb RAM udvidelse 

med afbryder, ur og batten backup 

KUN 399,- 



Vi tagerforbehold for prisaandringer og trykfe|l 
Alle prisererinklusive moms 
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Smat&Godt ^3 

Vores smatest-sektion har i denne omgang kigget naermere pa dels et fax-modem, og 

dels et 1 .5MB diskdrev, begge til Amiga. A f Cb ris t ui « Marten s e n 




f n telefax er efterhanden stan- 
fcdardudstyr hos alle ftrmaer 

flaidag. Fax'en er meget lig et 

modem, og g0r at man kan sende 
data over telefonnettet, til en tele- 
fax i den anden ende. Hvor man 
rned et almindeligt modem typisk 
sender programmer og tekst-filer. 
bruger man fax' en til at sende bre- 
ve eller fotos afsted -en telefax vir- 

her faWisk som en kopimasKine, 
hvor ens kopi blot kommer ud pa 
modtagerens fax-maskine. 

Indtil nu har det fungeret sale- 
des, at man har skrevet eller prtrv 




I en menu i fox-softworen indsfil- 
les alle pcrametre, inklusiv (Jit 
navn. firmonavn osv., som kom- 
mer med po modtagerens fax. 
Her indsrtlfes ogsa, rrvor bwrtigt 
fax'en skol sende, og diverse 
andre ting. 

tet el brev ud pa et A4ark f.eks.. 
og sendt det vfa fax'en. Men nu 
kan du sende en tekstfil direkte fra 
din Amiga, til en fax! Du behflver 
altsa ikke forst at skulle printe din 
tekst ud - den ryger istedet direkte 
fra Amigaen, via et fax-modem, til 
en standard telefax, dersa spytter 
A4-sider ud, med din tekst pa. 

Det er hard* og soft' 
war en derger det 

Det er amerikanske Applied Engin- 
eering, der star for fax-modem et, 
der mest af alt ligner et almindeligt 
modem, og som seettes ind bag i 
Amigaens seriel-port. Dertil kom- 
mer s£ softwaren. der kan instal- 
leres pa harddisk, hvis man har en 
sadarv Softwaren laagger en 

sakaldt 'spool' op i hukornmelsen, 
og ligger resident. Det betyder 
b-l.a. at man, via tastatur- kombi- 
nationer, kan vaalge metlem at 
prime ud pa en printer, eller til en 
fax, 

I programmet definerer du din 
egen telefonliste. som sa bliver 

gemt, og som du senere kan bru- 

ge, nar du ringer op enkeltvis, eller 

i grupper. Det vil sige. at du kan 

sende det samrne brev til fiere pa 

een gang. 



Sadangerman 

Lad os antage, at du geme vil sen- 
de en fax til et firma. Du lasser fax- 
programmet ind, aktfverer 
'spool 'en. og gar sa ud af pro- 
grammet igen. Sa gar du ind i dit 
tekstbehandlingsprogram, ogskri- 
verdin tekst, ganske som normalt. 
Hvis din tekstbehandler hardeskt- 

op-faciliteter, kan du ogsa medta- 
ge IFF-billetier i dit dokurnent, og 
det kommer ogsa med pa den 
endelige fax. KindWords 2.0 har 
den funktion, og vi brugte dette 
program til testen. 

Nar du er fserdig med dit brev og 
vil sende det, sa aktiverer du fax- 
modem 'et ved bjaelp af en makro 
(f.eks. Alt+Fl), og Amigaens ind- 

byggede tale siger nu "FAX". Tryk- 

kerdu igen. siger den "PRINTER". 
Her vaelger du altsa om outputtet 
skal vasre til printer eller fax. Sa 
vaelger du den normale printer- 
menu, og vaslger udprintning. Sa 
gar resten af sigselv. 

Selve afsendelsen foregarogsa 
som en task, sa du kan faktisk 
skrive et nyt brev, mens dit forrige 
brev bliver fax'et. Reel multitas- 
king. Transmissions-Uden og for- 
10b bliver gemt, sa du kan se, om 
fax'en nu ogsa igennem helskin- 
net. 

Du'r ikke med 
andre modems 

VI prflvede ogsa at sende en fax 
med et almindeligt modem, udfra 
den tanke, atdetvar softwaren der 
styrede det hele, me n nej - den gik 
ikke. Men fax-modemet virker dog 
upaklagetigt som et almindeligt 
modem, sa det kan den altsa ogsa 
bruges til. Her skal det dog ntev- 
nes, at hverken fax- eller modem- 
delen kan sende med mere end 
2400 baud, selvom de fleste tele- 
fax'er sender med ca. 60O0 baud. 
Tegnseetvarden ikke sa meget for. 

sa enten m a ma n undveere ee , & og 
a i sin tekst (og det er vist utopi), 
eller ogsa ma man ty til de gode. 
gamle ae, oe og aa'er. 

VI pritfvede itSvrigt ogsa at sende 
en fax fra WordPerfect, mendet 
lykkedes aldrig, maske fordi fax- 
softwarens makroer kommer i 
konflikt med WordPerfects', der 
ogsa er ganske udbyggede. 

Til sidst skal det neevnes, atfax- 
modemet ikke Kan modtage fra en 
anden fax - kun sende. Man kan 
selvf0lgelig habe pa. at fremtidige 

versioner rader bod pa dette, for 

sa er man pludseligt blevet totalt 

uafheengig af de traditionelle tele- 
fax- maskiner. 



God til firmaer 

Fax-modemet. der forhandles i 
Danmark af Aicotinl er en fiks lille 
ting. Helt almindelige mennesker 
har egentlig ikke brug for det, men 
har man et lille firma (inkl. en 
Amiga...), og er vant til at sende 
telefax'er, eller sender man man- 
ge breve med posten. ja, sa kan 

man lige sa godt kebe et fax- 
modem. Detg0r det samme, ogsa 
erdet meget lettere at have med at 
gore. En almindelig telefax-maski- 
ne fylder en hel del, ligesa meget 
som en A200O, sa der er ogsa 
plads at spare. 

1.5MB diskdrev 

"Ahh nej! Ikke mere plads pa 
disketten?! Og jeg som troede, at 
8S0K var mere end nok...\ Et 
udbrud, som du maske kan nikke 
genkendende til? Sikkert. Selvom 
880 Ker nok til de fieste formal, vil- 
le det veere Isekkert at kunne pr es- 
se lidt mere ned pa en dum Amiga- 
diskette - specielt hvis man har 

brug for meget lagerplads, og ikke 
har en harddisk. Lflsningen kom- 
mer nu. i form af-et diskdrev! Igen 
er det Applied Engineering, der har 




So er det tid HI at sende faxen - 
Klilc pa modtooeren, og ma ski nen 
Itkarer resten. 

veeret pa spil, og de har konstrue- 
ret et diskdrev, der kan klare 

disketteroptil 1.5MB. 



Muligheder med 
begreensninger 

Diskdrevet skal bare ind i disk-por- 
ten, og sa skal softwaren installe- 
res, med den rigtige driver. Nar det 
er gjort, er det bare at ga igang 
med at bruge drevet som seedvarv 
ligt - eller er det? For lige som man 
ser mulighederne. ser man ogsa 
begrsensningerne. Som far naavnt 
kan du nu gemme op til 1.5MB 
data pa en diskette, mod far 
880K. Og det er jo oplagt, til f.eks. 
et billedarkiv. Men - du kan ikke 
bruge dine normale disketter. Du 
skal have fat i nogle disketter. der 
har bensevnelsen 'HD'. og som 



har ikke et. men to huller! De 
koster selvfeigelig mere, og nar du 
har formatteret disketten til 
1.5MB, sa er den ikke kompatibel 
med et almindeligt Amiga-drev 
mere. Omvendt fungerer 1.5MB- 
drevet uden problemer med nor- 




Sodon sef det ud pa din Amiga- 
sluerm, nor faxen bliver sendt. Da 
det er en heft lille task for sig setv. 
kan du uden problemer ga i gang 
med noget andet - som f.eks, at 
skrive endnu et brev, 

male 880K-disketter. Men her er 
du altsamere eller mindre 'Palle 
alene i Verden'. 

En sjov ting er, at man kan defi- 
nere en makro, der aktiveres fra 
DOS eller fra et program der mul- 
titasker, og som far disketten til 
automatisk at hoppe ud af drevet! 
En skaeg finesse, lige Indtil disket- 
ten ryger ned pa gulvet, hvorefter 
ens hund spiser den! 

Spar op istedet 

Nu skal vi naturlEgvis Ikke veere uri- 
melige, og forneevnte episode er 
kun en taankt situation. Diskdre- 
vet fungerede da ogsa upaklage- 
ligt i den lid vi havde det til test. 
Men det er svasrt at se, hvad 
egentlig nytte man har af det - pen- 
gene kunne nemt vcere gaet til 

opsparingen til en harddisk iste- 
det, hvor der er MASSER af plads 
at gemme sine billeder pa. 

Hvis nogle af Iseserne mod for- 
ventning(man ved jo aldrig) kan fi ri- 
de pa anvendelser for et sadant 
drev, Iwer vi gerne fra Jer - hvis 
man ovenikebet har over fern, 

GODE forslag, kan vi godt presses 
til at sende et spil som gevinst. 
(QBS1 Alcotini, eller ansatte der- 
fra, ma IKKE sende ind...) 



AE SenrJ-Fox, pris : 

Amiga 500 (eksternll kr. 2695,-, 
Amiga 2000 |intomt> kr. 2395,- 
AE 1 JiMB diskdrev, pris: 2199,- 
Alcotini. rtf.:86220&1 1/31 207320 
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Fa Tekster 
pa din Video 

Intel mindre end karaktergeneratorenes Rolls Royce og Porche. 

Sadan ma man betegne henholdsvis Pro Video Post 

og Broadcast Titler 2. 

Yi har taget en testtur pa dine vegne. 

Af Flemming Lerbiek 



Figur 1: Muligheder med ProVideoPost 




■ n video kan nseppe kaldes 

■ fcerdig, hvis den ikke er for- 
synet med tekster. Det ville svare 
til, at alle artikleme I dette blad 
var uden overskrifl og andre oplys- 
ninger, f.eks. om, hvem der havde 
skrevet dem. luvrigt kra?ves det 
ved salg af videoer, at man gar 
det klart, hvem som stSr bag pro- 
duktionen. 

Men ud over, ser det godt ud, 
nar der er en flot titel og andre 
oplysninger under vejs i filmen. Og 
for folk, som arbejder mere pro- 
fessionelt er det helt nBdvendigt, 
at de har adgang til en karakter- 
generator. 

Karaktergeneratorer har indtil 
for nylig vasret store dyre special- 
maskiner. De bruges pa radiofo- 
nieme (TV2 og DR) og pa de star- 
ste af produktionshusene. Prisen 
ligger over 150.000 kroner. 

De fleste ma finde en billigere 
l0sning. De findes i kraft af soft- 
ware til f.eks. Amigaerne. Og I 
mange pris/kvalitetslag. Men ar- 
bejder man fuRJtid, eller som vir- 
kelig serias hobby med video, vil 
man meget gerne have lidt af de 
features og arbejdsmetoder, der 
findes pa de egentlige karakter- 
generatorer. 

Professianel 

Det fwste krav en professionel 
bruger stiller, er he»j optosning. 
Derefter krav om probiemtese og 
hurtige sideskrft uden rystelser. 
Fleksibilitet i brugen dvs. hurtig 
indskrivning, gode rettemuligheder 
og mange fonte. Krav om fjembe- 
tjent styring (GPI), let atfgang til 



nye fonte og grafik er ogsa nedven- 
dige egenskaber. 

Disse krav opfylder bade Pro 
video Post og Broadcast Titler 2 
op til mere eller mindre. 

Men moderne karaktergenera- 
tor-software kan meget mere end 
det. Et utal af wipe, scroll og roll- 
effekter er normatt. Grafik manipu- 
lation, ur, testbilledgenerator, ned- 

tsellingsur og digitale videoeffekter 
er anskelige. Ogsa det leverer de 



to produkter op til mere eller min- 
dre. 

For at give et godt sammenlig- 
ningsgrundlag har vi tavet et ske- 
ma med de to softwares egenska- 
ber. Den enkelte I as ser kan sa 
selv d0mme, om hans eller hen- 
des behov er daekket. 

Samtidig skal man vasre op- 
meerksom pa, at de to software 
stiller krav til en minimumskonfigu- 
ration pa Amigaen. 



I denne artikel vil jeg koncen- 
trere mig om at fortselle om de to 
softwares gode egenskaber. 

Rolls Royce 

Pro Video Post er efterf0lgeren for 
Pro Video Gold, der altid har vse- 
ret anset for at vaere den karakter- 
software, som kommer naermest 
pa den eegte vare. Sadan er det 
vel endnu, hvis man teenker tradi- 

tionelt om en karaktergenerator. 



4> 



For overhovedet at komme t- 
gang skal man have minimum en 
Mbyte Chip RAM fri ved opstart. 
Der skal desuden vaere minimum 
2 Mbyte Fast RAM. Qier kan man 
godt forberede sig pa meldingen 
"Not enough memory available". 
Derefter beder pfogramrnet om se- 
rienurnmeret. Er det ok. blankes 
skeermen til sort og en cursor duk- 
ker op. Har man skruet op for sine 
h0jtalere, og det skal man gare for 
at betjene denne software - er der 
ogsa stemme annoncering af pro- 
gramrnet. Undervejs er der forskel- 

, lige ojues. dvs. toner, som foriael- 
ler dels, at computeren arbejder 
pa opgaven. og dels at den er fser- 
dig til at lyre f.eks. en digital video 

. effektfDVEJaf. 

Der er fire gode fonte til radig- 
hed i fire starrelser. Opstarten er 
altid en tynd skrift kaidet "Clean". 
Den har ikke danske karakterer i 
den nuvasrende version, men Gra- 
fitti Data I Silkeborg. som er im- 

portoren af denne software, lover 
at det er pa vej. De ervrige tre fonte 
er med danske karakterer. 

De fire fonte findes i 32. 48, 64 
og 80 vertikale scanlinier. De star 
flot pa den Amiga 3000. vi teste- 
de pa. Opl0sningen er pa 720x 
576 pixel. 

Pa trods af denne relattvt store 

optosning er der kantede hjerner 
at se. Men en form for anti-alias 
system, hvor man selv styrer, hvil- 
ke farver der skal blandes omkring 
karakterenes kanter, slarer over- 
gangen, sa bogstaverne star flot. 

Jeg savner muligheden for at 
loade fonte ind fra andre soft- 
warepakker i Color Font-standar- 
den. fra f.eks. Kara Font serien. 
Men til gengeeld har man k0be ek- 
stra fonte gennem Graffiti Data. 
Rre fonte ekstra koster ca. 1.000 
kroner. 

Linjebaseret 

Pro Video Post er en linjebaseret 
karaktergenerator. Det synes i fer- 
ste omgang som en htemsko. 
Men realiteterne er en anden. 

I de otte Sr. jeg har arbejdet pro- 
fessionelt med karaktergenerator- 
er, er vl altid naet dertil, at vi arbej- 
der i "masker". Det skyldes 0ns- 
ket om at undga forvinende place- 
ringer af tekst, forkert typografi 
eller endnu vcerre: mange blande- 
de elementer pa en side. Det styr- 
ker ikke laasbarheden. 

Netop masker er metoden til at 
arbejde pa Pro Video Post. Man 
kreerer simpelthen en raekke sider 
som udgangspunkt for sit arbejde. 
Typografi, farve, skygge. outline 
osv. tages med en simpel kom- 
rnando fra skaermen op i cursor- 
en. Pa den made kan man skrive 
sin nye tekst ind. Et tip er, at lave 

fa sadanne udgangssider med de 
mest brugte karakteristika, og sa 
heme sine indstillinger derfra. Det 
er den hurtigste arbejdsmetode o- 



Med Deluxe Pain* III kan 
Iff hilled er bearbejdeS 
med et flot resultat 



Det Nye 
tester 




verhovedet! Det er sa mtinearbej- 
de r at fylde skcermen. Men der An- 
des ogsa opgaver, som ingen for- 
tilfaslde har. Her kan man nyoe- 

finere linje, fonte, skygge-karakte- 
ristika og farver. 

Jeg kunne godt onske mig lidt 
mere hjaelp pa skaermen. Det er 
lidt stilt og gammeldags at ga fra 
menu til menu via funktionstas- 
terne. Til gengaeld er det lige sa 
sikkert bygget op som en traktor. 
Og det funker barel Et stort plus 
er det ogsa, al der kan arbejdes 
med flere stcrrelser fonte pS en 
linje. Brugeren ma sa blotdefinere 

linjen efter den stsrste font. Selv- 
fcilgelig er der alle de tasnkelige 
muligheder for at k»re en tekst pa 
skaarmen. 99 forskellige metooer 
med alle kombinationer medreg- 
net. 

Nar man sa har faet en hel side 
pa skaermen. kan de enkefte linjer 
wipes, fades, scrolles, pushes og 
meget andet, pa 92 mader uaf- 
haangjgt af hinanden. 

IFF 

En virkelig god ting ved program- 
met er dets mulighed for at im- 
portere og eksportere filer i IFF- 
formatet. Internt arbejder program- 
met med en datctpakkemetode 
kaidet "Overlay". Det sker for at 
spare hukommelse og dermed 
mlndske loade-tideme. 
AMklingen af IFF-filer sker pro- 

blemldst. Og der Oliver rigtig abnet 



for godteposen nar f0rst program- 
met har et stykke grafik at arbejde 
med. 

Pro Video Post har en raekke 
features, som muligger manipula- 
tion med grafikken. Den kan for- 
mindske og forst0rre billeder, vlp- 
pe billederne ind i skasrmen, ro- 
tere dem, flytte dem, lave et min- 
dre billede til en hel skaerm med 
samme motiv, spejle, kombinere 
billederne og give dem nye farver. 
Et meget stort plus for en kreativ 
video producer. 

DVE 

En heH unik feature hos Pro Video 
Post er dens DVE generator. Helt 
som pa maskiner til mange bund- 
rede tusinde kroner, kan den sast- 
te billeder pa og af sksermen gen- 
nem diverse effekter. 

Den arbejder med en side af 
gangen. Det er altsa ikke LIVE bil- 
leder, men det samme billede, 
som manipulefes med. Deluxe 
Paint III har nogen af de samme 
muligheder, men ikke nser sa flek- 
sibelt og hurtigt. Og slet ikke i del 
omfang. 

lalt tilbydes S2 forskellige ma- 
der at fa et billede pa skaermen, 
og det ser virkeligt professionelt 
ud. Man kan justere antallet af 
fields og varigheden af en effekt 

Dog er det lettere forvirrende at 

F*VP arbejder med begrebet fields. 
I video-terminologien er et se- 
kunds billede under PAL-systemet 



opbygget af 25 frames. De er ind- 
delt i to halvbilleder kaidet fields. 

De to betegnelser for fields har 
ikke noget direkte med hinanden 
at gere. Og det er ikke sadan. at 
f.eks. 25 fields giver et halvt se- 
kunds DVE-varighed. IflVrigt gene- 
reres maksimatt 16 billeder pr. ef- 
fekt. Derefter gentages det enkel- 
te billede blot f.eks. to gange. 

I figur 1 har vi gengivet nogle af 
de grundelementer, der arbejdes 
med. sa man forstar de unike mu- 
lighecter Pro Video Post DVE giver. 

Broadcast Titler 2 

Broadcast Titler 2 er en opfolgning 
pa tidigere software. Men det er 
samtidig en kraftig tunet model. 
Den er t absolut topklasse og helt 
i broadcast kvalitet. Innovosion, 
som star bag BT2, har lyttet til kri- 
tikken og skabt en helt igennem 
professionel tekstgenerator, base- 
ret pa software og Amig&modei- 

feme. Der er kommet GPI inter- 
face, mus/keyboard styring og en 
fremragende manuaE. 

Musstyringen er meget gen- 
nemteenkt. Man kan f.eks. plusse 
en taivasrdi ved at taste pa en 
skeerm-tasts hajre side. Tastes pa 
den venstre side decimeres tai- 
vasrdien. 

Vt har testet standard udgaven, 
der arbejder i en oplesning pa 

736 x560. Men BT2 faes t en 
speciel Amiga 3000 uo^ave, med 
en vertikal optosning pa hele 



Figur 3: Sammenligningsskema 1 


Fonte: 


ProVKieoPost 


broadcastl itterz 


Oplosning i nanosekunder ca. 


70 


70 


Oplosning erter anh-aliasing 


40 


i«; 
oo 


Amiga 3000 opt + anti-aliasing 




23.3 


Standard Amiga fonte mulige 


nej 


• 


Color Fonts mulige 


nej 




Import af ASCI filer mulig 


* 

ne) 


• 


Antal sfandartfonte 


■ 
4 


4 


Sterrelse i scanlinjer 


32-80 


15-100 


Forsk. font© pa samme linje 


r> 




Kursiv 


P 


• 

net 


Understregninger 


\o 


■ 


Unie effekter 


92 


lo 


Antal fontsat on-line max 


4 


50 


Teksriinie bevaeges frit pa side 


nej 


ja 


Teksfside bevasges frit pa side 


nej 


ia 


.- . r>i 

Grafik: 






Overscan-oplosning 


720x576 


736x560 


I .11 if IFF Ol 

Import/ elcsport at IFF filer 


ja 


• 

t° 


Grafiske effekter 


0 


0 


Flash & color cycling 


■ 

1° 


ja 


Antal rarver 


\f\OA 
4UY0 


*u/vo 


Antal rarver or. side 


1 6 


ion 


Farvejustering RGB 


ja-numre 


ja-mus 


Farvejustering HSV 


■ 

ne, 


ja-mus 


Side effekter 


99 


96 


UJr, dale og nedtaelling 


nej 


ia 


Digital video effekter (DVT) 


83 


0 


Genenert: 






Max antal sider 


2600 


AAA 


Keybord betjening 


• 

l a 




Mus betjening 


z i 

Mj 


i° 


GPI start 


• 


• 

to 


Styring af genlock 


2 


1 


Mulighed for ekstra fonte 


\° 


fa 


Upgrade til superhigh oplosning 


nej 


b 


Pro 


8995 


4500 


Importer 


Grafifh Data 
8682 1855 


Radiohuse* AV 
8619 5488 



1472 linjer. Det svarer til de pro- 
fesslonelle ka-raktergeneratores 
oplosning. Derui ska I leegges en 
fremragende antialiasing. Selv i 
den "lille" version star bogstav' 
erne imponerende godt. Faktisk 
det bedste jeg til dato har set pa 
en softwareoase-ret tekstgenera- 
tor. 

Flotte farver 

Broadcast Titler 2 er en sideba- 

seret teksteditor. Man kan have 
op til 20 linjer pa skeermen med 
vidt forskellige fontstarrelser sam- 

tidig. Med i pakken er fire forskel- 
lige fonte i forskellige starrelser 
fra 15-100 scanlinjer h0je. 

BT2 kan importere tekster fra 
en teksteditor. Det betyder, at 
man kan sastte sine sider op en 
gang for alle. Derefter er det blot 

et spargsmal om at komme nyt in- 
dhotd pa siden. Og det kan gores 
pa en anden computer i en almin- 
delig ascli-tekstfil. 

Softwaren kan ogsa arbejde 
med Color Fonte. elter andre Ami- 
ga Fonte. Skulle det ikke give mu- 
ligheder nok, kan man kreere sine 
egne multifarvede fonte ved hjaelp 
af en brush i et tegneprogrem. 
Brushen overferes pa fontene u- 
den problemer. 

De importerede fonte skal ko- 
res gennem det medffllgende pro- 
gram "font Converter". Vil man Ul- 
lige have disse fonte gjort skar- 
pere at se pa, ma man ud og inve- 
stere i programmet "Font Enhan- 
cer". Til gengeeld bliver fontene 
ogsa af en fantastisk ophasning, 
inch antj-aliased effekter. pa 23.3 
nanosekunder. Det er bedre end 
mange special-karaktergenerator- 
er g0r det! 

En baggrund kreeres meget 
nemt i programmet med de med- 
f0lgende baggrundsmsnstre. Men 
man kan ogsa importere IFF-grafik 
fra f.eks. Deluxe Paint III. De to 
programmer i fasllesskab giver 
nogle af mulighederne for at kfjre 
DVE. Men ikke heft, som med Pro 
Video Post. 

Farvekontrollen er hett i top. 
Dels kan man arbejde med skyde- 
potentiometre ved hj«elp af musen 
pa RGB-sammensaatningen. Men 
flotte transparente resultater faes 
ved at bruge HSV (Hue, Saturation 
og video) muligheden. 

En af de mest vasrdifulde fea- 
tures ved BT2 er muligheden for 
at lave nyt layout pa Siden. Dels i 
et skema. hvor safe-omraderne 
defineres, tabuleringer indlasgges 
og margins for f.eks. undertekst- 
ning fastlasgges. Det er godt, at 
man pa skeermen kan falge de 
aendringer som laegges fnd. Men 
endnu bedre er det, at man, ogsa 
efter, man har lavet en side, kan 
flytte pa de enkerte linjer. bade 
vertikalt og horisontalL Det mes- 
ter kun denne software. Til gen- 
gaekl er det komplet uforstaeligt, 



at der ikke er mulighed for kursiv. 
hverken med importerede eller 
medf0lgende fonte. Det ma med i 
BT3! 

Move on 

Broadcast Titler 2 har ogsa et 
vasld af forskellige muligheder nar 
det geelder side- og llnjemanipule- 
ring. 

Jo mere kompleks en side er, 
dvs. jo flere forskellige farver, 
skriftstarrelser og sfcyggebrugen 
er, des tengere vil det tage og 
gemme og genloade siden. Det 
problem har man lost gennem de 
sakaldte "Presto sider". De slkrer, 
at man kan anvende meget korte 
visningstider pa en side, og al- 
ligevel fa naeste side klar til at vi- 
ses. 

BT2 har effekter som tumble og 
flip, sarnt naturligvis alle de gasng 
se mader at fa sider ind og ud pa. 
En af de mere uscedvanlige blandt 
de knap 100 effekter, er mulighe- 
den for at dissolve (fade) en bag- 
grund ind under en eksisterende 
tekst! 

Der er 24 eller 12 timers ur, 
titbagetaalllng samt dato og tid. 
BT2 rummer ogsa mulighed for at 
fjernstyre dissolves effekter pa en 
SuperGen genlock. Softwaren fra 
SuperGen er simpetthen indbygget 
i BT2. 

PS grund af BT2s gode side 
menu-layout,, er det nemt at afoej- 
de med disse effekter. Hele tiden 
kan man se, hvad der er Indfejet 
eller fjemet. 

Konklusion 

Her er to stykker software, som vil 
tiltale alle kra?sne brugere. De 
rummer hver deres staerke sider, 
ogganske fa svagheder. 

Forskellene ii^er forst og frem- 
mest i oplssningen, hvor Broad- 
cast Titler 2's anti-aliasing virker 
bedst. Men ogsa i deres betje- 
ningsmader er de va?sentlig for- 
skellige. Om man kan lide den 
ene frem for den anden, kom- 
me an pa en prgve. 

Pro Video Post har en hett unik 
DVE mulighed. Men med hjaelp fra 
Deluxe Paint III, er de samme mu- 
ligheder naesten til stede hos 
BT2. 

Mit rad er derfor, at man selv 
beseger et af de steder. hvor soft- 
waren forhandles. Det ma vasre 
rimeligt med en pr0vek0rsel med 
et par programmer til mange tusin- 
de kroner. Tag en tur og oplev om 
dnt temperament passer til en 
Rolls Royce eller en Porche. Jeg 
garanterer for, at kareglseden nok 
skal vaere der i begge tilfaelde. ■ 



PjoVideoPosl, pris: 8995,- kr. Grofitli 
Dfltn. tlf.86 821 855 

8roodto5l Tiller 2, pris: 4500,- kr. Mlo- 
husetAV. llf.:86 195 488 
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OLE GR/EDER.... 



CHe sparede 40 Kr.. da han koble sin RAM udvlrfolse hos et liile Brme, der lovede ham el 
ars garanii. Etler ire rnSneder virkede den ikke- Og flrmaet vat va&kl S3 er en garantl Ikke 
meget veard. Ole kabte en ny RAM-undvidelse. tgen meget bliigt hos et Itlle fifma. Den sS 

lidt tynd ud, men en RAM- 
udvidelse er vel en RAM- 
udvidelse. Sadan er del Ikke. Ole's 
AMIGA 500 bfsendte al, da han 
sane RAM-udvidelsen I. Sa nu 
graader Ole. 

Tor du andet end al kobe dlt com- 
puterudstyr hos BMP-Data, der 
som de enesie I branchen yder 2 
{TO) ars garanii pa langl de lleale 
produkler??? Tilmed 1ar du hos 
BMP-Dala 8 dages tuld returrel og 
30 dages ombyiningsret. og bade 
for og etler kobei kan du benyne 
den gratis toknikeibisiand. 
Del kan vmre dyn at koDe tor Oiftigt hos M'aUtrVpe Htmae" 

Denne service tar du kun hos os, ford! vi udelukkende s&iger kvailtet, og vi ved. hvad vi 
har med at gore. Etter mere end 6 gode £r i tyemmecomputerbranchen er vi en at de 
mesi palldelige leverandorer. du kan vaalge - TOR DU ANDET??? 

Velkommen hos BMP - Data! - Danrnartts fllnkeste AMIGA-torhandler. 




CARTRIDGES 



ACTION REPLAY II 

til Amiga 500/2000 seneste vers. 

•Soundtracker lyd-npper 

•El va-ld al dtfekle DOS-kommandoer lor 

nernmere arberdu mod dbskdrevet 

•Freezekop»eref nawien alt — 

•Evigl llv I spit og slow-knap 
•Ettektrv virus-MHor 
•Flyl sprites Ira spll Id spit 

ertei legn seiv nye 
•Ass embter.fli assembler 
•Hugger let lyd og bidede" 
•2 ars gara/iii 

•Acbon Replay 2 indeholder en masse nyo 

l»Oliloior Rekvirer vorl sasrllge 

In'ormationsark herom 
•DANSK MANUALI 




STEREOS YSTEM 



ZY-FI stereoforstaerker 

med 2 stk. 3-vejs hojttalere 

Er du iraai a( den tlade lyd Ira de indbyggede 
hojtlalere I dm monitor? Sa lad den gode lyd . 
fra din Amiga koinme til aare med ZY-FI 
stereosystemet. 2 solide 3-vejs mimihoitlalero 
nied indbygget Ibrslaarker og volumenkontrol 
giver dig pertekt Hl-R lyd. Rot sort design ~ 
SoW kvailtet og 2 ars gar&nti. 
Strom torsyning medtolger. 



asoo 998, 
A2000 1 .098, 




Hele sasttet kun 

kr. 698,- t' AMIGA ATARI. 

kr. 748,- <c6*i?8) 

AMIGA USER skrev: 
"...the ZY-FI amp 
comes very high ly 
recommended." 



in 



STEREOS AMPLER 



SMARTSOUND Slereosampler 

•OverldW alio lyde Ira slereoanlasgget til AMKSA'en I Hi-Fi 

stereo kvailtet (sampleraio op ril i 00 kHz). 
•>Get" lyden pa dish. soil baglasns, latg ekko pa, snak som 

Anders And fitter lav et ACIDHOUSE mi«. 
•Fuldt sortwarekompatibel Virker med alia programmer II 

sampling «• paralltfoorlofi 
•2 dra garantl. 

SmarlSound or smart! 

Tllslutnlngen lil hovedteletorvstikkoi gor doi 
mudgl al anvende alle kontroller pa 
anteggei Hemted er knappeme pa 
sampler en spa/ar og VOIlA' 0u 'ftr 
800 kroners lyden for kr. 398,-. 
Sadan 

IrvJ. kabelog stefeo-sohwore. 



INDBYGNINGSKASSE AMIGA VIDEO DIGITIZER 



SMARTSTAND 



Kr. 398,- 



DISKDREV 



ZYDEC 3,5" 
EXTERNT DREV 

Engelsk topkvalltet med 
pra?cisions drevmekanls- 
rne fra Citizen. Megel 
sloisvag og udstyret rned 
$nk tii avi. Here dr»v, afbry- 

der. stovklap, metalkabinet 
og luftindtag med slovtilter. 

Kun kr. 
898,- 



I 
% 




SmartSHrtd ger del mufigl at placers monrtoren halvt 
Ind ove< AMIGA 500. Samtidlg kan stiomlonsynlngon 
og andet tedningsrod place res under monlioren 
Hermed tar du bedre otden og ptads 
pa dil computerbard og din gode 
{jamla Amiga kommor ill at iigrw 
en Rot PC SmarlSland er 
Oansk Kvaitlei I krafbg 
•ne!aiuo1oreis« og or 
se*vtolgellg sprejie- 
lakerst ■ den rlgiige 
Amtgaia/ve. 



KUN 

kr. 298,- 




Arets bedste digitizer pakke-tilbud 
THE COMPLETE COLOUR SOLUTION 

Rost Si) sVy&rne I den engelshe 'ogpresse. F.ehs odlaler "Amiga-UBer; "Kan 
man onske erg mBro?'. 

Rombo-dlgnoeren ogiuliserer 1 4096 larver tra bade videobandoptager og 
kamora. Lav«r prisKlassens absolut tloltesle bllleder i op )>l Intenacu 
Digitaliserede bllleder kan gemmes som \FV og knres Ind I elhven 
legneorogram. Ti farvedigrtaiiserino. Maeves en ROB-splltier. der nalurhgvis er 
mkluderot i pakkouibvadeL Vsd njajfp at den medtuQende arumabonssoltwaro 
Kan du ogsa lave £/H realilme IremegrabOlng. og pa denne made optage en 
siumtilm og gemme den pa disken. Til bearDejdning al de iserdige Mledor 
medJalger Photon Paint. Et fegte HAM legnepfogram i 4096 tarver Del heig 
er War bl Drug pa AMIGA 

PAKKETILBUD: 

Digitizer 199&V Pholon Paint 798,- j 
RGB-Spllller1498,- 

spar 1296,- KUN 2998,- 
for hele pakken 

Rekvir&r gratis Oemodisk i 




TILBUD PA SUPERPRINTERE 




ZYDEC 
DESIGN-MUS 

ZYDEC Design-mus er den 
AMIGA-mus der ligger 
Dedst t handan. Med Ind- 
spiration henlet i drabe- 
lorman opnj$s et design, 
der bevarer del taste grab 
om musen uden nogen 
skarpe kanter. Zydec - = 
Design-musen er euro- ? 
pa^isk lopkvaliiet. nar del □> 
er bedst. . 

Kr. 298,-^- 



DE FLOTTESTE FARVERI 
ajProleeeionol tarveprintef til AMlQA'PCC'64VC-128. 
»MPS'550C har siik m bade Amiga-PC (Centronics oa/alleni og ill 

C-64/128 (rundt senelt). 
a)Utrollgl mange mullgheder lot al vartere lekslan. 
•Mange i»noe$ tegnstet Ind&yggei leks DK, GB, S.N D. USA E og F 
•Kan danna 50 lorskellige. klarg tarver 
•Lynhufug: 120 legrVsek. 
•SOFT TODAY beskrev denne pnnter 

som den Bedete tarvepnnler to* 

under Kr. 10.000.- 



Commodore MPS1550C Kr. 




Prison .nkiuderer kadwtr. 2S0 an( papir. larvebano (samiel vosrdl k». 291, ■}> 
dansk manual m.m_ Desuden medtolger gratis trahlorfemloring (vaardl kr, 
380. ). JMmtf grans s*nttprover 



MARKEDETS ME ST ST0JSVAG E 

#jEn ebqIh INK-JET printer, dot passor bade W Amiga og 

PC. 

a)Sknver ulrollgl not . en mellemllng mellem en 2d-nafcs - 

og en lasenprlmer 
•ForskeBige tegr.saal 

■Den ulrollge INK JET ieknik sprottar svasnan dirakta oa 
papirel. derfry skriver pnnteren smuW og lydlosl 

■Flat og praklisk. kampakl design 

•INK-JET-piintonjkoster normal! omkring I0.000.-sa 
pnseneran Nile revolution: 



"Commodore MPS1270 AtHI' 1998,- 

Pnsen mkluderer kaDei. papir og la/vepairon (SamlOt 
vwrttkr342. J Rekvim gratis skrittprove 1 



ZYDEC RAMUDVIDELSER TIL A500 



-»s- 



512 KBYTES 

Fa en hel Mega-byle i din AMIGA SOO pa 5 % 
minutlo'i Den dansko ve|lodning fonallar dg g 
nojagiigi. hvordan du skat gore Leveies bade ^ 
mod og udon ur og Dallnr •backup. Daggo 
udGtyrni mod atbryder Markedets mssl fejlfrie! 
5 1 2 kb uden ur og batleri kr. 348,- 
512 kb med ur og balterl kr. 398,- 

ZYDEC1,5 Mb 

Hvad siger du W al ko mme op pa 2.0 Mb pa § 
e*n garto'' 2VOEC 1 .6 M6 giver g, 
muligheden. Leveies feomplet med RAM. £ 
QARY-adaptm , albryOer ur med ™ 
baitonbackup og oansk monlonngsvo|iodngig 
Krasver Kickslart 1 .3 (se opslarleni 

Kun kr. 1298,- 



2YDEC MEG ABOARD 

ZYDEC Megaooara er en lanfasiisk nyned ht g. 
alle. et har en 512 kbytes RAM-udvidelse £ 
ZYDEC MegaboanJ kofcles sammen med din £ 
512 kbytes 

RAM-udvidalso (max 90 
mrn long) og vupv • du 
har 2 Mb t computeren* 
ZYDEC Megaboard 
Iovdios tompiel med 
a$B nodYendige 
RAMiweaeseog 
GARY - adaptor sami en 
dansk 

m ante i Ingsvejled ning . 
Krsver tCioxstan 1.3 {se 
opstanen) 

Kun kr. 1098,- 




POSTORDRE-BESTILLINGSKUPON 

Sand kuponon I lukket kuvert til nedenstaende edresse etler ring pa vor ordretelef on 42 26 67 00. 
HUSK at du i ryot kan handle hos os - markotiots bedole garantlbetlngelser. 



^=BITlP-LWre= 



InduBlrivej 19 ^ 
3320 SkcBvlnge 42 28 87 00 



FAX: 42 2SB 255 

Postgiro: I 9062 59 



JEQ BEST1LLER HERMED: 


MIN ADRESSE ER: 


STK KR. 


NAVM 


STK KR. 


CADE NR: 


STK KH 


POST NR: 


STK KR. 


BY: 


STK KR, 


TLF.NR: 


BETA LING 

_lCheck vedtagi Jpr. eftBrhrav 

• pono kr. 20.- * potto (-kr. 20.- ) og gebyr (kr. 25.-) 
IALT rAsgges kr 45.- 


F0LGEMDE ONSKES SKRlFTP ROVER PA 
GRATIS TILSENDT: -) FAR VE PRINTER 
J AMIGA KATALOQ MPS) 550C 
J C-6* KATALOG □ INK-JET PRINTER 
J DIGITIZER DEMO MPSI270 



Der tages torbehold >or tryktejl og prisarndrtnger. 
Kuponon ma gerno skrlvns al oiler kopiores. Alt er med mln. i ars garanii. Alle pnser er inc). 22% 
moms. Abningsllder: Mandag - fredag: 09.00 - I6.M. Toradag: 09.00 - 17.30. 



Introduktion til: 3D-grafik pa Amigaen 



AfCiausAnvitk 



Ray-Tracing og rendering er ord som man ustandseliat stoder pa, nar man arbejder 
med 3D-programmer pa Amigaen. Og hvad betyder ae sa? I de kommende maneder vil vi 
kigge nsrmere pa dette og diverse animerings-programmer - startende med en generel 
gennemgang of principperne bag animation pa Amiga. 



Tre-dimensionel grafiK er et 
fascinerende omrade i com- 
puter-verclenen, og Amigaen 
e r efterhanden ved at markere sig 
st£erkt i kraft af sin lave pris og 
hfjje fleksibilitet. Hvis man i dag 
vil have et system, der kan kon- 
kurrere med en Amiga 3000, 
kommer prisen let op pa en kvart 
million. B^de PC og Mac-standar- 
derne lider under et lille udbud af 
software og maskinarkitekturer. 
der ikke er beregnet til den slags 
grafik. Softwaren til disse maski- 
rver er betydellgt dyrere, og i de fie- 
ste tilfcelde skal der ogsa tnve- 
steresikort ogskasrme, 

Hvad gar det 
udpa? 

At komme fra 2-D til 3-D grafik 

kraaver en gevaldig omstilling. 3- 
D er ikke naar sa umiddelbar som 
2-D, og der er masse ting, man 
skal Icere. I manualen til Sculpt4- 
D anbefales det. at brugeren visu- 
aliserer sin lille verden med lege- 
t0j(l). Det normalt storste arbejde 
bestir i at modellere objekterne 
til sine scener, efterfulgt af ray- 
tracing'en . Fremgangsmetoden 
plejer at vaere saledes: 

1} Modelleringafobjekter 

2) Anlrnerlng 

3) Scenografi 

4) Raytracing (lyssporlng) 



Modellering 

I trin 1, der for det meste er det 
hSrdeste stykke arbejde, bliver 
objekterne dannet ved hjaelp af 
de vaerktfljer, softwa ren byder pa. 
Dette sker normalt i tre vinduer 
pa skcermen, hvori objektet ses 



hhv. fra oven, fra siden og for fra. 
saledes dannende et tre-dimensi- 
onelt indtryk af objektet. Kombi- 
nationen af disse vinduer gor det 
mutigt at se objektet i alle -til tider 
for mange - detaljer, som sa kan 
redtgeres. Til hjaslp byder 99 pro- 



cent af alle programmer pa 
sakaldte primrtrver, der normalt 
er kugler, kasser, pyramider og 
lignende. De kan sa manlpuleres 
som Lego-klodser og ssettes 
sammen. til de udg0r et objekt. 
Man kan ogsa rotere og skalere 



Ordforklaring 

Ekstruderinq : Operation der giver et omrids/flode dybde, se ill. 
Facet: Bestor af 3-5 vektorer, ongiver en enkehftode po ef objekt. 

Frame: Et enlcettbillede, i forbindelse med film. En videomaskine viser 75 frames i sekundet, 35mm+ (bio- 
grafftlm) viser 30 frames. 

Keyframe: Noglepunkt j en animation, angiver speoeJle omstaendigheder for obfekt, der so kan "tweeoe w 's. 

F.eks. kan objektet vaere blot og rundt i Keyframe 1 og rod* og firkantet i Keyframe 50. Ved hjaelp of rwee- 

ning+mofphing vil objektet sa aendre form og farve over frames 1 -50. 

Loaisk operation: Boolslce operationer (f.eks. AND, OR, XOfi) kan udferes pa objekter, se ill. 

lyuponnq: Raytrocing, (generel betegnekej. 

Morphing: Tweentng-princip, aendrer et objekts udseende mettem keyframes . 

Objekt: En gruppe focer^/forrnel-primttivef/ splines, der udg0r en he! bed, f.eks. et bogstov. 

Path: Et objekt kon UBttes til at folge en path (sti). Giver normalt renere bevasodser end ved keyfroming, 

Polygon: Focet. 

Primitives Grundklodser hi moaWWing of objekter. Oftest kugler, klodser, pyramid* Oi 
Punkt Bindepunkter for vektorer, grundpiften i et objekt. 

Ravtrocing: En form for lyssporing, raytrocing er den mest udbredte pa Amigoen. Raytrocing kan beregne en 
tre-dirnensionel scene om til et IFF-biBede, med reftektioner, skygger etc. 
Rendering: Generering of billeder med raytrocing eller and re principper. 
nvpgwha: Beregning (odfykJning) af frames imellem to Keyframes. 

Spline; Objekfsystem, hvor objektets grundkeme beskrives med en spine der beslemmer objektets "rygrod", 
der kan fcwjes og drejes - med objektets overflode fc4gende med i bevaegelsen. Se ill. 
Vekior: Udgar fro et punkt, angiver retning og afstand HI neeste punkt i tre dimensioner. Dd af facet/ polygon, 
V ekJoriserinq: Proces, hvori et objekt bliver genereret ud fra et omrids af en IFF-brush. Se ill - 



4$» 



1 ) Man lager en kugle og en cylinder. 



2) De fo objekter sammenfores, og., 



3} Der er hul igennem! 



tingene, som man vil. Derudover 
kan man rotere en profll (sweep), 
ekstrudere og manipulere objek- 

ler pa mader. der er individuelt for 
hvert program. Mange program- 
mer byder pa special-vaerktojer, 
f.eks, kan Imagine konvertere 
IFF-billeder til faste objekter (ved 
vektorisering), 

3D-Professional kan lavetraser 
og (andskaber med sin indbygge- 
de fraktal-generator og Real-3D 
kan, ligesom Imagine, foretage 
logiske operationer pa objekter. 

Ikke atle programmer kan fore- 
tage manipulationer pa de enkel- 
te facetter - der findes tre forskel- 
lige objektsysiemer pa Amigaen: 
Vektor. Forme! og Splines. 

Vektor er den kiassiske metode: 

Objekterne er reprcesenteret ved 
hjfielp af facetter, der er dannet af 
vektorer. Facetterne er 3. 4 eller 
5-sidede. Fordelen ved facetter er 
muligheden for speciel manipula- 
tion af den enkelte facet, ulem- 
pen en ofte ret klodset og lang- 
som editor, samt at objekter har 
en endelig opkaselighed. d.v.s. jo 



taettere de kommer pa kameraet, 

jo grovere og mere kantede vil de 

se ud. 

Formel-objekter beskhves af 
matematiske fo rmler. f.eks. vi I en 
kugle hurtigt kunne beskrives af 
en almindelig sinus-cosinus for- 
mel. 

Fordelene ved formel-losnin- 
gen er hurtige editorer, hurtig og 
pasnere rendering og uendelig 
opiosning; objekterne mister Ikke 
deres kurver, nar kameraet kom- 
mer taet p&. Ulempen er, at man 
ikke kan "bule" ogvride objekter- 
ne, f.eks. ved en magnetisme- 
funktion. 

Den sidste mullghed er ret ny 

pa Amigaen, men er blevet brugt i 
arevis pa professionelle grafik- 
stationer. Splines minder lldt om 
formel, men er meget mere ftek- 
sibel. En spline beskriver en over- 
bade med en linje, der kan b0jes 
og bukkes pa utallige mader. Man 
har fofmlernes oplDsellghed og 
facetternes hge muligheder. og 
mere til: Forestil dig f.eks. et 



langt skjorteterme. Nar du bfljer 
armen , vil stoffet inde ved "kneek- 

ket" folde sig sammen. Samme 
effekt kan du lave pa et spline- 
baseret objekt, sasom et fly der 
basker med vingerne(l). Des- 
vaerre er der til dato kun lavet 2 
spllne-baserede systerner til 
Amigaen (IGOR og Journeyman, 
og IGOR saslges ikke), men der 

skulle VEere flere under udvikling. 

Med en enkelt undtagefse 
(Caligari) seetter man ogsa objek- 
ternes attributter i modellerings- 
stadiet. Et objekt skal tildeles far- 
ve. refkekttonsvaerdi. gennemsig- 
tighed o.L, ligesom de fleste nye 
programmer tillader en IFF-brush 

som overflade. 

Animering 

I trin 2. animering, traeder et pro- 
grams svagheder for alvor frem. 
Tre typer animeringsmetoder 
anvendes p£ Amigaen; tweenlng, 
morphing og path. 
Tweening er den helt kiassiske 

metode indenfor tegnefilmskun- 



sten. En overordnet animator teg- 
ner de vigtigste frames (keyfra- 
mes), hvorefter en mindre frem- 
treedende tegner udfylder "hul ter- 
ns" imellem dem. Tweening er 
kort for "in-betweeninig"("ind- 
imellem"). Pa en computer ville 
man placere et objekt et bestemt 
sted. hoppe f.eks. 50 frames 

frem, og flytte objektet. Derefter 
ville man lade computeren inter- 
polere mellem frame 1 og 50. 
d.v.s. lade den beregne de rnel- 
lemliggende frames, 

Morphing er en tweening-tek- 
nik, hvor el objekt eendrer form 
overetgivettidsrum, f.eks. kanet 
bogstav asndre sig til et andet. 

Den eneste forudsaetning er, at 
objekterne har samme antal 
punkter/facettet, da softwaren 
nummererer den, sSledes at 
punkt 1 forbliver punkt 1, selvom 
objektet ertotalt anderledes. Der- 
for er det kun vektor-objekter, der 
Kan morphe. Morpherkort for 

"Metamorphosis", der (Melt firkan-y 

let) betyder sendring. 



Vektorisering 




Ekrfruston i Imogire, Det Bode objekt bliver ekstruderet fit dybde 1 00. 




^ Path er ricesten se I vforkl are ri- 
de - en path (sti) angiver den rute, 
et objekt skal f0lge over X antal 
frames. Naturllgvls vifker disse 
ting bedst, hvis de kan kombine- 
res, men cler er kun to program- 
pakker pa markedet. der tilbyder 
alle typer animationsveerktfljer 
(Sculpt4-D og Imagine). 

Scenen 

I trin 3 sasttes objekterne sam- 
men sa de udgor en scene, og de 
globale attributter Scenes. Ting 
som lamper. horisont. ambient 
lys (som fra solen) og mindre ani- 
mationsparametre skal Scettes. 
Lyset er meget vigtigt i en scene. 
Lyskilder kan placeres som 
objekter i scenen, og i de fteste 
programmer kan du saatte farve 
og lysudstrailng. I de mere avan- 
cerede programmer kan du saette 
lystype (konisk, sfasrisk, spot 

♦ 



etc.) og modiftcere deres skygge- 
vlrknlng. I scenen bliver kameraet 
placeret, scenen faerdiggjort til 
rendering og opl0sning og antal 
bitplaner bliver sat. 



Raytracing 

I trin 4. renderingen, skal bruge- 
ren demonstrere sin engleagtige 
t&lmodighed. Pa en ikke-accele- 
ret maskine kan man let komme 
op 1-40 timers beregningstid (for 
ET billede!), hvorimodden maksi- 
male ventetid pa en 50 MHz 
maskine er pa ca. 2 timer. Raytra- 
ci ng er en af de asldste former for 
lysspormg, og desvaerre ogsa en 
af de langsomsto. Nyere metoder 
sasom Radiosity og Reflection- 
Diffusion er betydelig hurtigere, 
men knap sa fleksible med hen- 
syn til brushes. 
Derfor fo-rskes der stadig i hur- 



tigere raytracing-algoritmer, som 
f.eks. VERA (Very Efficient Ray- 
tracing Algorithm), der er et tysk 
universitetsprojekt og OCTREE 
(som bruges af mange nyere pro- 
grammer pa Amigaen). 

Der er ogsa stor forskel pa de 
enkelte programmers billedkvali- 
tet. Nogle er bedre til standard 
Amiga-oplssninger, andre til 24- 
Bit billeder (16.7 mill, farver). 



Hardwaren 

Deter jo altsamrnen meget godt, 
men der er et specielt omt punkt 
for Amiga-ejeren, og det er hard- 
waren. 

En standard A50O har ikke en 

chance for at frembringe nogei. 

Der skal minimalt 1 Mb RAM og 2 
drev til for at kunne lave n Oget , og 
da vil man vaare begraanset til 
sma animattoner med meget sim- 



ple objekter. Jeg vi! anbefale 3 Mb 
RAM. en harddisk og ogsa gerne 
et acceleratorkort for at kunne 
lave anstaendige animationer, 
uden at skulle vente en maned pa 
dem. En A500 har ogsa et Me- 
problem, der isasr gar ud over 
strflmforsyningen, sa det kan 
vaere O0dvendigt at investere i en 
kraftigere model, heist med 
blaeser 

Hvis det ikke har afskraekket 
dig, sa kan du se frem til naaste 
nummer af DNC. 

Her bringerjegnemligen test af 
de mest populaere 3D-program- 
mer herhjemme, hvor mange af 
de foregaende begreber vil btive 
brugt. I samme forbindelse vil jeg 
teste GVP's 50MHz accelerator- 
kort til 2000'eren, og medbringe 
tider pa 33MHz-kortet og pa en 
A3000. 



iVHARDDISKE^V 

A500 A2000 



MULTI 
EVOLUTION 



- Plads til 8 MB Ram 
udvides v.h.a. Sip- 
moduler 

- Autoboot under 
kicksian 1.2. 1.3 og 2.0 

- Virtual memory, 100 

MB eller mere, udnyt 
harddisken som Ram 
Overf0ringshaslighed: 
-Read 900 kB/s 
-Wriie *90kB/s 



INTKOlH'Kl'IONS'l'ILHl-U 

mwmalpfW SV KUN 

52 MB Quantum LPS 

6.995,- / 5.495,- 
m/2 MB Ram 7.795,- / 6.295,- 
m/8 MB Ram 10.995,- / 9.495,- 
105 MB Quantum LPS 

8.995.- / 7.495,- 



GOLEM SCSI 2 
Com bicontroller 



GOLEM SCSI 2 



-Plads til 4 MB Ram. 
-Sokler til ekstra ram. 
-Sokkeltil Kickstart 2.0. 
-Amobool under 
Kickstan: 1 .3 og 2.0. 
-Games witch. 
-Gennemfon bus 
Overfortngshastighed: 
-Read 735 kB/s 
-Write 719 kB/s 

52 MB Quantum LPS 
m/OkB Ram 5.495,-} 
m/ 2 MB Ram 6.295,- 
m/ 4 MB Ram 6.995.- i 
105 MB Qauntum 7.995.- 
NB! 2 ars garami pa Golem. 



GOLEM backupsoftware 
medfolger. 

-2 ars garanti pa Golem 
harddislcc. 
-Autoboot under 

Kickstan 1.3 og2.0. 
-Gameswitch. 
-Gennemfort bus. 

Overforingshastighed : 
- Read 700 kB/s 
-Write 663 kB/s 

52 MB Quantum 4.995.- 
105 MB Quantum 7.495,- 
84 MB Seagate 5.495,- 
44 MB SyQuest 6.995.- 



EVOLUTION 



Virtual Memory i 
forbindelse rned MMU, 
betyder at du kan udnytte 
harddisken som ram. 
-Autoboot under 1.2, L3 
ogZO. 

-Gameswitch. 
OverftMingshasiighed : 
-Read 894 kB/s. 
-Write 832 kB/s. 

52 MB Quantum LPS 
m/0kB ram 4.995.- 
*) m/2 MB ram 6.795,- 
*)m/4MBram 7.600,- 
*)m/8MBram 9.200,- 
105 MB Quantum 6.795,- 
*)Priser incE. K MB kort. 



GVP SERIE 2 



-Udvides v.h.a. 

SIMM-moduler 2 MB 

iriri til ialt 8 MB ram. 
1 -Autoboot under 
j Kickstan 1.3 og2.0. 

-SCSI-bus fort ud pa 
; bagsiden af computeren. 

O ve rf flri ng s hasti ghed : 

-Read 601 Kb/S 

-Write 601 kB/s 

52 MB Quantum LPS 
m/OkB ram 5.799,- 
m/2 MB ram 6.995.- 
m/4MBram 8.195.- 
m/ 8 MB ram 10.595,- 
105 MB Quantum 7.599.- 



Ring for yderligere oplysninger, eller bestil vores katalog. 



SKATTEKISTEN 

Supra Modem 2400 1 .095,- 

2 MB Golem Box til A 1 000 1.995.- 

Action Replay til A500 899.- 

Action Replay til A2Q00 1.169,- 

AT-ONCE til A500 2.350,- 

AT-ONCE til A200C 2.999,- 

AMIGA TIPS/LOTTO 495.- 

Ramkredse 512 kB 230,- 

2.0 MB 800,- 

AGNUS 8372 A 450,- 

Kickstart 1.3 230.- 

Multiplayer kahel 5 meter 140.- 

GVP accclcratorkort A2000 

22 mHz 68030 m. I MB Ram 10.499.- 

Commodores acceleratorkon 

25 mHz 68030 m. 2 MB Ram 8.500.- 

ASM-ONE Assambler 699,- 

Proft'essional Page 10 2.650,- 

JoyMousc. elektronisk omsk. 299.- 



MINIMAX 



2.0 MB RAM TIL A500 


3,5" Drev Master 3A 


899.- 


MiniMax crcii intern rumudvitlelse. som 


3,5" Drcv Master 3 A- ID 


1.099.- 


kan udvides i Irin af 512 kB. 




MusGI-SOO 


269,- 


Start mcd 512 kB. udvid cfter bchuv. 


MusGMOOOoplisk 


539.- 


2.0/51 2 kB 


629.- 


MusGI-700R Tradtos 


675.- 


2.0/1.0 MB 


1.050.- 


Mousfpen JP 100 


695.- 


10/ 1.5 MB 


1.250,- 


Trackball, [radios 


875.- 


10/1.8 MB 


1.395.- 


Scanner 


2.180,- 


2.072.0 MB 


1.595.- 


8l2MBratnlcontilA2000 


1.815.- 


(mulighcd for E MB chip-ram) 


51 2 kB lil A500 m/ur & afli. 


359.- 



Golden Image 
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En Tiger 

I Din 

Computer 



Pa blade kattepoter sniper Tiger Cub, en ny 
MIDI-sequencer sig in a pa Amiqa-marke- 
det. Vi har testet programme! for i store 
trsk at se pa hvaa det kan, og hvem det 
henvender sig til. 



AfGert S&rensen 



Kom en tiger I tanken eller bed- 
re: i Amigaen, siger midifir- 
maet Dr.T. fra U.S.A.. i lang 
tld kendt for MUSI K-sequencer og 
editorprogrammer. Maske derfor 
hedder deres nye sequencerpro- 
gram, der kan optage MIDI- 

musik: TIGER CUB. Selve koncep- 
tet og den her benyttede indre 
struktur adskiller sig ikke meget 
fra Dr.T.'s flagsklb: KCS (Key- 
board Controlled Sequencer). 

Re volutionerende 
nyhed 

Selv om TIGER CUB pa flere punk- 
ter ligner KCS, har den klserne 
fremme med en virkelig revolutio- 
nerende nyhed: en grafisk editor. 
Tiger Cub byder i TRACK-mode pa 

12 indspilnings-spor, aitsa4 spor 

mindre end der er MIDI-kanaler. 
Derfor bruger man ofte en sa- 
kaldt merge-funktion, hvor man 

kan merge (sammensmelte) flere 
spor, saledes at man kan bruge 
alle 16 midikanaler. Man ma dog 
sige at merging kun bar finde sted 
pa spor, der ikke skal editeres via 
den grafiske editor, eller man b#r 
vente med at merge spor indtll 
editeringerne har fundet sted. 

Tiger Cub rader ikke over indspil- 
ning i sequence- eller song mode, 



i hvilke man kan indspille strofer 
og refrainer adskildte. Det bety- 
der, at den samtede indspilning 
fra farst til sidst ma were inde- 
holdt I de 12 indspilnfngsspor i 
track mode. Del er derfor vlgtigt 
at man kan lave loop (gentagelse 
af et bestemt stykke, et bestemt 
antal gange). 

Den grafiske 
editor 

Den grafiske editor er et stort 
plus for Tiger Cub brugerne. 
Tonerne bliver i edrtoren vist som 
farvede bjselker. hvor man kan se 
laengden pa tonerne (vandret) og 
styrken pa tonerne (lodret). Tiger 
Cub bruger for at fremstille tone- 
fi0jden et liniesystem. der dog 
ikke viser musik i den scedvanlige 
5-deling, de enkelte linier er deri- 
mod en forlaengelse af et kiavia- 
tur i venstre side af skaermen. 

Man kan vselge at se sterre 
elter mindre udsnit af det indspil- 
lede. hvor man kan kopiere, flyt- 
te.slette. addere og skubbe infor- 
mationerne hvorhen man ensker 
det - desuden eendre tonerne styr- 
kemaessigtog lasngdemeessigt- i 
det hele taget forandre alt til 
ukendelighed, hvis dette er ma- 
let.. Med et under-program kal- 




En af de ange vind uer i Tiger Cub : under Project vaelges bl.a. save og 
load-formaferne 




Skaermbilledet fra den grafiske editor 
- bemserk kurven for fomposkift fTM} 



det Conductor Track kan man 
med hejre mus tegne en kurve til 
styring at tempoet i et musikstyk- 
ke. ve( og masrke i real-time, det 
er virkelig den bedste og hurtig- 
ste grafiske made vi har set p& 
tempostyring. Del er her ogs& 
mulighed for at skifte taktart 
prascis hvor man Brisker det. 

I henhold til Dr. T.'s nye filosofi 
er der i Tiger Cub ogsa indbygget 
MPE {multi program environ- 
ment), en slags udvidelse af mul- 
titasking, der muligggr en parallel 
kommunikation mellemk0rende 
musik-programmer. Med pro- 
gramdisketten f0lger et MPE-pro- 
gram: -score-writer", hvor man 
kan se indspilningerne i det kend- 
te node-system, man kan dog 
ikke cendre i noderne i denne 
fase. det skal ske i den grafiske 

editor. 

Programmet er i stand til at 
save ogloadeindspilningeri Midi- 
file format, hvilket gar brugeren i 
stand til at kornmunikere med de 
fleste andre musik programmer. 

TIGER CUB kan ogsa laese 
SMUS. Dette g0r at programmet 

kan udnytte indspilninger foreta- 

get pa en af de mange tidligere 
benyttede musikprogrammer fx 
Sonix, De Luxe Music og Sounds- 
cape. 



Malgruppe 



TIGER CUB kan styre andre midi- 
apparater (rytmeboxe, workstati- 
ons o.s.v.) via MIDI-clock ogsong- 
position. Men tempoet kan ikke 
styres externt. derfor er denne 
sequencers malgruppe tydelig 

aftegnet: Tiger Cub er meget vel- 
egnet for MIDI-begyndere og halv- 
professionelle. Skoler vil ogsa 
kunne fa seerdeles meget ud af at 
benytte denne lettilgeengelige 
sequencer. De vigtigste funktio- 
ner for at indspille komfortable 
mldi-indspilninger, at arrangere 

disse og skriver ud pa noder er til 
stede. Den fremragende grafiske 
editor er nem at betjene og giver 

store muligheder, og prsestioner- 
ne kah overtures til andre sequ- 
enceref.eks. i etmusikstudie. Da 
prisen kun er kr. 995,- sp§r vi at 
Tiger Cub uden saerlige mislyde 
vil liste sig rundt i det danske 
musikliv. 



Fakra: 



Tiger Cub, Pm: kr.995,- 
For handler: SUPERSOUND, 
til.: 33 32 5088 



0 



- EURO-TRADE - 
HELE DANMARKS 
AMIGA CENTER 



& Philips monitorer tilA 
"& Dan marks laveste pris. 
8833 II stereo farve monitor 2395,- 
BcniEerk sksermen leveres med kabel. 



Alle vore priser INCL. MOMS • P osto rd re s a I g til hele 
no rd en • For be hold for fe j I i An no n ce n 
Finlandsgade 25 • H200 Arhus N 
Tlf: 86 16 6 J 11 • Fax: 86 16 61 02 • Giro: 8 19 51 02 



Udenlandske Amiga blade 

Er du inel uF .it din Inkule kimk alilrig hnr del udcnlundskc bind 
smn ilu 1 1 !.■■. -.lir »)■ dusker di|». •< um ■ tig •>.< ct ul>onnenienl pi del 
bw OSi sA far du (ih't mil<imt"l>,*k lilwndL King far infa og priwr. 



Commodore CDTV ! 

Endelig er verdens sentationen her. En kombineret Amiga 500 og CD afspiller rned in- 
far0dt fjernbetjent kontrol panel. CDTVen bar indbygget 1 MB ram, 512KB rom midi 
interface, Tv modulator, plads til ramkort (creditcard format) og stik til tilslutning af 
eksterne enheder som diskettestation, joystick og tastatur. Beirut i k lager kapaciteten 
pa en CD er 550 MB!!! Husk en CDTV afspiller ogsa dine almindelige musik CDer. Vi 
har allerede Danmarks st0rste udvalg af CDTV titler bade spil og seri0st. Se titlerne i 
ESD annoncen andetsteds i bladet. Ring og fa tilsendt udf0rlig brochure, software 
liste og et godt tilbud ved k0b af bade CDTV og software pk samme tid. 

Introduktionspris: kun 6495,- 



i^AMIGA 500 #PAKKERi£ 

Amiga 500 m. dan.sk Tastatur, dansk instr. bop og mus 3695,- 

Ved kob ar A mlga 500 medfttlger der gratis cn virus checker og en 5 sptls diskette 

Amiga 500 starterkit. Den ptrfeklc bctyndiT pakkc indeholdendc 

A500, mus, inteml diskdrev, Kindword.s 2.0 professionelt dansk lekM be hand ling med stave 
kontrol. Fusion Paint tegne program og; 3 kvalltets spll. 4495,- 

KkStra Tilblld!!! VedkflbafennfdeovennafvnicpakkcrtilhydervidHK 
en SUPER 10 spiLs pakke med cne fuldprb tiller. For kllD 495,- 

Tv modulator til brug med aim. tv 295,- 

995,- 



> :< 

Philips Tv tuner Se lv pa din monitor 



CHOCK PRIS!!! 

KCS rVWJTR PC fHAHll HllUI'U-t 

ft'HkO PCUlt m JW,V AitO IfFft 
1MB HAM IM> 1'Jt rA f'MiVIEC KAS 

ogxA mwtCJte mM aim . **u 

VliV. SOm'iUEMUASI'ALfA 

nmanvtxse. 

tltmirrk I WW ram pd kiHltt og 
ilrr medftlgtr iurnptrt MS-lhii 

pqVw*. Spar llOOkr 



AT-ONCE 
PC AT kort til 
AMIGA 500/2000 
Bcmaerk ny version!!! 

saml mu- 
lighed for VGA grafik. 

Are j Jin trngaum tavguri XI'IM 
lam pM ttf. Df««rf* ArinnJtaJ-**"*** 
US-lif tfurrr *nfc' ■J' Amiga** har I MK 
nun. M|| tgfi nlunttt utfb art f rii mu npii 

iW A mici !lim. 1 lafurfe" f" •»'.- 



Kun 1895,- I ,„,_2595,- 



Er din 
computer 

syg? 

lum-trodi' Kuranlrri'i 
InadHn hurlipir nii*r«llbd*lld. 
■In* in tr dtr Iklu* usrts \vn\v- 
liit pa irpqmtitiiirr. Aulniiti'ivl 
< nnimmluti.' la'tksii'd moil fau- 
mldnnncl pci*nB«U'. Hcp«ruiii>- 
Mr twtfrtiM pi all t'nmmiwlnrr 
mWi r lil tMNiknrrcncv ilipilfic 
prhcr. 



iki* ICD iXiX 

Succesen fortsaetter. 

Over 100 kunder tager ikke fejl! 
Interne A500 harddiske: 

Er du Iran af ai din Amiga eflerhanden fyldcr 
hele bordei sa k0b en af iCD's nye interne lapiop 
harddiske, Monteres nemt og smertcfrit i din 
A500. Top leknologi, fuld autoboot, underst0tter 
fastHle og Amax panioner. 20 MB 4995,- 

40 MB 6995,- 
52 MB 5295,- I 
Addspeed Prisfald: Et 14,2 Mhz processor acce- 
lerator kort fordobler processor hastigheden pa din 
Amiga. Kortci har 32 kbyte cacheram hvilket yder- 
ligere banker has-tigheden opad. Der er ingen kom- 

patibilitets problemer med din software. Nu 2395,- 

Flicker Fixer: rCortet giver dig mulighed for at 
kerc hires interlaced pa din Amiga. Supporterer 
fuldt overscan, ajgte Pal ver. Virker ogsa med den 
nye super denise. 3195,- 

Philips Sup«r VGA monitor: Knivskarpe billeder 
i allc oplpsningerdet perfekle valg lil dit flicker 
fixer kort. 3595,- 



SUPRA 

MODEM 

SUPRAMODEM 
2400 

E( rigiigt godt kvaJticU- MODEM 
med 2401) twin! iImm ivr rtmwl 
Me de lunkuotaer, man kan 13 bnii 
Cot Pawef ul dfl Amif I of PC 
tumpulrrr. 

Nu kun JJ^ _ 

INTERNT 
MODEM TIL 
AMIGA 2000. 

SujooM.Hir'n 2400u sfwn dig far 
eiirj hunipladi og du hlippcr 1 1" n 
hi«r MIDI-imufiKr o«j no del. ilci 
hcugci Jiin iriiclli purl, ud live> 
g*n?. du si jI bmge MODEM. 

- Mulighcd In« nt ioblc op 111 5 

fL.isk.-lls.gr 2*Mfei 
MODEM i i en 
Amiga, u! biug nl I 
clu BBS'cr mcd 
fkrr iclcfwilinjcf 

■ Du ken tnugc din wncllr pun 
tumiiJiit mcd of do 
hruga drt } JO&zi. 

- Svara I funLiiun III SufimMv- 

drtt) 241X1, 

Kun 



Amiga 2000 til studie 
pris- 

Erdu Ueriing, studerende,gym- 
nasieelev, p5 cn anden uddan- 
nelse over Iblkeskole niveau, 
ellcr undcrviscr du. kan du ny- 
de godl af el af de mest uiro- 
lige lilbud i den danske com- 
puter verdens historic. Amiga 
2000. harddisk. PC-kort og 
RAM til ckslrem lavpris !!! 

AMIGA 2000 

2000 mllOK4i MMQ- 

RAM udvtiklseskort 

MmittdipiiiSlmdtiprii 

1 ml- ' — I' tm- 

Harddisk sat 

Mmt*tdtpti>St*dtiprlt 

*jwj;2i)«*i ms.- noo 
PC kit 

Mniiidiptiiliaditprit 

XT- Kit JI7Z- 

Internt Genlock 

I r.,.,-- .-V." fil 

AJ.IOf .''in JIOO- 

Acceleratorkort 

HbMYJSMO: MifkafcqiiV StudMprU 



ACTION REPLAY MK II 

Den nyeste og sejesie version, el bjerg af nye finesser 
med DK manual. Til Amiga 500 995,- 
Amiga 2000 1095,- 



Diskdrev: 



» - ->Mrni darintn . W. 

,V5" ' -m i rarkdfepta: I-W.- 

(tiUrn dMutrov 144', 

Sj»" Colon xtd Uwkunpby lltf. 

Inimit 13" Ottkdiri lit A9MMI W. 

Diverse hardware: 



Aouuili kkkiUDi unuklD a 
Wn. h mini hoolwlRior 



299.- 
175,- 



Aim.t-M.wiuiiini.iin w.. 

Miilliliiiit rr hahH 5 nrlcr 148.- 

Mu)tipla*<f kabrilBmclct I'ffl- 
Him-.hn.mW Km IIB, 

It >t kUU.|iluv III .VJOOO 

VinUlorrMdcrfn ITU,- 
A 10 Mrm*l*)Ulrr* IB allV \mlp» 3*5,. 
VliWi.a dlinlMr JIM.- 

Utaftlr- 4.0 (,oM 1«M,- 

HCH iplllliT VHK .« SV11S J.WJS,- 
Ak.KluJ «wiodun>|ilrr 7W.- 
Mi* ilaUa 

Diverse tilbeher: 

Ln-hkirt rf.il U« « ASHI «•.- 

Sb»ii| DU UHM I iJaitut plan J .' '*. 
□BkHlrbiiko UJ IW tU. 

DMbriMtoki 5JT ID 100 >i ' '«.- 

*U>>IL<»al»U>tar.MkWlMllrI |S0,- 

iVMoltrUudr tm ML- 

Amiga lej; 

liuli.lrr.kl.liul 

Mus og lilbeher; 



%V Supra 2400 Plus <Sr 
Nyl suvertent modem med 
MNP5 og V42 bis. 

Drltr mf-lrm ei*" dr hnjcslr data «vrr- 
runicti liilrr ''Mfi h|it (kl inarttnlrb bvcilr 
prli. K«rer perfrkl mwl anilrt- medenu Kiai 
fjflu. IS. HotxMlc* HST. IVr mrdfulvrr 
m. idem wttstari .igaUt nadvnidigi' haMrr. 

1965,- 



VI hnr cn cnkdl Amiga 20(H) nint 
tOK4 S monitnr som our vartl brunt i 
» .'it- udslllllng. Den sxlecs med fuld 



gurunll Tor 



9300,- 



ftft Amiga 2000 HD super tilbud 

Danmarks storst e Amiga 2000 forhandler har al- 
ter et godt tilbud til dig. Amiga 2000 med 1084S 
monitor og en 2091 SCSI controller med en 52 MB 
11 ms Quantum LPS drev. Kun 12995,- 

Fa 2MB ekstra ram med i maskinen for kun 1180,- 



A SUPRA SCSI II HARDDISKE 

Bemserk ingen blseser stoj og der medf0lger gratis harddisk 
backup software og CLI va?rkt0j. 

Amiga 500 modeller: XPSOO Imrrfdtekene har inlornt pi ads til 8 MB ram, gennem- 
ftfrt bus, fpMKsyilch si du kan slukke for harddisk og cvl. ram og er 100% sSsjfri idet dr 
ingen blieser har indbyggct Detic cr ikke nodvendhg pea. Quantum drt-venes ultra lave 
str»mforbruE. 



Lcvenrl med 52 MB 11 ms Quantum LPS drev og 512 kb ram 
Leveret med 105 MB 11 nu Quantum LPS drev og 512 kb ram 



5495,- 
8495,- 



Amiga 2000 hardcard: Lyimurtig SCSI U hardcaxd, Kan slyrt op til 7 harddiskc, 
Lt'kkvri menu styret software, ekslern SCSI bus. 



Leveret med 52 MB 11 ms Quantum LPS drev 
Leveret med 105 MB 1 1 ms Quantum LPS drev 



Super hardcard lilbud: 



84 MB 24 ms Seagate 
32 MB Seagate 



4895,- 
6495,- 

Kun 4995, 
Kun 3095.- 



Supra RX500 1 til S MB ram 
udvidelse til din Amiga 500. 

mm 

Mrfiil Unpakl ti* IS tax brtd 111 ul - ■ u-. pa mkJcn utdlii 
AmlEB SOO. Urmvrli drn hnr BrinipmlBn hi» -.1 ilu kan 
Oiiltr uiidri lllln'hnr III. og dcnni mm inh. I»tmlltr af 
-> .- 1 1- fasinun hillliel --"i den lyiihurtig. 

Leveret med 1 MB ram kun 1595,- 



Amiga 3000 

Altid pa lager. Ring og 
i a tilsendt brochurer og 
et godt tilbud. 



A>v> Amiga M*dr 
Trp» M aboniKDiml pi dlti 
■ n;:l in-,'-. ltl*d u|t U ili r ill ■ 
■■■■■■ 1 ! ■□iiHnaii*k mot p<>- 
i\ra. Klpg fur Infii (qjuilvt r. 



BnfclBl Inuicr mm 

i .nliliii Iniufi (>|.U>I> Dim 

Mii.ihi.llln 



rn» ih!>»miA 

Joysticks: 

/Jpilnk PnilrtMonil m. .imif.n 

WciWaiBMI 
X' i,-: UUtdiuUe 

Q.iBiOuii mrj l.ii.unu 

CnaUcr 

IrnrnnMoi 
AiKumd GraH, S.HrilSllfk. 
■- t ■ i i" i- • htdur . , i m 'I u . pnemn 

MHrlmr. n.iU.rUi, lanlmok up- 

IwrME. ' "iniv I hudnsl I imbM 3 



2*A 



i> DISCOUNT 

512 KB RAM MED UR 399,- 

MAXIMEM MED 512 KB 695,- 

2/8 MB RAM A2000 1995,- 

RAM KREDSE 1/2 MB 295,- 

3,5" EKSTERNT AMIGA DISK 
DREV GOLDEN IMAGE 995,- 



GVP 
Prisfald! 



G VPs suvera-ne Amlea produklcr 
far rl prisfald i wpLcmher maneil. 
Ring og ft lllscndl dr nyeste bro- 
churer og prislisle. 

A&ft 

Vi farcr beta drt stort udvalg af 
V. VP barddiskc til A500 og. MW0, 
-.unit .ill ■ de nye moddeler uf Brce- 
Ivraturkuri sma laeervare. Ring 
idu|> og l,i va rcn Irvcrcl imiirj;cn 
clltr Vi tikendt llatlc -I fanede 
brochurer. 

irJrft 

bema^rk vi er auluriverL') GVP 

rtirhundler bm m far du: 
A timers uaianli & oinbytnlng> 
wrvtce. 



Printerer: 

Mlt rrtnttrtr Urrrn MnlJtanrMnl 1» 

hUr ..f drtrir dUk tit 'ml fa 

€ uouiiudarr Mpt I 2.W I .- 

( DMnadtirv M|H I rHi IM>tl IWI5,- 

CnmiDKkirT Mpi I U4i »Ux 6*H.- 
Sat n ■ 24 n&k pflnur SVHr 

Vi fffrcr alle de nye 
STAR printere til 
laveste dagspriser, 
i nd. DK manualer. 
Ring for pris og 
info ark. 




GALLERY 



Af Marlene Diemar Sherar 




"Attack from Beyond" 




a opfordring fra mange lassere vil jeg 
denne gang foriaslle lidt om hvordan 
Gallery bliver lil.Mange undrer sig over 
kvaliteten af deres billeder pa tryk. Ja • 
jeg har endda fact spergsmalet hvil- 
ken primer der udskriver i sa htsj en op- 
Iflsning!!! For at starle fra begyndelsen. far jeg 
diverse bjerge med disketler af redakter Chri- 
stian Martensen....mareridtet er startetl Jeg 

(b0ddelen) skal nu igang med at frasortere "go- 
de" fra "darlige" og skal ende med 5 heldige fi- 
nalister. NSr det er gjort, er del vserste overs- 
i&et ogjeg kan koncentrere mig omkring selve 
vinder-blllederne. 

Fars-t farveseparerer jeg hvert billede i The 
Art Department Professional. Derved menes at 
jeres billeder nu bliver delt 1 fire, svarende til 
r0d(rnagenta) , b!a(cyanj,gul samt sort. Deref- 
ter bliver bltledet importeret ind i et Dtp-pro- 
gram. I dette titfaalde PageSlream, hvor ogsa 
teksien bliver til. Nu skal hele Gallery-filen ud- 



skrives som post-script fil. arkiveres pa en flop- 
py og bliver sendt til videre til repro hvor man 
k0rer data fra disketten gennem en "Imageset- 
ter" (udskriver film i meget haj opl0sning),og 
gar derefter til tryk. Trykkeren monterer filmen 
pa store ark, belyser hver ark og kerer derefter 
hver ark gennem den farve den svarer til, ialt 4 
gange. Gallery er langt om la?nge trykt, bliver 
derefter beskaret, samlet til et blad og distri- 
bueret ud til fcioskerne. 

Denne korte opsummering gav jer forhabent- 
lig indblik i hvor mange led jeres billeder skal 

igennem , let I har det fserdige resultat. Desu- 

den er det en rimelig bekosteltg affEere som de 
fierreste af Isesere nok har rad til {de film der 
gar til tryk af lavet af bl.a. salv). 

Et alternativ til denne dyre metode vil selvfcrt- 
gelig ogsa ses pa kvaliteten- Jeg kan anbefale 
de heldige vindere af Gallery at farvekopiere 
deres trykte eksemplar, hvis de har brug for He- 
re kopier, Farvekopimaskiner idag kerer med 



meget h0j opiflsning og mange "Lyntryk" og 
"Kopi-bureauer" i Kebenhavn og de store pro- 
vinsbyer llgger inde med dette udstyr. 

Giles La r sen 
e/o John Klemp 
Kong Oskarsgade 2 r 3tv 
2100 K0benhavn 0 

- kan benytte sig af denne metode. Giles vinder 
1. prsemien denne maned med billedet "Attack 
from Beyond"lavet i DigiPaint i Super BitMap- 
mode. Derfor er billedet meget skarpt og uden 
synlige pixels, og kan muligvis insplrere andre 
som er utilfredse med at ferste pra?mien artid 
er forsterret sa meget at det sdelaagger detal- 
}eme i billedet. Hermed er det modsatte bevist! 

Giles har en Tin teknik, jeg kan se der er lagt 
mange timers arbejde bag og at Giles er en 
stor fan af diverse tegneserier. Giles skriver at 
ban forst lavede hovedfiguren, derefter digrtali- 



Hvordan bliver Gallery til? Hvordan far man sine billeder ud pa tryk? 
Disse og andre sporgsmal bliver besvaret her i Gallery. 





"The Accused" 



"Blod, sved og tarer" 





"Down Town Cafe" 



serede han baggrunden ind af et nimmellege- 

me og til sidst kopierede han hovedfiguren, 
skalerede den og placerede den som sorte 
skygger i baggrunden. 500,- pa vej til Giles for 
dette One biltede. 

Peter Folke Pedersen 
H0gemosevej9 0lsted 
8380 Trige 

alias ZeeLoyti. har lavet "The Accused* i DPaint 

II. Peter skriver at hen er meget glad far "sha- 

de"-funktionen og saledes startede han ogsa 

dette billede. Peter har desuden vediagt 7 

skitser af billedet pa disketten. Det var meget 

let for fflig at se hvordan Peter arbejder, plus et 
dementi om at billedet er en kopi. Jeg kan kun 
opfordre andre til at gore ligesa, Det kommer 
min tvivl til gode og Iseserne far stflrre chance. 
300,- til ZeeLoyd. 



Jens Bask Nielsen 
Dattoften 15 
8600 Silkeborg 

kommer ind pa 3. pladsen med "Blod, Sved og 
Tarer" f0rste gang lavet I 1974 pa" papir. Jeg 
kan sagtens se symbollkken i billedet: drabe- 
formen, den rede farve, den tunge vasgt. Men 
jeg synes i dette tilfcelde at kompositionen er li- 
ges£ vigtig som indhoWet og du kunne faktisK 
have kaHdt billedet "Carmen Curlers"! Jeg ville 
stadig have taget det med i Gallery. Nu synes 

Jeg litlen g0r billedet en smule segt, men lad os 

ikke ha?nge i petitesser. Prsemien er din! 

Rune Degett 
Gjerrild Bygade 50 
8500 Grena 

har lavet denne frihandstegning i DP I, grato- 
ner. Tegnet efter konceptet: "the real thingl" 



"What" 

Altsa uden brug af speciel funktioner sasom 
smooth, stencil m.m Her ser vi hvad en Amiga 
ogsa kan bruges til: traditionel blyantstegning. 
Runes tegning Down Town Cafe minder mig om 
bladtegneren Nikollne Werdelin, Rune har 
maske i tankerne, en karriere som kommerciel 
tegner. Jeg sporer et par mullgheder. 

Poul H. Jorgensen 
Gudmnsvej 68, 2th 
8220 Brabrand 

med billedet "What" bliver den sidste vinder i 
denne omgang. Poul skrtver at han far har vun- 

det Gallery (far min tid>. men aldrig ftk penge- 

nel Jeg lader dette ga videre til nuvserende re- 
dactor. Indtildafarduseren at betrasde Galle- 
rys jord endnu engang. Og det er ikke enhver til- 
kommen. Bortset fra det. "What" er et flot bil- 
I ede med dejllge farver. _ 




"DE FANTASTISKE FIRE" 

Votes anmelderholo bestftr al fire kv*ko hovedor (nogen dog 
kvikkere end andre). Hvis du al og 111 har undret dig over, hvilka 
?iispeWe typer. det mon gammer eig bag do anonyme navne < 
slirirMngati af hwor anmetdelae. sa oa her.. 



CHRISTIAN Sparrevohn 

Pa giund af sin oeakedne hg|de 

ef ChrWIan udsai lor Hat a* riven 
Ira MMn at holdet 'Meterman- 
dan'. "Spflrrsgnomsn'. '[Xaar- 
gg ' Kald nam. hvad l will Kan 
be I Kobenhavn. hvor han gflr I 
gymnasieL Christians spilsmag er 
alsloig. men han har et problem 
med run|a-5p"i og andre KJe- 
lorladle iemaar. I den stdste 
maneds lid hai han ixttorskei 
hule-sysleineme i "Ey& ol the Bfl- 
hokj&r' - vrsi nok uden storre 
held Bedre Wafer han sig I "Kick 
OH 2" - faktiah er ruin uotftclet 
redaktioris-meste' i dolUt flpil* 



JAKOB Slolh 



DORTHE B. Poulsen 





Nordona Icsie kvindelioe sprtan- 
melder... Ooflhe or sladig ret ny 

pa hcfdei. own nar alterede 

overgaal os andro i mamgden al 
modlaget Inn-posi' Hun bor I Kas- 
irup og er gymnosteelev lipasom 
Chnalfan Hendes apiismag er 
ogea ret vanoml. tefvom hun 
benyrter enhver lejllgned 1(1 a! 
proklamere sig seV som aegie ad- 
verrturo IfflaV En pastand, der 
undetbygges al da spit, hun bar 
cover, kra?lto* mart I den sidsle 
maned' Potbe Queat II og 'Space 
Quasi III* oral par ef dem, sBlvom 
do* Oa ogsa) V Dievet Ud HI Udt 
lotus Esprit" - etier Dorthes 
merung tog vi andres) el al de 
bedsta bilspil nog&nsinde 



Redaktionens suverasnt mesl 
langrfinrode anmalder gar lor al 
viero Udt al en heavy-freak, men 
OOrtset Ira det er han skam me gel 
fredeag. Han er netop tlytlet W 
AmuG, hvor han er siartet pa 

Joumaltslluiskolen. Jakob er viid 
med rollespll bade med og uden 
compute* Probiamot e# bare, al 
han losei dam hurbgore. end sot- 
warehusene Kan na nt udrjrve 
dem! Sa l den sidaie maneds rd 
liar han mallei "nojee* med spii 
som "Secret ol Monkey island" 
og Tern filings' {nan mangiei 
sladig at gennemtere de sidste 
tro barter). Og sa har han ogs4 
•pUret lid! "Shadow Dancer" in- 
dlii han emed det vaak. Ogaa 
-Kick or logge- si**g beslag 
pa en slur del al Jakoba 
tilvaereise. 



S0REN Bang Hansen 

Som ipiliedaktsr er Soren 
ansvarlig lot hole apil-aektionen. 

nun han lager sig da ogea lid III 
setv al anmatde et par spil i ny 
ogrras. Soren bor I Arrius. hvor 
<han p4 andet ar leaser til journalist 
pa Joorno*sinoFS><cAen (Hgesorn 
JahoD) . Soren loretrakher de MI 
mere avance*ede spil (slralegl, 
emulation, adventure), man vtger 
Ikko tilboge lor en gang ra adlofl 
I den sdste maneds Ud riar han 
fipJIIet "WanDnla", 'Gengrtis 
Kuan". "Secret ol Monkey Island* 
-Railroad Tycoon* - ogj aolv- 
logeiig "Kick Off* <han over cig 
sladig i hab om en dag al sis 
ChnsHan) 




rKr645 
Hvordan giver man karaiderer til el 
program som dene? Meget aftiE&nger al 
line evner som designer og Lego-srmdker, 
men med 3D Construction Kit skulle det vebtb 
muligf at lave naeslen lige, hvad au har lyst 0, 
Programmet er hurtigt, brugerveniigt og tettorstaeligl. 
og seivom det lager lang tid at bygge sin forste kirke, 
komrner den anden lynhurtigt op al sta. 

3D Construction Kit er el dyrt program. Men hvis 
du er til vektofgratik, sa er dine penge i hvert laid ikke 
spildt 3D Conslructton Kit er nemfig et HIT - Itgesorn 
de fleste al Incentives andre uogivelser. Og karakter- 
er? Lad os for en gangs sfcyld nrajes med en samlet 



oedommelse: 



CONSTRUCTION 
KIT 

Nogen hader tredimensionel vektorgraftk, mens O 
andre er (aclneret af muligheden for at beveege § 
sig rundt i el fiktivl univers. g 

Hvis du lilhorer den sidsle gruppe, har du J 
sikkert spillet Driller, Total Eclipse og Castle 
Master tra Incentive. Du har sikkert ogsa" nydt 
Irihaden til at kigge under bordene, hoppe ned 
fra balkonerne og blive mast I de djeavelske 
taalder. Med 3D Construction Kit Ira samme fir- 
ma kan du tiltore friheden en ekstra dimension. 

Okay, vektorgrallkken er sladig "kun" i 3D, 
men nu Kan du selv besternme r hvordan den 
skal se ud. Medmindre du allsa vselger at spille 
pit det medtolgende "3D Kit Game" i stedet. 

For selv om Incentive anbeteler 3D Construc- 
tion Kit til bdde design at eget hus. opbygning 
at rumtaarger og meget andet, er det hett klart. 
at programmet komrner mest til sin ret ved 
fremstilling al deciderede spil. Det er ogsa der- 
for, vi anmelder programmet her i GAMEPLAY- 
sektionen. 

Hvis du nogensinde har leget med skumgum- 
mi-legoklodser i vaagtlos tilstand. har du en god 
ide om, hvordan det er at designe et rum i 3D 
Construction Kit. Med nogle fa museklik kan du 
tremtrylle en kasse, der heretter kan tiyttes, 
straakkes og vrides til den har netop den form, 
du onsker, En flagstang? En bordplade? En 
vaag? Det er kasser det helel 

Hvis der er noget, du ikke kan lave med en 
kasse. ma en pyramide lige vaare sagen. Vrider 
du den rigtigt, kan du fa bade hustage, bakker 
og sma ting, der Ran kobles sammen til mere 
eller mlndre runde objekter. Husk bare; Jo Here 
figurer, jo langsommera skae-rmopdatering. Selv 
om du egentlig ikke har brug for andet end 
pyramider og kasser til dine bygningsvaarker, 
kan du supplere med streger og tlade ve>, fire-, 
fern- og sekskanter for at pynte pa dine 
kreaiioner. 

Det er Ikke nok at skabe et landskab. Det 
ska) ogsa programmeres. Men bare rotig; Her 
er ikke noget med meterlange udskritter i 
maskinkode. Du skal nemllg ikke skrive eet 
stort program, men mange sma. Der er Here 
slags programmer: 

Dine "General Conditions"" udfores fiver gang 
skaermen opdateres. Her kan du programrnere 
en tidsbegraansning. der kan sastte lidt 1111 i 
spllleren . 



'^•J^vjj 
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AMIGA - Skermlayoutet er logisk og overskuellgt. 



FT Band 345 
Utroligt. men sartdt - og a&solut g*- 
doligt; 3D Con-truction Kit komrner ogsa til 
IMfflmwfore 641 Der vil naturligvis vave store 
forskelle meliem de to verslonef, sa vi komrner 
med efl update sa snart jam muligt. 
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Ocean 



AMIGA - 

Med paletten kan du 
larvelaegge din hjemmelavede 
"verden". 



"Area Conditions" minder meget om "Gener- 
al Conditions", men de udfsres kun, nar 
spillere n er j et bestemt rum. 

Det mest intersssante er de sakatdte "Object 
Conditions", der lilknyltes de torskellige objek- 
ter pa skaarmen. Det er her, du (aver alt det 
sjove. Dere abner sig, nar du aktiverer 
handtaget, monstfe torsvinder, nar du skyder 
dam og den slags ting. Mulighedeme er 
mange. Hvis du lor eksempel har designet en 
led. vildt udseende issyl, der stikker ud at 
vasggen, kunne du skrive fatgende program: 

IF COLLIDED? 

THEN PRINT ("AV FOR S !\1 } 

END IF 

Pa samme made kan du med nogle fa linjer 
fa objekter til at bevaege sig (rem og lilbage. 
Eller mask© et monster, der springerpa. dig, 
hvis du kommer for naar. 

Med et almindeligt tegneprogram kan du lave 
et ledt kontrolpanel med ptads til bade ikoner 
og diverse malere og tekstvinduer. Det er ingen 
sag at fa programmet til at opdatere din 
hsjdemaler. 

Hvis du har en sampler, kan du ogsS lave 
nogle ra lyde og afspille dem pa strategisk 
rigtige tidsp-unkter. Der er kun een ting, 3D 
Construction Kit ikke kan Ware: Hvis du 
drammer om at lave en fed melodi som i Total 
Eclipse, ma det blive ved drommen. Jakob 



Toki havde en darlig dag. En virkelig darlig dagl 
For det torsle blev hans elskede Miho (hvem 
finder egentlig pa de navne?) kidnappet at en 
ond troldmand. og som om det ikke skulle vaare 
nok, blev Toki forvandlet til en gorilla. Tilfae- 
Idigvis var Toki nemlig en trygtlos. modig; kriger, 
der ikke var bange for noget. Og hans raseri 
kendte ingen greanser. Derfor besluttede han 
sig uden videre at,., (ja, gast engang) bsfri Mi- 
ho og ophseve Irolddommen (oh. smukt ga3ttet. 
forresten). Her overtager du Toki og leder ham 
igennem seks baner. hvor den forste foregar i 
bjergene, den anoen i vand, derefter ild og lava, 
is, en skov og til sidst salve Voodkimedlo slot- 
let, hvor det endeilge opger finder s(ed. 

Banen ses fra siden og scroller med Toki. 
Han kan bevaage sig t alle fire retnlnger. og kan 
endda springe ret langt og hojt. Desuden 
haanger der en del lianer rundt omkring, som 
han kan klatre pa. 

Man kan finde en del vaben pa vejen. Toki 
startef med et skyde vaben (han kan skyde med 
munden - utrolig abe, ikke sandt?). Desvaarre 
holder de ekstra vaben ikke sa laange, men sa 




AMIGA - Du skal time dlt spring pa vippen sadan, at 
vregiklodsen giver dig ekstra opdrift. 



AMIGA - Det indbyggede 
p/ogrammeringssprog minder 
rneget om BASIC. 



CONDITION - [0223 DO 
~ZTTS IF COLLIDED'' 
v^i TriEfl GOTO i 1 .L> 



EN FED MANUAL? 

M£i Til genga&j har Incentrve produceret et guld 
larvei vloeoband. der l lyd og bffiede hjajiper dig med 
de forste skndt. Her vil du mode en typvsk engeisk 
speakerstemme og lan Andrew fra Incentive, der ikke 
rtgtig ved. hvor han skal se hen og hvordan han skal 
lyde naturbg. Manualen er med sine 66 s»der meget 
$ummari$k: Kon mlro, gennemgang at menueme og 
alfabelrsk overskjt over kommandoeme. De sidste 
sider bringer nogle tittreengte eksempler, men det er 
stadig nodvendigt at eksperimentero. Heldigvis er 
selve programmet unyre brugervenligt, og det gar ikke 
ned, selv om du laver en lejl 

Maske vilie det vane en ide at melde sig ind i 3D 
Construction Kit User Group? Der e* i hven laid en 
blanket iajsken I 



TEKNO-PORNO 

• 3D Construction Kit, er 
over Treescape 2' systemet 
Hver lokalitet har en optesning pa 
8192 x 8192 x 8192. sa der et 
masser at plads. Til sammenligrv 
ing var op-lesningen i Castle 
Master kun pa 128x 128 x 641 
" Til hvert omrade kan der vaalges 
16 ffliver ud fra Amigaens 4096, 
Computeren Dlander selv en lang raakke ekstra "sha- 
des", sa du i alt har 256 fa/vernuligheder I river loka- 
tion. 

1 Systemet understotter 256 nummererede variable' gg 
gor selv brug af de 30. 

' Du kan heve 32. forskellige lydeffekler i drt spil . 3D Kit 

tager kun at rydfwmal: 8 bit RAW. 

' Programmeringssproget indeholder 51 kommandoer 

fra ACTIVATED? til WAITTHIG 

' Uden ekstra hukommelse har du so He 4 1792 bytes at 

boitre dig pa. Det lyder ikke at meget, men har du 1 

MegaByte far du god! 350KB at gore godl med. Det er 

nok lii at lave et spil, der er 3-4 gange sa stort som 

Castle Master' 

* Dine spil kan kere uden designeren. og du ma godl 
sajlge dem, bare du takker Incentive i manualen. 



»V W W50' - 
V' '"if^lli 



AMIGA - Du kain spytte I alle retninger, ogsa opad 
(uhasldlgvls for disss hBjtflyvende monstre). 

er det jo godt, at Toki ogsd kan gore det at med 
sin© fjender ved at hoppe op pa dem (hvem 
sagde sfankekur?). 

En gang tmellem flyver der nogle blade forbi, 
som man bor skyde. Nar de er blevel skudt, 
(aider de nemlig ned som monter. Samler man 
30 at disse monter, far man et ekstra liv. I Toki 
er der ikke noget energl der formindskes. hvis 
man bliver ramt af en fjende. Nej, del betyder 
ejeblikkelig dad, men da man starter med seks 
liv, er der heldigvis rigeligt at tage af. I alt er der 
30 store monstre. der skal draabes - resten er 
sm&kravl. 

Spillet er forhokJsvis nemt, nar man har lun- 
det ud af, hvor man skal sta. nar man tyrer las 
pa et end-of-Ievel monster, elter hvor man skal 
passe pa. og ga varsomi frem. Toki kan skyde 1 
alle retninger, dvs. ogsa pa skia og er meget 
behagelig at styre. Spillet fastholder en leenge, 
dels fordi man kommer et lille stykke lasngere 
frem hvef gang man spiller det, og dels fordi del 
simpelthen er sjovt. Toki egner sig desuden 
udemasrket til de tidt mindre ovede spillere, 
fordi det er sa let at styre. Dorihe 



AMIGA • Din drageande er et potent vaben. der 
desvarre ikke varer evlgt 



0 > Kr375 

|Br Spillet er farvengt og fr.sk; na?sten hsie 
vejen igennem. Figurene er lantasilulde. lid) i 

w tegnesetiestil. men de gar naasten aHe samrren 
igen i spilleL Scrallmgen er l orden, seivo-m den en 
meget sjselden gang rykker. nar del foregar mange ting 
pa en gang Musikken varierer meget under spillet. Den 
er tiutig. maske en anelse for 'pling-agiig', og shifter til 
noget mere taretruende eller hurtigere under en 
nasrkamp. Ingen daoderede lekmske mangier, ingen 
nytajnkmng. men absolut god underholdning af en 1*1- 
(redstillendekvalitet. 
Gratik 76% 
Lyd 74% 
Gameplay 79% 
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Denne udgave skulle ^ 
'\mJ tfffifE vfe. nar du lasser detle. 



80% 



Hvad gor man, hvis man er programmar og 
gerne vii lave et sportsspll? Hvilken sporlsgren 
ska! man vaaloe? 

Fodbold! Fodbold er fedt, men... der er 1000 
andre litler i lorvejen, og sa er der jo Kick OH. 

Maske en god Curling-simulator'* Eller et 
bowllng-spil? 

Nej, veil 

Men hvad sa? 

Del er pa dette tidspunkt, en programmar 
b«etter sig ned og designer sin egen sport. Og 
dem har vi sel mange at gennem arene. 

Stormbaii er navnet pa endnu en af disss un- 
derage programmor-sportsgrene. 

Konceptet i Stormbaii er lidt svasrt a! forklare. 
men hvis du forestiller dig to splllere og en bold 
i en enorm. symmetrisk pinball-maskine uden 
Iiippere. Set er du ta*t pa. Hver spiller kan kun 
beveage sig pa. sin egen banehalvdel, men 
bolden kan fikst sveave rundt over del hele. 
Man far points (or at kyle kuglen ind i mod- 
standerens omrade: Jo laangere, den flyver 
rundt derinde. jo mere giver del Hvis man er 
smart, far man bolden til at springe tilbage pa 
ens egen banehalvdel, sa man kan gribe den 
og skyde igen. Selvfolgelig skal man passe pa 
ikke al aflevere direkte til modstanderen. for sa 
er det hans tur til at score. 

Rundt omkrirsg pa. banen er der masser at 
bonustelter. Nogle tordobler din score, andre 
leegger nogle points til, atter andre hugger dem 
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igen og sa videre. Af de mere absurds kan jeg 
naavne hoppeblokkene og de muterede Break 
Out klodser, der ligner noget, der erfaldet ud af 
en Arkanoid-seske. 

De vildeste bonusfelier dukker tilfaaldigt op 
rundl omkring pa banen. Skyder du praacist nok 
til at ramme et af dem, kan du vsere heldig al 
lamme din modsiander i en kortere perlode. Sa 
kan han fortvivlet sidde og rykke i joystikket. 
mens du scorer oceaner af point uden mod- 
stand. 

For selvfolgelig kan man sptlle to mod hinan- 
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Stormbaii spflles i en hurtig komtunatton al 
3D-grafik og sprites, 09 del kan vare svajft al 
orieniere sig ordenttigt de terste mange spil. Det 
Ifflrer man, og sa er spillat fahtisk megel undertiold- 
ende, dog uden at vasre banebrydende Tiieimetodien 
bestdr at nogle samples, kaxfet sammen til en god 
melodi, der genlager sig lidt for mange gange i minut- 
let Resten al lyden er bedre: PinbaH-effeKter og en god 
turnerings-metodi. 
Grafik 63% 
Lyd 79% 

Gameplay 78% Q 




U.S. Gold har ikke 
annonceret nogen C64- 
version al Stormbaii. 



den. Det skal man jo naarmesi kunne I den 
slags soil. Stormbaii understetter ogsa nul 
modem kabler. sa man kan (orbinde to comput- 
ere og slippe for splitscreen. 

Der er ogsa masser at andei gejl i Stormbaii 
40 forskollige baner. en banedesigner, en pro 
grammerbar traanerrobot og en turnering med 
10 modstandere af varierende svserhedsgrad. 
Allsammen hjaslper det med tit at gore Storm- 
ball sjovere - men jeg foretreakker nu stadig 
god. gammeldags fodbold! 

Jakob 



I "The Magic Candle" handler det om ondskab. 
Det handler om en ondskab sa ren og War, at 
det naasten ikke er til at latte. Det handler om 
dtemonen Dreax. 

Og nejl Her ma jeg desvaarre skufle dig, 
kaare leaser Du skal ikke - 1 Dreax's uformelige 
skikkelse - ud at aade sma born, kaste 
kebmaand pa baiet og voldtage unge piger. Det 
ville ogsa vasre usmageligl. ikke? 

Maske, men det kunne nu have vaaret S|ovt! 

I "The Magic Candle" er du endnu en gang 
pa den "ngtige" side. 

Og Dreax er spaarret inde i flammen al el 
magisk lys. der er skjutt pa Berbezza-slottet, 
der igen er skjult i noget, de kakter Den Skjulte 
Dal. (Hvad er dalen skjult i?, red.). 

Lyset bevogtes og holdes ved lige at 44 
troldmesnd, der med jaavne mellemrum sender 
sma postkort ud i verden: "Alt vel. Send mere 
mad." 

Nu gik der et stykke tid, hvor ingen horte fra 
de 44, og folk blev bekymrede. Darfor var der 
nogen, der tog ud 1 Den Skjulte Dal (der ikke 
war sa skjult aliigevel) tor at forsikre sig om, at 
all var i orden, og at de 44 bare havde glemt at 
sende deres postkort. 

selvfolgelig var alt totalt kaos pa Berbezza- 
slottet: De 44 var forsvundet, og det magiske 
lys var ved at brcende ned. Det var kun et 
sporgsmal om lid, far Dreax slap In og kunne 
hengive sig til de glaader. jeg allerede bar 
beskrevet. 

Og der var ingen, der vidste hvordan lyset 
skuller holdes korende. Ingen kendte de ngtige 
formularer. Ait var forbi. 

Del var sikkert derfor, kong Rebnard sendle 
en slutiet skate eventyrere ud I landel lor at 
gore det umulige endnu engang. 

Det er selvfolgelig dig, der skal styre de 00- 
tentielle helte, for The Magic Candle" er bare 
et roltespll - ikke verdens ende. Dine seks 
karakterer har forskellige vaardier for styrke, 
hurtighed, magi og meget andet, men her 
ophorer de fleste ligheder med andre titler. 

Din opgave loses nemlig ikke ved at banke 
en masse orker. selvom der ellers er en de! af 



dem ude pa tandet. Det. du umiddelbart har 
mest brug for, er viden:Hvad er Dreax? Hvor- 
dan kan han stoppes? Med hvad? Hvor kan 
man komme ind i den skfutte dal? 

Der er ikke andre mulighader end at ga pa 
bibtioteket og udfritte alle de folk, du moder: 
"Har du hart noget om..?' eller "Hvad skat vi 
gore?" 

Og det er ikke lige meget. hvordan man ud- 
former sedan et spBrgsmai. Man kan vaere 
mere eller mindre hoflig og beieven. Selv de 
mest tolerante luktcer af med det samme. hvis 
en tldelugtende kriger med mord i sjnene kom- 
mer og sparger om vej. Det var nok derfor, den 
umiddelbart vlgtigste deltager i mil hold at even- 
tyrere var en lille slap skreedder med dejkroga- 
rme og et indsmigrende smil. Han kunne knapt 
nok lofie et svaard, men han kunne snakke med 
naasten alle om naasten alt. Rink mand. Men 
hvad, hvis nu skraadderen ikke vil med t kamp, 
for den slags kan setvtelgelig ikke undgas i 
laangden? 

Sa kan han Wive hjemme og lave noget an- 
det! I The Magic Candle"kan du dele dine 
eventyrere op i Here grupper, sa alle kommer til 
at gsre det. de er bedst til. Skraadderen kan 
sove i en rigtig seng hver nat og maske tage et 
arbejde, og de mere usoignerede elementer 
kan fa lov til at smadre nogle kranier I de taktisk 
glimrende kampscener. NSr de har gjort det, 
kan de glaade sig over, at brovagterne ikke bliv- 
er udskiftet lige med det samme. men med 
nogle maneders mellemrum. Det skal comput- 
eren nok huske. Den glemmer heller ikke, hvem 
du har knust nede i hulerne, sa det er ret 
ufarligt ANDEN gang. Jakob 
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Tne Mage Candle" kommer tl 
om et par maneder 



An' gaei 
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Alle scener ses ovenfra 1 en ret 
uskon grafik. der dog er oanske hurtig 
Lyden kan der ikke siges meget om* Der er 
naasten ingen, og det beosie er kiokken, der 
beder en skifle diskette... The Magic Candle' 
styres gennem en rjekke menuer - rned fOysUckel 
eller *rekte med tastaturet. Der er masser at ting al 
opdage. moget at finde ud at. 09 en hel verden at ud- 
forske. Her er el spil lil den seriose rollesp'ller. der 
gerne vil have lidt mere end void. The Magic Candle" 
far sit HIT pa grund af et gennemfon gameplay, 
Grafik 
Lyd 

Gameplay 



56% 
29% 



RAILROAD TYCOON 



En af de ferste oplevelser, |eg husker he It klan, 
var da jeg som en ganske lille dreng vovede 
mig ind pa hans vaarelse. hvor del interessante. 
mystiske og enormt tlltraskkende elekuiske 
lognet var spaandt ud over en stor del af gulvet! 
Med en let rysten pa haanderne og en meget 
ringe statte fra min dengang temmeligt under- 
udviklede hjerne, forsogte jeg at fa tingene til at 
fungere - elter rettere: kare rundt. Og sa har jag 
sjovt nok et hul I min erindringsstrom - netop 
maske fordi det korte rundt for mig. Min store- 
bror virkede en anelse sur, og jeg Seerte et nyt 
ord: kort-slutning. 

Lige siden da har jeg holdt mig vaek fra toga i 
sa hej grad som muligt - men DSB kommer 
man jo som bekendt ikke uden om. 

AINgevel var det med den selvsamme rysten 
pa haanderne at jeg abnede a3sken ttl Micro- 
prose's nyeste udspil: Railroad Tycoon. For 
med den ctgar, Sid Meyer havde i munden pa 
forsiden af aasken. matte der vel vaere penge i 
de store maskiner. 

Og tro mig, det er der. Der stilles imidlertid 
store krav tit din strategiske sans, dm 
okonomiske tasft og din benharde konkurrence- 
mentalitet. hvis det virkelig skal lykkes for dig. 

Du starter som leder for el helt ungt jern- 
baneselskab med 1 million engelske pund til din 
radighed - og dem skal der laves noget for. Du 
kan selv vaalge om du vi I starte din karriere i 
Europa, et omrade i USA. eller om du vil kon- 
centrere dig om England. Vareudbud og 
betingelser varierer alt efter, hvad du vaalger 
her. 

Men lad os nu forestille os et spil. S. Parrevo- 
hn (skal udlales pa Hot amerikansk!) er navnet 
pa vores hflrde Tycoon - og han starter med at 
laegge et enkelt spor 1ra Wien til Ostrava. I hver 
ende bygger han en rimelig slor terminal, der 
kan daakke en stor del al oplandet - her er nem- 
lig kul og andet godt T der maske kan scores lidt 
kasse pa. For fad os indromme det: Det er del, 
det drejer sig om. Kaarlighed til medmen- 
neskene er fjernet fra spillet • kaarligheden til de 
funklende sedler er sat i hojseedet! 

I Wien er der en sakaldt "Engine Shop" som 
after ganske kort fjd fabrikerer en "Grasshop- 
per" - et meget gammeldags lokomotiv. men 
delte er ogsS Sr 1900 og Parrevohn er en ung 
mand. der kan lede sit firma I 100 ar - hvis han 
da ikke bliver fejet af banen forinden af sine 
harde konkurrenter. Men pa grund af hans hoje 
mteliigens og sunde heibred vi I han med tiden 
opleve udviklingen - ogsa inden for lokomotiver. 
De nyeste toge, der er medtaget, er de franske 
TGV-toge, der den dag i dag er Europas hur- 
tigeste- sorry IC3. 

Men Parrevohn beslutter sig for at saatte et 
par vogne pa, og i slarten virker det fornuftigl 
med en postvogn og en passagervogn. Han 
beder sin tut om at tore fra Wien til Ostrava og 
tilbage igen med de samme vogne - og snan er 
ruten indledt og pengene begynder at stromme 
ind. 

Efterhanden er der muiighed for udvidelse, 




AMIGA • Gennem pressen kan du nolde dig orlenteret 
om. hvad dine konkurrenter foretager sig. 



og nettet bliver udvidet til Graz. 
der er kendetegnet ved sine 
stSlfabrikker. "Aha" tanker den 
purunge Parrevohn, "de skal 
bruge kul* 

Kullet bliver nu taget fra Wien 
I kulvogne og kores til Graz. 
Herbyttes kulvognene ud med 
stalvogne, toget bliver beordret 
til at vente indtil lasten er fuld, og tungt laasset 
fuller lokomotivet nu tilbage til Ostrava, der 
maske har en fabrik, der skal bruge stSlet... Til 
sidst rullef toget tilbage til Wien efter nyt kul og 
sadan forfsaatter det. 

Men Parrevohns lille jernbane bliver nu truet. 
Den lige-sa purunge Benito Mussolini introduc- 
erer nemlig en rute, og som arene gar slutter to 
andre konkurrenter sig til . Pa aktiemarkedet kan 
man kebe og saelge, forhabentlig med fortjen- 
este, og skulle man se en meget slor gukJgrube 
i en stor investering, er der endda muiighed for 
at optage Ian. Men betalingens dag kommer jo. 
og renterne og udgifter til vedligeholdelse af 
maskinerne kan meget nemt treekke gulvtasppet 
vask under Parrevohns jernbanedrom. Fjendtligt 
opkeb er en anden trussel, ligesom ak- 
tionaarerne kan forlange, at han traakker sig 
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tilbage. Men det vil vi ikke taanke pa nu... 

I stedet prover Parrevohn at forbedre sit net. 
Stationerne kan udbygges med lager- 
bygnmger . hotelier og postkontorer, all sammen 
med det i lankerne at traakke nye investeringer 
til. Efterhanden udvkJes der ganske betragteligt, 
og byerne omkring jernbanerne udvtkler sig 
ogsa - i takt med de store jernheste. Snart lyder 
der hejere krav om en masse varer og om hur- 
ttge tog, der kan levere hurtigt, Saledes er det 
ikke en god forretning at lade kulvogne og pas- 
sagerer Wive drevet af samme lokomotiv, og en 
overbelastning af nettene pa grund af de 
mange specialtoge er desvarre en nasr- 
liggende risiko. 

Sft er der ikke andre muligheder end at 
"doble* spore; og saatte signaler op, sa vejen 
mod profttten gar hurtigere. Omlasgninger kan 
blive nodvendige. men landskabet og naturen 
er den usynlige modstander, man aldrig kan be> 
sejre. Bjergbaner forsinker da gammeldags to 
ge, sa enten ma man laagge ruten uden om 
eller ogsa bygge en tunnel igennem bjerget 
det koster selvsagt en formue. Feergeruter og 
broer skal bygges med endnu en overvejelse 
skal man bygge solid! og dyrt eller skal cte= 
vaara nogie billige plnde. der maske udleser en 
katastrofe? Kunderne gtemmer sent... 

Engang imellem bliver der gjort opmearksom 
pa "special -transporter", der kan betyde store 
penge. Men kan dit net tale de omlaagninger en 
sadan leverance Kan indebeere? 

Efterhanden er Europa gennemskaret pa kry- 
ds og tvaars af jernbaner, og Parrevohn ser sig 
nadsaget til at skaffe sig af med nogle af sine 
modstandere. Selvom Napoleon liar Paris un- 
der kontrol, virker det attraktivt, si den eneste 




AMIGA - "G4 ikke over sporet - der kom- 
mer tog.-" 

muiighed er nu ogsa at fore si1 net dertil og 
starte en "Rail-War". Inden for et regnskabsar 
(to Sr) gaalder det nu om at levere mest til og fra 
byen for dermed at udkonkurrere mod- 
slanderen. Han vil tit svare igen med at "an- 
gribe" en af dine byer, og konkurrencen kan 
blive meget hard. 

Som det gerne skulle fremga. er Railroad Ty- 
coon et spil, skruet sammen af lige sa mange 
genialiteter som Sim City • og sammenligningen 
kan da ogsa sagtens Idretages. Men hvor du i 
Sim City var nadt til at acceptere en masse 
begrasnsntnger, er dine muligheder her naar- 
mest uendelige. Mangier der en vin-fabrik et 
sted for at lave et sundt kredslob. kan du bygge 
den - hvis du har rad. Er der ikke passagerer 
nok et sted, kan du lokke dem til med restauran- 
ter og hotelier. 

Spillet vil nok mast appelere til dem, der in- 
teresserer sig lidt for okonomi, eller som bare 
har en almindelig interesse for jernbaner - men 
ogsa andre kan have stor gleade af at lege med 
lokomotivernes forunderfige verden. Man far 
nemlig ogsS et andet perspektiv foraeret - det 
historiske. 

Hvordan Microprose har baret $ig an med at 
fortealle sa meget i et spil, uden at det bliver det 
mindste kedetigt, det synes at vaara en gdde pd 
linje med Sfinxens kendte. Man starter med et 
omrade, der slet ikke kender til transport i den 
store stfl, og efterhanden som nye opfindelser 
introduceres og nettene spreder sig, sa blomstr- 
er omradet med industher og nye fund, der alle 
kan udnyttes af jembanen. Kravene vokser, 
konkurrencen bliver hardere - men for- 
nojelseme og profrtten tager samme him- 
melflugt! 

Jeg kan ikke anbefale det var mi nok, Efter at 
have lavet en masse "almindelige" simulationer 
har Microprose nu splejset sig frem til en gui- 
dand, der bar betyde et stort salg af save! spil 
som ramudvidelser. Et klart Gold Game,,, 

FUUUUUUUUT! 

Christian 
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Tag ikke fejl al orafikkenl Den er ikke 
l^r smrlig ftot, men man kan hale tiden se, hvilke 
| laverartcer de forskelUge cog ksrer mad, og man 
kan kalde oversigter frem over stalionernes og to- 
genes kapacitet. Den er med andre ord funkiionel. Del 
samme kan siges om tyden - der matte bare geme 
vasre lidt mere af den, Togilojter, kllrren af monter samt 
en ted "Uegge-skinner" lyd er der dog btevet plads ill. 
Men narurligvis er det spHlets geniate opsaMning og 
motiv. der virkelig skubber ne^iedsindtrykket op mod 
de store hojdor. Og tro mig: jeg har slet ikke rcevnt alle 
mulighederne! 

Grafik 75% 
Lyd 69% 
Gameplay 97% Q 
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En C64-vers»on er 
desva=rre ren science 
fiction. 




Er der noget du ikke kan finde? Sa ring og sp0rg* har vi det ikke skaffer 
vi det! Vi f0rer nu software til f0lgende computere: 

ikik Amiga tfriY CDTV iV^V Commodore 64 tSr$r PC #tfr 

Of I'll*** ptigrummer I aivumceii er Amiga Tiller, ring ngfi nplvtt pitim pd prngmimnfi lit din tmitlinr. AMIGA Til AMD!!! Ov ipil der er 
murlriei wet en * /<li til J5(l kr ot Utter marirrrt mrtt "C "fit agid til CDTV. Or ntr tiller pd vom toft*arc liile. er marie it I mid en A OBS 
HtotHtrl W alle ipil rrarrf« >ned el II har vj lumberer ill 129 krxiL 
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1 GENGHIS KHAN 

^ Uapanske spil - del er da vist nogel med sma 
^nurtede maend, der hopper rundt pa nogle plat- 
c forme, mens de undgar hoppende bamser og 
samler sa mange blinkende eedelstene og 
trugter som mullgt. for tiden leber ud. Ja. det 
Iroede jeg ogsa! 

Men nu viser det sig pludselig, at japanerne 
skam ogsa kan finde ud at at lave de mere 
avancerede spil. Infogrames har sal sig for at 
udgive en ny serie wargames, der er udviklet af 
et japansk firma ved navn KOEI, og hvis de 
forste to spil ("Genghis Khan" og "Bandit Kings 
Of Ancient China") er representative eksempler 
pa standarden, har vi sa atgjort noget at glaade 
os till 

Genghis Khan er faktisk to spil I et. I "Mongol 
Conquest" scenariet skal du forene Mongoliet, 
mens du i "World Conquest" skal udbrede dit 
nyvundne imperlum til hete Europe. I sld- 
stn»vnte scenario er der desuden mulighed tor 
at va?re op til fire spillere, og du kan filmed selv 
veelge, om du vil styre England, det 
Byzantinske hge, Japan - elter om du stadig vil 
kasmpe for Mongoiernes verdensherredemme. 
Hvis du gennemforer "Mongol Conquest" gar 
spillet af sig selv over I "World Conquest", hvor 
du aulomalisk fortsaatter med at styre Genghis 
Khan. 

De to scenarier er grundlasggende byggel op 
pa samme made. Sksermen viser et kori, der er 
opdelt i forskellige territorier {lande eller 
provinser). Malet er selvfefgelig at erobre alle 
disse territoher, men del overordnede opgor 
foregar ikke pa slagmarken. Forst skal du nem- 
lig opbygge en slaark ha?r, og i den forbindetse 
ar der mange beslutninger, der skal Irasffes. 

Din person bar en raekke points indentor 
forskellige evner sasom demmekralt, 
planlaagningsevne. lederevne osv. Hver gang 
du traaffer en beslutning, bruger du nogle at dis- 
se points, og nar dine points nar under et vist 
niveau, er du ikke laangere i stand til at udfere 
den pagaaldende ordre. Udt ulogisk maske - 
egentlig skulle man jo tro, at du blev bedre, 
afterhanden som du lik mere erlaring. Men sys- 
temet virker udmaarket i praksis, og heldigvls 
har du mulighed for at opove dine faardigheder 
igen med den nyttige "train" kommando. 

Som saadvanlig skiftes du og dine mod- 
standere til at trtekke. For hven treek har du tre 
ordrer. Du kan f.eks. sende en spion ud for at 
indhente oplysninger om fjendtllge provinsar. 
Eller du kan traane dine soldater til de 
forestdende slag. Eller du kan dele mad ud til 
dine undersatter for at gore dem glade, sa de 
ikke pludselig gor opror mod dit styre. Eller du 
kan preve a1 fa en farlig modstander 
snigmyrdet. Eller du kan arrangers et 
staavnemade med en smuk kvinde. Eller, eller, 
eller... Der er nok af muligheder, og det kan 
vaare svaart at bestemme sig, nar man kun har 
tre ordrer at gore godt med. 

Nar du prever at invadere et fremmed 
omrade (og nar du selv bliver angrebet), skifler 
skaarmen til et traditionelt wargame-display, der 
bestar a( de karakteristiske seks-kantede fetter. 
Her skaf du sa tlytte rundt med dine enheder 
(kavaLlen, byeskytter og fodfolk) og afgere, 
hvordan du bedst besejrer modpartens styrker. 

Genghis Khan er et rneget velpraasenteret 
spil, der effektivl forener det klassiske wargame 
med et mere overordnet.imperialistisk strate- 
gispil. Det hele er meget lettilgaangeligt, pa 
lrods af at manuaten godl kunne have vearet 
bedre. Selv pa det letteste niveau er spillet imi- 
dlertid ret svaart. sa. begyndere vll nok sidde 
tilbage med en tornemmelse af, al de taber - 
naarmest uanset hvad de gor. Men hvis du har 
lldt eriahng og/eller talmodighed, sa bor du ab- 
solut ikke snyde dig selv for denne spaandende 
strategiske udlordring. Soren 
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Spillet er usaxJvanligt vel- 
pra&enteret lor et spil af denne type, 
(teste begrventieder leflsages af el 
smukt We bjltode, og der hviier en meget 
slirtukJ og saaregen atmosfare over hele 
presentation. Lyoen oestar mest at bag- 
grundsmusih, men der ogsa et par efFekter hist og 
her, Gameplayet er virkelig dybt og ko-mpbceret, og 
spillet horer absolut ikke til i den lette ende. Men det 
er svsrt pa den rigiige made; Svasmeusgraden lig- 
ger I gameplayet - ikke I konlrolmetoden. Alt i alt ar 
Genghis Khan en meget lovende start pa Irtfogrames 
nye serie af japanske wargames. 
Grafik 77% _ 
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Genghis Khan kommer ikke HI 
64'eren. 
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AMIGA • Richard Lovehjerte angrlber Frankrig... men 
odds'ene er ikke gode! 

AMIGA - i "World Conquest" scenariet kan du vKlge 
me Hem disse fiistorlsKe hovedpefsoner 



BANDIT KINGS 

OF ANCIENT CHINA 

Ved forste ojekast ser dette spii ud HI at veere.8 
en tro kopi af Genghis Khan (se anmeldelsen ).£ 
Og der er da ogsa mange ligheder, hvilket ikke 
kan undre i betragining af, at begge spil er pro- 
grammeret at det japanske firma KOEI. 

Dette spil foregar i del 12. arhundredes Kina. 
Den onde Gao Qui har erobret store dele af 
riget, og kejseren er bekymret: Er der da Ingen, 
der kan stoppe denne slyrtgel?, sporger han 
med jaavne mellemrum. Og det er selvfolgelig 
her. du kommer ind i billedet... 

Du sptller rollen som en bandit-leder. Hvor rig 
og maagtig du er. athaenger helt at, hvilket see- 
narie du har valgt. men malet er under alle om- 
staandigheder at tage kampen op med Gao Qui. 
For kejseren betror dig denne opgave, skal du 
imidlertkJ have oparbe|del en popularitet pa 
250, og det er lettere sagt end gjort. 

Bandit Kings laagger nemikj endnu starre 
vaagt pa det overordnede, potitiske element end 
Genghis Khan. Du skal trastfe vigtige okono- 
miske og diplomatiske afgorelser, og spillet er 
lyWt med personer, der hver har deres egen 
personiighed. Faktisk er dette spil naasten llge 
sd meget rollespil som det er wargame. Din op- 
gave er naturligvis at udveelge de mest kvalifi- 
cerede individer og ansaette dem i din tjeneste • 
hvis du da ellers kan overiale dem. Du har 
blandt andet brug for fobk, der kan lede de pro- 
vinser, du efterhanden (forhSbentlig) erobrer. 

Nar du gar i krig, skifler skaarmen til det vel- 
kendte wargame-display, hvor du manovrerer 
dine tropper rundt pd de sekskantede lelter. 
Men som noget nyl har du her mulighed for at 
anvende magi i kampen mod dine mod- 
5tandere : Her ma det autentigke altsa vige til 
fordel for det eksotisk underholdende! 

Hvis man skal samrnenligne Bandit Kings 
med Genghis Khan, kan man sige, at sid- 
stn»nvte er mere "llge ud af landevejen". Ban- 
dit Kings er mere kompliceret, fordi del laagger 
sterre vaegt pa den defensive strategi - den 
politteke rbrvaltning af provinseme og diplomati- 
et metlem de forskellige personer. 

Manuaien i Bandit Kings er klart den bedste 
af de to, men gameplayel kan alligevel godt 
vlrke lldt kringlet pai visse punkler. Blandt andet 
er det irriterende, at man ikke direkte kan give 
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Grafikken er stilfuld, og spillet er 
lyldt med sjove animationer. Lyden er 
ogsa god med atmosfsrisk musik og 
gode samples. I det hele taget er spillet 
teknisk mere imponerende end Genghis Khan. 
B gengasid er det strategiske gameplay mere de- 
fensivt orienteret og rollespils-elemenlet har faet en 
mere central placering. Det betyder at spillet pa Irods 
af den Iremragendemanual, er tidl sverere 
tilga?rtgeligl end Genghis Khan. Men hvis man har 
[almodigheden I behold, rummer ogsa dette spil en 
enorm, og meget u-nderholdende, udfordnng! 
Grafik 81% <lV A 

Lyd 75% 
Gameplay 86% q 




AMIGA - 1 Bandit Kings starter man helt fra bun- 
den. Presents tionen er i top med florte ilSustralloner 
og overskuelige menuer. 
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ordrer til de andre provinser i ens varetsgt. Ens 
indflydelse er ret indirekle, hvilket godt kan tore 
til nogle ret frustrerende situationer. Men al- 
ligevel kan Jeg klart anbefaie dette spil - det 
kraaver blot en lidt stoma Indsats fra splllerens 
side end Genghis Khan. Soren 
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"Vini. Vidi. Vlnct" 

AK ja, det var tider. Dengang ingen havde taankt 
pa Asterix og harts gave gallere - dengang 
man som ung haibefuld officer i den romerske 
hear kunne lage pa erobringslogt og med tiden 
opna slor beremmelse og header, 

Sadan er del jo desvaerre ikke idag. Men 
takkel vaare del nye fllm-agtige spil Centurion 
kan du opleve duflen fra Forum Romanum og 
maarke sejrens sode laurbaar omkranse din 
svedige pande • naasten da. 

Det meste at spillet udspiller sig pa el stort 
Rofl over verden Ira Norge lil Karlhago - og del 
var verden dengang! Med din ene legion pa 
4200 mand ska) du nu start e opbygningen af el 
legendarisk imperium - aret er 275 f.Kr. og 
Romerrigel er ikke slorre end den italienske 
provins. 

Det ma der gores noget ved. og dit mal er nu 
ai erobre de andre lande et tor et, lede dem 
med klegt, og maske > sidsle ende endda ende 
som Caesar - kejser, 

Hver eneste gang du rykker din hear ind i el 
Ije-ndtfigt omrade, bliver du konfronteret med 
den tjendtlige general. I starten er de ikke 
videre interesserede i al snakke med dig ■ 
senere vil din store autoritet forhabentlig give 
dig bedre kort pa. handen. I bedste fald kan du 
fa dem til at indgai en alliance med dig - i vaarste 
tilfselde (Spanien) foriaaller de dig, at de vil 
skasre din sorts tunge ud - og sa er der vist ikke 
sa meget andet at gore end at sende le- 
gionaarerne ind, er der? 

"J acta alia est" 

I hvert fald skitter billedet nu til slagmarken, og 
du skal vaalge om din haar skal starte kileformet, 
afbalanceret eller med ekstra stor vaxjt pa 
hojre eller venstre llanke. Efter dit valg bliver du 
modt med et billede af dan tjendtlige haars 
storrelse og opstilling, og du kan nu vealge 
mellem MANGE forskellige taktikker, all efter 
din styrke og opstilling. Under slore skrig og 
aresonderrivende stsvletrampen, kaster de 
sma maand, heste 

og sagar elefanter sig ud i det belt slore blod- 
badl Bagerst sidder din general sikkert pa sin 
hesteryg, og hvis hans stemme er kraftig nok. 
kan hati derfra udrabe ordrer til de enkelte ko- 
horder - men kommer han lor taat p5 tjenden og 
bliver draebt, falder moralen, og der er ingen 
muligheder tor at give ordrer. 

Hvor utroligt fascinerende denne lllle del al 
spillet er, kan veere svaart at foreslille sig, (or 
man har provet den. Men den stiller store krav 
til dine taktlske evner. 



AMIGA - Ikke alle hawlederne er lige gaestlrle.. 



"Carpe Dlem - hlc et nunc" 
Men du skal skynde digl Andre heere drager 
ogsa ud, og i hver besat provins skal du ud- 
skrive en passende skattebyrde - fra "Nothing" 
til "Bleed them Dry". Er du for hard mod provin- 
serne, bliver de mere og mere vrede over dit 
inkompetenle styre, ligesom du ogsa far pa 
puklen, hvis du ikke underholder dem med 
gladiatorkampe m.m. Det er herira at du rekrut- 
terer masnd til din heer. og det er vigtigi. at 
moralen blandt dem er hoj. Med tiden eandrer 
forholdet til provinseme sig - fra besal lil almin- 
delige, romerske borgere. med fulde rettigheder. 
Men det lager tid, og der er mange overvejelser 
- er der ikke sa mange maand, er der heller ikke 
sa meget i skat. Og penge har du absolul drug 
lor. 

"Panem el circenses" 

Mest knsvende er borgerne I Rom - de vil un- 
derholdes lor enhver prisl Forst skal du 
naiurllgvis bygge en arena (Coloseum) for 50 
talenter, og senere skal der anangeres gladia- 
torkampe I den. Du vaalger torst en gladiator, 
som du selv kan styre, og beslutter dig for, hvor 
meget du vil bruge pa hans trsening. Heretter 
vaalger du en vaardig modstander. der enlen 
kan vaare en anden gladiator eller et kattedyr af 
en slags - for sidstnaavnte bestemmer du. hvor 
sullen det arme kraa skal vaarei 

Og sa kommer spillets store antiklimaks - 
kampene. Det er ufatteligt kedeligt at lorsoge al 
fa kampen til at vare sa laange som muligl - det 
passer nemligt borgerne bedst. Man star og 
hugger med sit patetiske svaard og kan uden 
problemer nedlaagge fjenden, hvor hoj en level 
du end kaamper pa. Til sidst skal du afgere, om 
taberen skat have lov til at leve videre - med 
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Grafikken er he*e spillet ioennem trernrapen- 
de og m. invagtig" med slore stilts, der bugner of 
farve og aimosfawe. Selv nar den bliver I Hie 
{slagsceneme) er grafikken funkbonel og livagtig 
Lyden er level al Rob Hubbard og er simpellhen 
utrobgatrnostaanskogtlot Get er ikke for Ingenting, at 
Dan er mtnmuslk-gutu pa en compulerl Gameplayel er 
bedre end ■ de flesle spil al denne slags, men 
desvaarre skaammes del al rngle tynde arcade 
sekvertser Slag-scenen er til gengastd genial' 
Gratik 95% 

Lyd 93% -cp A 

Gameplay 80% JC^^ > 

'84% 



Ingan C64-verswn I sigte. 



den beremte tommellinger, Erfaringer viser, at 
lilskueme som regel finder det sjovest, hvis han 
der! 

Og del er vlgtigt at holde publikum glade - det 
er nemlig en af maderne at blive forlremmet pa, 
og fortremmelser betyder storre haare, mu- 
ligheder tor flader samt penge, penge og alter 
penge. 

En anden metode at score lidi respekt pa er 
ved at byde pa det rigtige hold i vaaddelobene - 
og her har du mulighed for at bestikKe de tre 
andre l&bere. sa du vinder under alle om- 
siasndighederf Men ogsa lebene er en 
halvkedelig arfaare der er simpei og lager for 
tang tid. 

"Ave Caesar, Morituri te salutant" 

En anden arkadesekvens, der ligner noget, der 
er nugget fra Pirates! er fladeKampene, der ikke 
desto mindre er nodvendig for at blive kejser. 
Der er tre forskellige skibstyper, og du kan be- 
mande dem med en legion, der giver din ftade 
endnu storre slagkraft. Du veelger dit slagskib 
og sejler rundt om din Ijende i et (orsog pa 
sende katapultstenene ned gennem hans daak! 

Og der er masser al andre ting I dette frernra- 
gende spil, som jeg ikke har plads til at nasvne 
her. Eneste skuftelse er, at der pa bagsiden 
star, at man far mulighed for at lorfore Cleopa- 
tra, og uanset hvor meget jeg har skovlet hele 
verden ioennem, kan Jeg ikke finde den lille 
Cleo med den store naase. 

Men udover det, og to ud af tre arcade* 
sekvensers meningslose kedsomhed. er detle 
et fremragende spil med masser at atmostam 
Sa fast pa at veare et hit... Christian 






LATIN PARLOR 




Er du bare dadtraM af anmeWere c 


g andre pungdyr, der star 


dw i hovedet med laiinske cilater^ 


Never tear, Sparrevonns 


Hfle latinlisie is here, og nu kan du bade oversaatle og lave 


oine egne dtaler 




Pane - Brod 


EtOg 


Drcenses-skuespil 


iacta - lerrung 


Alia - kastes 


Est-er 


Carpe- grib 


Diem - akkusabv al Dia 


Dla-dag 


Hie - her 


Nunc ■ nu 


Ave-Nl 


Caesar • kejser 


Monluri - de der skai do 


Saiuiare-hilser 


Te-dig 


DiKt-iegha/talt 


Vern • jeg torn 


Vidi • jeg 53 


Vinci - jeg seirede 


Pessar - smasten (1) 


Mama - brvst 


Petrus - KUppe {heraf Peter J.) 


Laudare al rose 


Amare - at eiske 


Jakob - |yde 


Donne - kvlnde 


Soefen-iyrannBn 



CYBERCON 



U.S. Gold 

For mange ar sklen lorudsagde science-fiction 
forfaHeren H.G. Wells, at Inlelligenfe maskiner 
en dag vil overtage magten pa jorden. Og det er 
netop. hvad Cybercon III har gjort! 

Cybercon III er en gigantisk compuier, som 
menneskeheden har vasret naiv nok til at betro 
magten over hovedparten al jordens 
vabenarsenaler. Det skulle de ikke have gjorl, 
for pludselig besluttede den store computer, at 
menneskeracen skulle udslettes. Det var bare 
sadan en fiks ide, den havde. Ergo begyndle 
den systematlsk at bombe jordens storbyer for 
al fa bugl med det to-Cienede kryb. 

Videnskabsmeendene fik selvfolgelig iravlt 
med at udtaanke en plan, der kunne stoppe 
computerens forehavende. Man udviklede en 
speciel robot-dragt, og du var selvfolgelig dum 
nok til at melde dig frivilligt som den, der iforer 
sig dragten og drager ind i computerens store 
forsvarskompleks tor at saatte en stopper for 
maskinens destruklive planer. Hvis du gen- 
nemfarer din mission, bliver du en helt. Hvis 
ikke, dor du - sammen med jordens ovrige be- 
folkning. forresten. 

Omgivelseme ses i et forste -persons per- 
spektlv, der minder en del om det velkendte 
"Freescape*' system (Castie Master, Driller, 3D 
Construction Kit). Du bevaeger dig rundt med 
joys ticket, men for at gore brug af robot - 
dragtens mange finesser er d&t nodvendigt, at 
du saatter dig ind i en lang reekke keyboard- 




's 

Gi art-ken er ret imponerenoe og luldt pa 
hajdo med det velkendte "freescape" sys- 
tem. Desvasrre kan det aldrig undgas at 30 
vektor-grafik bliver lldt abatrsM. Lydon or nogen- 
lunde. uden dog atvare speoell bernajrketsesvaardig. 
Gameplayet er en lidt blandet tomejelBe. Kontroimeto- 
den er usandsynBg indvtklflt, og det gar lang tod. for 
man faler sig hjemme i Cybercons univers. Og serivom 
spillel er tekrnsk imponerende. kan det god! Wive lldt 
ensforcrtigt i la?ngden. Et udmasrket spit, hvis du vel at 
mayke er fan at genren _ 
Gralik 89% ,^KJ 

Lyd 73% J< V 

Gameplay 68% O _ . C 

71%- 
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Man kan som regel kende et godt "puzzle- 
game" pa. hvor rndviklede reglame er, "Tetris". 
"Wax" og "GemX (uans&t hvad Dorthe men* 
erl) er aiie eksempier pa enkie spit, der er lotto 
at sastte sig ind I. men som samtidlg er 
saardeles udfordrende og laangslende. Logical 
ogsa sadan el soil. 

Spiltet rummer 99 baner, der hver be&tar at 
et netvffirk at gennemsigtfge ror. som er ind- 
byrdes forbundet via rtogle h)ul. Hver af disse 

hjul har (ire huiler, som kan taga imod de 

ilorte marmorkugler, der kommer rullende 
gennem systemet. Ved at dreje hjuteae og 
sende kuglerne alsted gennem rsrene skal du 
sorge lor, at hvert hful bliver tyldt op mad firs 
kugler af samme farve (hvorpa de pagaeldende 
kugler eksploderer). Krarer du dette Inden Ms- 
fristen. gar du videre til naaste bane, der 
selvfotgelig altid er en anetsa svarere end den 
toregaendo. 

Pa de senere baner kompiiceres game- 
playet af diverse forhindringer sasom ens- 
rettede ror. tor der aandrer kuglernes tarve. ror 
der kun tager imod kugler af en bestemt 
farve... Det- er nodvendigt at tanks, for man 
handler • hvilkel godt kan bllve lidt hektisk, nar 
nye kugler hele Wen kommer rullende. og ure( 
ubonheriigt tikker nedad. 





AMIGA - Et meget abstrakt spil. som er svert at sastte 
sig In I. 

kommandoer. Og her kommer du virkelig pa en 
opgave ud over det saedvanlige! Der er et hav 
af funktioner at holde rede pa, og det bliver ikke 
mere overskueligt af. at hver funktlon er 
repreasenterel med en ikon pa skaarmen. Disse 
symboler er nemlig sa abstrakte, at de ikke 
siger meget om, hvad det egentlig er de gor. 
Programme rerne har tilsyneladende prioriteret 
"stil" hojere end logik og brugervenlighed, og 
derfor er det faktisk en ret overvaeldende op- 
gave at saatte sig Ind i dette spil. 

Men nar du forst har Isert styresystemet at 
kende. vil du sikkert fa meget underholdning ud 
al at udforske de mange rum og objekter. Spi- 
lomraidet er enormt - knap 500 lokaltteter skal 
udforskes. og undervejs er der mange puzzles 
der skal loses. De fleste er dog ret simple: Find 
de rigtige koder, som abner en dor til neeste 
sektor, hvor du skal finde flere koder, sa du kan 
komme videre til naeste sektor. ... og sa videre. 

Cybercon III har ogsa vaaret forudseende nok 
til at beskytte sig med kamprobotter. som enten 
skal undgas elSer seattes ud af spillet. Der er 
mange forskellige robot-typer, og i det hele 
taget gar gameplayet mest ud pa at udforske og 
prove sig frem. 

Det kraaver talmodlghed. men hvis du er fan 
af denne genre, og godt kan lide at kortlaegge 
enorme omrader, sa vil dette spil sikkert holde 
dig beskaaftiget i lang tid. Soren 



Cyberon till kommor ikke 1 64'eren 



Logical er et skoteek&empel pa en god og 
original Ide, der er godt udfort Muse-kontrolfen 
er sare simpel:Kllk pa en kugle. og den njller 
videre gennem systemet - Klik pa et hjul. og det 
drejer en land mod uret Men lige sa let spiltet 
er at tore, lige sa sv«rt er det at luWtare. og 
det hektiske gameplay kan til tider vaare frustr- 
erende og irriterende. Men sd kan du jo attfd 
benytte dat indbyggede "conslruction kit" til at 
designe dine egne baner • knap sa sadistiske 
som dem. programme re me har kreeret... Soren 



Kr375 

Graftkken er tlot og klar. og s2 er der ttlmed 
tre forskellige stilarter at valge imeltem. Lyden 
er ogsa over middel med passende efleWer og lidi 
sprsd musik. Spillet bygger pa en uhyre simpel ide. 
der tilmed virker i praksis. Gameplayet er meget ud- 
lordrende, og hvis du eltemanden kan banke Tetris 
med bind for ojnene, sa har du her en ny, underhold- 
ende opgave at tagelat pa! C P ^ 

Gratik 83% *A ^— j% 

Lyd 74% 

84% ^ 



Gameplay 





Foielobig har 
Rainbow Arts ikke 
annoncerel nogen C64 
•version, hvilket er asrgerligt, da spillet egner 
sig fint til konvertenng. Men hvis firrnaet 
ombestemmer sig. laver vi selvfolgelig en update. 



US. Gold 



Sa skal vi altsa til det igen: USA's preasldent er 
tor gud ved hvilken gang taget som gld&el at 
nogle onde lerrorister, og som det <5 muskel- 
bundt du nu engang er, tdr du til opgave at befri 
ham. 

Dette indebaarer som altid, at du ma skyde 
dig vej gennem horder at fjendtlige soldater. 
Det eneste nye I denne arcade-konverterlng er. 
at sksermen Ikke taengere kun scroller opad. Nu 
scroller den ogsa et stykke lil hajre og venstre. 
Til gengaald er spilomradet pa skaarmen 
usaadvanlig smalt, og det Kan godt blive lidt 
forvirrende. nar f|endeme kommer stremmende 
tra alio slder 

Selvfolgelig er der end-of-level modstandere, 
og selvtolgelig er der ekstra-vAben, der kan 
samles op undervejs. Blandl andet en flam- 
mekaster. sa du kan forvandle dine mod- 
standere til levende takJer. Meget underfiolden- 
de effekt.. 

At og til i'ir du ogsa mulighed for at hoppe 
ombord i ot miliiaarkeretaj. hvilkel giver dig 
adgang til fome)elsen ved at kare de fjendtlige 
soldater ned. Og hvis et hus eller et vagttam 
star I vejen, kan du som regel spreange hele 
molevitten i luften med et par velretteote granat- 
skud. Der er nu noget elemental tilfredsstillen- 
de ved at fordrsage store, larmende eksplosion- 
er Og dem er der mange at I dette spil ! 

Der er ogsa mulighed for at vaere to splllere 
pd samme tid. Men selvom det selvfolgelig aflid 
er sjovt al kappes om, hvem der torsi snupper 
de ertertragtede ehstra-vaben. sa overskygges 
denne fordel her af ulempen ved det smalle spi- 
lareal. Der er simpetthen ikke plads nok til to 
splllere, og Mercs er et sjaaideni eksempel pa et 
spil, der faktisk er sjovest, nar man spiller det 
alene. 

Hvor sjovt det sa er afheanger helt af. hvilke 
krav du stiller til et computerspil Mvis det er 
originalitet elEer strategisk dybde du gar efter, 
sa er dene spil en klar Ejnarl Er du denmod ude 
efter lidt uforptigtertde nedsfagtning, sa er Mer- 
cs en ganske tlol variant over det velkendte 
tema. Saren 



I AMIGA ■ spilomra- 
i det er tor small (or 
to splllere 



.v 





Mercs udkomrner ogsa til 64'eren 
vender tilbage med en fuld update! 




Kr 375 

Grafikken er fiot, farverig og detaljer&t - 
nogle at animattoneme er ret elendige 
bevaager sig pk en ret unaturlig made, 
bedre med gode eksplo&oner og nogle 
udmasrltede jingles. Man skal lede lasnge efter et 
mere uoriginalt spil, men hvis 
denne spil-type er din delini- C R /i 
lion pa underholdning, sa er *4 jE^^J 
Mercs da et udmaarket bud 
Graflk 72% 
Lyd 75% 
Gameplay 68% 



SHADOW DANCER 

Forventningens glade... U S ' Go,d 
De nya anrnelderkopier kommer idag! Biiver 
man mon forskanel for... NEJ! - den star aldrig 
fejl... Vi skat til del Igen. Men (or at dot ikke skal 
blive det saadvanlige. vll jeg denne gang gore 
nogel hell enestaende og original! - ;eg vil 
saette en sakaldt astenks i mm anmeldelse: ' 

Var det ikke sjovt? Na, nu kommer baggrund- 
shistorien - og bare rolig, den er kort: 

Du skal mestre Ninja-kunsten, springe og 
kaampe dig vej frem til sejr med Segas am- 
bitiose kampspil Shadow Dancer (TM). Du er 
Joe Mushashi, mester nlnja, og dine heander og 
lodder er dodbringende. Kaamp mod nadeslose 
gadekaampere, imens du leder etter haavn mod 
Kato, der dreebte din loyale discipel. Samtidig 
prover du at sammenkrolle den onde Sauros 
forsog pa at adetaagge den amerikanske 
rumfaarge. Med dine kastestjemer, drt svaard og 
din hunde-ven YAMOTO er du naasien usiop- 
peiig. 

Men hvad er sa problem el? Og hvad 
RAAAAAAAAGER det mig. at en gut ved navn 
Joe Mushashi's Idle ven er bleve! draabt at en 
ond mand? Del er ufatteligt. Og endnu mere 
utatteligt er det, at dette er endnu et kamp-spll 
med en nlnja, der skal ga fra venstre mod hojre. 
draabe fjender og komme til naaste bane. "Dine 
haander og fodder er dodbringende" - det skulle 
da vaare pa grund af stanken. Til din radighed 
har du foromtalte svaard og stjerner. mens du er 
ude og lufte din hund. Du er altsa en god og 
kaarlig dyrewen, der bare ikke kan lide bal- 
lademagere. Det kan din hund Yamoto (japansk 
for Fido) heller ikke, og til tider springer han pa 
dine fjender. og holder dem beskaartigede. 
Draaber du nu ikke dine fjender hurtigt nok, biiv- 
er Fido til en lille kat (???), som du ikke har 
glaade a(. 

Og ja, du kan opsamle nye kastesljemer der 
er bedre end de gamle. Og ja, du kan ogsA 
hoppe op og ned mellem plattormene, mens du 
prover at afmontere nogle bomber, der 
ubetaanksomt er blevet plantet tor fodderne af 
dig. Og ja, der er den saadvantige "end-of-level- 
badder-than-the-rest" baddie. Og ja, du har no- 
get ninjamagi til din radighed. Eneste nyt er vel 
egentlig. at der er nogle mellem-sekvenser, 
hvor du t.eks. skal skyde nogle ninjaer med 
nogle kastestjemer, for de kommer for taat - 
nSadh-nej det var vist heller ikke nyt. 

Ja, men sa er der jo slat ikke nogel nyt. De? 
skulle da lige veere coveret, hvor vores ven Joe 
ligner en mellemting mellem en operations- 
sygeplejerske og Lawrence of Arabia (Yamoto 
ligner en ulv, der er blevet klonet med en kan- 

in). 

Vi bar alia bede en bon til hvad vi nu end Iror 
pd, at dette er det sidste spit af denne slags, 
som vi kommer ill at se pa vores monitorer. Ikke 
lordi det er darligt udfort - men del er sa sKri- 
gende uoriginalt og kedeligt at mine nerver 
erterhanden ikke kan Ware mere af denne 
kedelige nedslagtning at baddies. Kan du ikke 
bare banke dine soskende eller din kat som det 
har vaaret gennem traditioner? 

Good night originality - wfcere ever you are. 

Christian 




AMIGA - En smula Nlnja-msgl, og hele skarmen er et 
slort flammeriav! 




Hmmm... Hvordan far jeg nu alte mine nlnja- 
sljerner gennem lutthavnens rnetaldetektor? 



BBKy Okay, jeg lager konsekv-ensen al mine ord. 
BSr GrarfikKen er absolut arcade-aglig, og der kan 
IJr jeg desvaarre ikke saatle en fedrtel finger. Lyden er 
der imod tarn og Ugegytcfig og lyder (desvaarre) ogsa 
som en spiltemaskme. Gamepiayet har tkke taet sa lav 
en karakter lordi del er kedeligt (del er det ogsa), men 
lordi del er sa skngendo uoriginalt. Pas pa du Hike 
traader i del, rivis det tigger pa gaden' ^ p 
Gratik 90% ^\ > 

Gameplay 58% ^/aa \v 

f 60%z 

IflSr , Disk kr 249 

Det (orate, der faWer en 

^ ind, nftr man loader dene spil er: Hvor B r del 

dog hamrende uorigmaftl Gamepiayet er aitsam- 
men set tor, og det er hovedarsaoen ill tie beskedne 
karaklerer. For teknisk er spillet udmaarket Multl- 
loaden er til at leve mad (3 baner pr. load), og 
grafikken er virketig (lot, mens lydelfekleme lyder som 
den siags ptejer at lyde. El Hot, kedeligt spil. 
Gratik 88% 

Lyd 64% 

Gameplay 56% 




C64 ■ Fjenderne angriber fra begge sider, sa del 
golder om at vere pa vagi ! 

JAHANGIR KHAN 

SQUASH KrisaUs 

Med den enorme konkurren-ce der er pa del 
overfyldte marked for sportsspil, er del 
efterhanden blevet el musl, at splllene lorsynes 
med navnet pa en eller anden kendl sportsst- 
jerne. Og selwom dette spil skillet sig ud fra 
maangden alene derved, at det er et squash- 
spil. sa har Krisalis altsa alligevel ansa! det for 
nodvendigl at betale sig til navnet Jahangir 
Khan. Men hvem er sa denne hr. Khan? Er han 
mon en fjem efterkommer af gode, gamle 
Genghis? Maske. Sandsynligvis, faktiskl I hvert 
fald deler han den legendartske haarferers evne 
til at besejrs alt og alle. Etter sigende skulle 
squash-turneringer vaare kedelig rutine, nar Ja- 
hangir Khan deltager - han vlnder nemltg aJtid. 
Og I dette soil far du lejlighed til at gore ham 
kunsten after. 

Banen ses skrat oppefra i et 3D perspektiv. 
For du gar i gang, er der en masse valgmu- 
ligheden Du kan spille mod computeren eller 
mod en ven. du kan fastlaegge serve-regler, 
bestemme bold-type, deltage i an turnering... 
nej, preesentationen fejler bestemt ikke noget. 

Og det gor spillet sadan set heller ikke. Det 
skulle da llge vaare, al det er lidt for sveart. Per- 




AMIGA - Squash er el spil lor fol k ( der har reflekseme 
I orden! 



Kr375 

Grafikken er ftot, omend IkJt gammeWags. 
Men deft virkef, og bolden bevfflger sig bade 
hurtigt og realistisk. Perspektivel kan gotit snyde 
engang imellem. men erterhanden biiver man bedre til 
at forudsige. hvor boiden ender. Lyden er lldt sparsom. 
men de samplede bHald og bold-lyde er hell i orden. 
Squash er ikke den sport, der egner sig bedsl til com- 
puler-konvertering, men Krisalis har ikke deslo mindre 
formaet al pusle nyt liv i den gamle opskrttt med to 
ketchere. en bold og en mur. n 
Gratik 72% 
Lyd 70% ^Vt^ \ 

Gameplay 81% O/-^— \ 

= 80% = 

Krisalis har ikke 
nogen umiddelbaro 
planer om at konvertere spillet III 64'eren. 




VETO BOX 

Christian haret problem 1 
Den stakkels knaagl er overfolsom overlor ordet 
"Ninja" Hver Qanq han ser eller borer detle 
magiske ord. ranimes han af ei sa?rdeles alvortigl 
apastlsk anfald. som har oplagel lasger og 
psykotoger over det meste al verden. Den sen- 
esto forskning har afsloret. at sygdommen (kendl 
som "Nln|arobi") er saarltgl udbredl blandt to 
rlslKogrupper: 

t Mennesker, der i deres lidlige barndom cr 
blevel lomlempet og mishandlet al ntn jaer 

2. Spilanmeldere. 

Og nu er Christian altsa blevel det seneste oi- 
ler lor denne sasrlige lidetse Hvilken af oven* 
staende rlsikogrupper Christian tilhorer skal |eg 
lade v-ere usagt men lakta er, at ovenstaende 
anmeldelse boi ses i lyset al Christians problem. 

Shadow Warrior er nemltg ikke nogel darligl 
spilt Gratik og lyd llgger klart over gennemsnit- 
tet. og gameptayel er som del nu skal vsre i den 
slags spil. Sa hvis du Ikke selv llder al ninja-fobi. 
er dette spil faktisk et udmaarket kob. Mtn alter- 
native OVERALL rating er: 80°* (begge verstotv 
er), 

• Og sa llge til sidst en personlig beaked ui 
Christian: NINJAi. NINJA!. NINJAl. NlNJA!. N1M- 




Soron 



]9 W 



Kaiko 



Normal! er del sa herligt at starle med at skrive 
om mSlsl i et spil, eller referare lidt fra man- 
ualen, men nogen handling far jeg ikke ud af 
det her. DeT eneste. det er lykkedes mig at 
finde, er "Hi, I'm Kiki!". Og Kiki vil hjaalpe dig 
Igennem 416 baner (jep, du leeste rigligt, 4161) 
sammen med sine mere eller mindre paklaadte 
veninder. Det er ikke nu man skal juble af 
glaade for den eneste hjaalp man far af Kiki er 
en lille saetning som "tiden er udlobei" ellar "jah, 
du klarede del!". Hendes veninder far man at se 



spektivet kan nemlig god! snyde lidt. og der er 
Ikke tkf til •skovture*. hvis du skal na at re- 
turnere de hurtige botde I begyndelsen er del 
derfor en god ide at veelge den letteste kontrol- 
metode. hvor computeren automatisk styrer 
siaget. saledes at du blot skal bekymre dig om 
al sta det rigtige sted pa det rigtige tldspunkt. 

Squiash er et simpelt spil, der nok forst og 
fremmest ef kendetegnet ved, at del er meget 
fyslsk kraavende. Den dimension kan selvsagt 
ikke overlores til computeren. og sporgsmalet 
ma derfor veere, hvad der egentiig er tilbage, 
nar sveden og de emme muskier er skaret 
V£8k? 

Men overraskende nok byder spillet fakttsk 
pd et ret undertiotiende gameplayl Det er 
lykkedes programmoren at simulere boldens 
bevEegelse i det 3-dlmensionelle rum pa en 
meget realistisk made, og computerspillerne 
opforar stg Intelligent og dejligt uforudsigeligt. 
A lie spillere (inklusive dig selv) har variable 
atributier (hurtigJied. teknik etc), som aandrar 
sig i takt med sejre og nederlag, sa der er aitsa 
mulighed tor at "bygge en spiller op" pa bedste 
rollespils-maner. Pa den made tilfores lidt dyb- 
de til et ellers simpett gamepiay . Sown 




AMIGA - Efter hver sejr far man lov til at forbedre 
sine evner. 




Denne udgave rider af tie samme man- 
gier, som Amigaversionen Og selv om 
spillet er teKnt&k i onJen. t-aoer del en del af 
sin charme, nar del ikke praasenteres sa Hot 
50m pa Amigaen Og gameplayet er ikke starkt 
nok til at underholde I tengere tid af gangen. Der er 
bedre puKle-spti pa markedet til 64'eren 



Grafik 
Lyd 

Gamepiay 



56% 

62% -A 
66% 



etter at have klaret nogle baner. De er ikke 
specielt sexede - dertil er de nok for "nuttede"... 

Na, men skaermen er Inddelt i to dele. En 
hojre og an venstre. Kort tortalt gaalder det om 
at fa venstre halvdel til at veere identisk med 
den hojre. I hver halvdel er der en del farvede 
sten, som skitter farve nar man trykker pa dem. 
Der er i alt fern farver: Rod. gron. bid, lilla og 
gul. Nar man trykker pa en red, springer den en 
farve over og bliver bla. gron bliver til lilla. bla til 
gul. mens en lilla sten torsvinder, da der ikke er 
nogen farve efter den gule. De sten der ligger 
pa kryds med den udvalgte sten, springer ingen 
sten over, men folger reekkefolgen (dvs. gran 
bliver til bla osv.). Pa den made skal man trykke 
pa en del sten pa venstre halvdel, saledes at de 
tar samme farve som den hojre. 

Simpelt gamepiay. Maske en anelse FOR 
simpeltl Den eneste variation t spillet er de 
forskeillge farver og opstilltnger. Man skal 
taenke meget og hurtigt. da uret lober meget 
hurtigt. Overst pa banen kan man se sine point 
og hvor mange gange, man kan forvandle en 
sten (det er nemlig ogsa. begraartset). Mulighe- 
den tor at tage et eller Here trsek tilbage er der, 
men det bliver taget fra "antal iryk". 

Man kan gemme et spil pa diskette, men 
ellers har hver mine en kode (de 416 baner er 
inddelt i 26 miner og 16 underlevels). Gem'X er 
Ikke et spil, man skat spilte for laange ad gan- 
gen, men til gengaald er del meget sjovt at spille 
en halv til en he) times tid en gang imellem, 

Dotthe 




AMIGA • Kan du arrangere sdelstenenepa samme 
made som i opstillingeo III ho|re? 




Kr375 

Grafikken er ikke vaarsL men heller ikke 
bedst Jo, stenene ligner sten. pigerne er 
og nuttede som de plejer at va^e i japansk 
inspirerede spil. men btlledeme gentager s>g og 
stenene er evigt de samme Den motke baggrund ef 
udmasrket. nar man skal tanke (den distraherer Ikke), 
men mSske lig-e el nummer tor simpel Musikken 
bestar al lidt rytme mixet med en lille metodt. Kikis 
stemme er sample! og stenene udstoder en lille be- 
hagelig lyd, nar de degraderer eller eksptoderef. Dan 
tekniske side af spillet er Ikke revolutionerende og det 
kan man heltar Ikke sige om selve spillet. 
Grafik 67% « V,K,-d 

Lyd 82% ^^^N^ 

Gamepiay 69% Q \jr*_ 



67% 



VETOBOX 

Ja. her bliver jeg altsa nodi til al erktere mig uentg 
- er«lnu en gang, Gem'X *r nemlig en perte af et 
spil - og det siget jeg ikke bare pa grund at spilleis 
letpaklaBdle piger 6e er nemlig, som Donne sa 
rigtlgl siger. over-nuttede og dukKe-agtlge. saflan 
som japanefnes kvinde-ldeal abenbart ser ud. 

Men spillet cr alllgevet charmerende - i al sin 
enkelhed. Grafikken er krystat-klar (bogstaveligt 
tall) og del samme ga-lder de mange samples at 
Klki's kommentarer og sma generte pige-fms 
Overliaden er i del hele tage! utrollgt velpoleret. og 
nedenunder sk|uler der sig et lint lille puzzle-game 
Mln alternative OVERALL-karakter: 82°= 

Soren 



Du har maske hart om det i Geografi eller i TV- 
Avisen. Maske befinder du dig midt i det. De (te- 
ste har i hvert fakJ lidt kendskab til emnet: *Af- 
vandring tra tandet og til byerne." Det starter tit 
med. at kabmanden nede ved gadekaaret luk- 
ker og skolen hugges ned af spareoksen. Det 
tortsBBtter tit med fratlytnlng. isaar af unge, og 
en ftjselden gang ender dot i rene spegelses- 
byer med sma. strataakte huse og torn stilhed. 

Sadan er det Ikke kun I Danmark De har 
ogsA problemet i B-byen Maramon. der ligger el 
eller andet sted langt fra hovedfaardsels-areme 
I middelalderrlget Deruvla. Der er ogsa noget 
mere. Folk i Mararrton har el problem, som irtd- 
byggerne I den nedre del al Lars Tyndskids 
Overdrew ikke engang kunne drornme om... 

Maramonerne havde knap nok vinket farvel til 
alia de unge mennesker og lukket kobmarxten, 
for det oegyndte al vrimle med orker og gobtin- 
er. De kom fra fire mystJske sterriarne, hvrs op- 
rindelse fortabte sig I myter og fortaBllinger. Nat 
efter na1 plyndrede de peent meblerede kok- 
kener og ryddede pulterkamre, og en gang bed 
en ork endda foden af Denn Steele. Da var det, 
at borgmesteren sendte bud ettar en belt. Ikke 
sa meget for at finde foden, men mere for at fa 
sat en stopper tor al den larm om natten. 

Nu er det her selvfelgelig bare forhistonen til 
et spil, sa del er dig, der far chancen for at red- 
de tndbyggeme. Spillet hedder "The Keys to 
Maramon", og der er fire helte at vaalge Imel- 
lem: En jasger, en smed. et postbud og en gam- 
mel nar, der pastdr at han kan trylle. 

Del her er et rollespil, men tal er der ikke 
mange af, Din halt styres med joysticket gen- 
nem Maramon, der ses ovenfra. Om dagen kan 
du ga pa bar og snakke med folk, undersoge de 
interessante boger pa biblioteket eller tabs ma. 
Kabmanden er som sagt lukket, men du kan 
bade fa rustninger. vaben, magiske stave og 
euforiserende stotfer. Ja, ganske som i virke- 
ligheden er din holt noget al en |unkie: Medicin 
til at hele eventuelle iaasioner. speed til at tune 
reaktionstiden. anabolske steorider til over- 
armene og sa videre. Hvis din belt bliver traat er 
der gratis sengepladser pa byens kroer - Der er 
alligevel Ingen gaaster. Her kan du sove trygt til 
det bliver morkt. Sa bliver du smidt ud pa 
gaden, hvoretter atle dore lases og barrrkad- 
eres: "Bank orkemel VI ses vel t morgan?",. . 

Kamp er let: Ga isat pa og tryk pa den rode til 
de er dode Atternativt kan du skatfe en tryl- 
lestav eller en bue, stille dig I position og trykke 
pa den rode til de er dode. Eller omvendt- An- 
grebene bliver vaarre nat efter nat, og Rambo- 
meioden er slet Ikke nok: Det gar gait pa et tld- 
spunkt, og selv om man kan gemme stn posi- 
tion, er detle ikke vejen frem.Det giver Ul 
gengseid bonus at skaffe sig en nogle eller to 
og ga pa opdagelse < de krogede tunneller un- 
der Maramons fedtede strasder. Men det er 
farligt og kraever godt og dyrt udstyr. Og som 
helt tar du ikke engang mlndstelo nnen Jakob 



H>7 r Disk kr 295 

Grafikken er god, sine sleder detaljerel og 
altkl meget stilfuld. Lyden er til gengaaid rigtig 
primitiv: rrtelmetcdi og simple effekter. Spillet er 
ikke saarlig avanceret, men brilliant designet og let at 
ga til med togiske menuer. "The Keys lo Maramon" er 
glimrende (or begyndere og afslappede roiie-spilie'e. 
Hatdcore-'reaks vil derimod med garanti loretraakke 
'Tne Magic Candle* tra samme firma. -rD . 

84% 4 ^— ^ 



Grafik 
Lyd 

Gamepiay 



31% Q 
86% 





Kr449 ^^^^ 

"The Keys to Maramon" udkommw hi 
Amigaen om en ntaneds lid Hav lalmedighedl 




Som atbd runder vi spil-seknonen al med el log pa. hvad 
der er kommef af konwerteringer, billigsp*! og opsamllnger. 




SHERMAN M4 • AMIGA 

Action Sixteen 
Kr 149 

VI anmeldte dene spil, da det forsl kom Irem for lldl over 
el ar slden. Splltet blav dengang lakserel til 73% - og den 
karakterstarvi ved. 

Som navnet svagt antyder, er her lale om en tankstmu- 
laton. Der er jo udgivel en del af slagsen. og Sherman M4 
hoier absolul til I den bedre ende af selskabet. 

Sherman M4 er programmeret af det fransike software- 
hus Lonciels. og spiliet bearer da ogsa praag af, al det er 
"made In France". Grafikken er nemKg ngtig Imponarende 
- megel hurtig og med masser af synsvinkJer. 

Du styrer en lille gruppe tanks og el par jeeps gennem 
en raskke lorskellige scenarier. Gamepiayel er en kombi- 
nalion at action, simulation og wargame - absolut I den 
raakkefolge. For spiliet er meget let al ga til, og egentbgs 
ogsa rei let at vinde over. Hvis du gerne vil snuse lidt III 
simulations-gen ren, og tidtigere er blevel alskreekkel af 
Microproses murstens-manuater. sa er dette spil et 
udmajrket bud. 
OVERALL 73% 



ARKANOID-C64 

The Hit Squad 
Bandkr 59 

Spiliet har undertltlen "Revenge of Doh'. og sa kan du 
sikkert gatte, at det er en fortsasttelse, vi her har med at 
gore. Og ligesom det opnndehge Arkanoid-spil, bygger 
de-tie piogram pa den enkle. atprevede "Breakout" op- 
skritt: Du styrer et bat rundt nederst pa skajrmen, idet du 
prover pa at forhindre en lille bold i at ryge forbi dig. Nar 
du rammer botden. fiser den op I toppen af skaarmen. der 
er kendstegnet ved en rsekke farvestrdlende DioWce. Nar 
kugkw rammer en Dtok forsvinder den, og nar skajrrnen er 
halt ren&et gar du videre til nassle bane. 

Dette spil er Wart bedre end de ftesle andre Breakout- 
spil pa markedet. Dels er gamepiayel god!, og 
svaarhedsgtaoen er helt ngtigt justeret. Dels er bade grafik 
og lyd langt over den sasdvanlige standard for disse spil. 
Endelig byder denne version pa usaadvanlig mange ekstra 
features. Der er penmanente blokke, bonus-blokka og en 
uendellg reekke af andre ■ mere -eller mindre behagelige - 
otferrasketser. som vi ikke shal afslore her. 

Hvis du endnu ikke har et Breakout-spil staende i din 
samling, sa har du her chancen for at gore et Yirkeltg godt 
kabl 

OVERALL 88% 



HALLS OF MONTEZUMA - AMIGA (1Mb) 

SSC-Electronic Arts 
Kr375 

Dette spil har vaeret ude til 64 eren i flere ar. og nu har 
SSG langt om Isenge 1aet lag! sklste hand pa Amiga- 
udgaven. Det australske firma har som bekendt spe- 
ciaHseret sig i wargames, og "Halls of Monlezuma" ar 
Ingen undlagelse. Her har vi vlrkellg et strategisk 
krigsspil i den klassiske still 
Spiliet tags* udganspunkt i det amerikanske marine- 
korps (The few... the proud... the marines!"}, men I stedat 
for at gengive et enkelt slag, skildrer spiliet an lang reakke 
konflikfer. Scenanerne strcekkar s»g fra indtagelsen af 
Mexico City 1 1948 til de to verdensknge, Korea-krigen og 
sagai Vietnam. Ef usawJvanlig ambitiost proj&kt, der 
heldigvis er lykkedes over al forventning. 

Hvis du har pravet andre af SSG's klassiske wargames 
(f.eks. "American Civil War" serien}, sa ved du. hvad du 
har at se frem til. Spil-destgnet er klassisk uden de store 
dlkkedarer. sa hvis du ikke i lomejen er wargame-fan. wil 
spiliet nok ikke s*ge dig sa meget. Men til alte andre: kobi 
OVERALL 88% 
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KULT- AMIGA 

Action Sixteen 
Krl.49 

Dette spil lever godt op til sit navn: el hgligt kult-spill No- 
gen elsker det, andre hader det som pesten. Kuit er netti- 
ng et fransk soil pa godt og ondt. Spiliet kan bedst 
beskrives som et ikonstyrel grafisk adventure 

Grafikken er vinkelig stiltuld og original - det he* er 
holdt i en meget farvarig tegnesene-agtig SQL Gamepiayel 
ef meget mystisk, og jog ma indromme at det akteig rigtig 
er lykkedes mig at komme saBflig langt. Men spiliet er 
stort. og hvis du har talmodighed til at prove kraaftar med 
et enormt spil. og hvis du samtiaSg iWte er bl&g for at 
sastte dig ind i et lidt bizart plot, sa er Kult sikkert et forsog 
vaard. Men sa afgjort et opJagt tilfasWe at: Prov for du 
kflberi 

OVERALL 70% 





CALIFORNIA GAMES - AMIGA 

Klxx 
KM49 

Ah disse minder... Der var engang et sohwarehus, der 
hed Epyx. Idag huskes del amenkanske firma mest for 
den lange serie af "multi-event" sport-spll. Det startede 
med Summer Games, og sa rullede lavlnen ellers med 
spil som Summer Games ll, Winter Games, og aHsA Cali- 
fornia Games, der nok ma betegnes som et af de mere 
vellykkede spil i "serien*. 

Her kan du prove kiajfter med windsurfing, foot bag, 
skateboard og andre strand-aktivit&ter Grafikken er ikke 
specieit overbevisende. men de tekniske mangier opvejes 
tiideis af en rakke humoristiske indslag. 

Problemel med Epyx' spil er, al man ret hurttgl tinder 
ud at, hvordan man bedst Warer de torskelltge sports- 
disciptiner. Og da hver disciplln er sa begraanset. varer 
det ikke laange, for spiliet havner pa hylden for at samle 
stov. Pnsen et blevet bedre - spiliet er det samme. Og 
karakteren.-.: 
OVERALL 65% 




DRAGON NINJA-C64 

The Hit Squad 
Band Kr 59 

Vi blev nodi til a! gemme dene sp*l tor Christian. Hvis han 
navde opdaget ordet "Ninja" pa torstden, havde spiliet 
aidrig overtevat laenge nok til denne lestl 

Det kunne nu have vasrel godt det samme, for ikke 
alene er Dragon Ninja uoriginalt - gransende til det platte. 
Den tekniske udferetee er ogsa ret middelmadtg. 
Grafikken er ellers meget god med rimaligt flotte sprites 
og en pa?nt detaljeret baggrund. Men kollisionsdetektio- 
nen halter gevaldlgt. og der er slel ikke den for nemmelse 
af krops-kontakt, som man finder I et soil som "Interna- 
tional Karate" eller for den sags skyld gode gamle "Way of 
the Exploding Ftst'.Og da gamepiayel ikke pa nogel tid- 
spunktet bevasger sig ud over "de sku' ha' nogen bank" 
stadiet, kan karakteren ikke blive bedre end: 
OVERALL 57% 



TOOBIN- AMIGA 

flespray 

Kf 149 

Respfay er navnel pa Domarks nye label for genudgivelser af tidligere fuldpnsspll. Men Toobin er et spil. som Domark 
godl kunne have sflarei Sig at "spralte ud" igen... 

Gamepiayel i denne arcade konvenering er dybt weird: Du sidder I et oppustet bildajk, pd vej ned af en rivende liod. 
Skasrmen scroller lodret ned, og du skal undga en rakke forhindringw. sasom klippeskasr, farlige dyr. ja^gere, fiskere etc 

Uheldigvis er din figur nassten umulig at styre, og spiliet er i deE hele taget sa slmpelt, at du gor klogest i at lade det 
ligge pa forhand'erens hylde. 

OVERALL 35% 



GAMES 

PREVIEW 




Vi lofter sloret for 
sensommerens spil- 
nyheder. 



ZONE WARRIOR 



FINAL FIGHT 

Da Haggar (tidligere gad&ksem- 
per) blev udnsevnt lit byens borg- 
mester, troede han. at han nu 
endehg kunne Isegge sin hardt- 



siaende hobby pa hylden. Men 

nej.... Pludselig bliver nans clat- 
ter, Jessica, kidnappet af den bru- 
tale "Mad Gear" bande. Sa nu ma 
Haggar altsa gare kiar til sin sid- 
ste kamp (deraf spillets titel). 



Du kan setv vaslge, om du vil 
styre Haggar. eller blot en afhans 
to muskulose liwagter. Den ene 
er ninja-ksemper, den anden kan 
karate. Og Haggar ■ han kan det 
hele. Sammen begiverde ire vre- 



INTERCEPTOR 



FLOOR 13 




Platformspil har de r va?ret taersket langhalm pa siden 
"Manic Miner", men dette udspsl fra Electronic Arts 
tegner all igevel til at blive lidt ud over det saedvanlige. 
Her spiller plot og puzzles nemlig en fremtraadende 
rolle. Historien er som falger... 

Ved et ulyksaligt tilfcelde har en ond og menneske- 
tlendsk race, "The Geeks", fundet ud af, hvordan 
man rejser i tiden. Og selvfelgelig har de taankt sig at 
udnytte denne viden til at fa bugt med menneskehe- 
den. Derforharde infiltreret fern historiske tidszoner, 
hvor de haber pa at pavirke begivenhederne i negativ 
reining for menneskene. Nu mener du maske, at vi 
ktarer os udmasrket uden disse vasseners "hjaslp", 
men tro mig; Det KAN blive vsrre. Og det bliver det, 
hvis altsa ikkedu griber ind... 

Du er "Zone Warrior" ■ en genetisk muteret super- 
kriger. udstyret med et vabenarsenal , der ville fa Pen- 
tagon til at blegne. Din opgave er at rejse gennem de 
fern zoner: Forhistorisk tid, det gamle Egypten. M*d- 
delalderen, Det gamle Japan. ogAtom-alderen. Hver 
zone eret spil i sin egen ret. ogder er bade kamp-acti- 
on og pu2Zles , der skal loses. Fjenderne varierer selv- 
falgetig rtneget, alt efter hvilken tid du befinder dig i. 
Der er alt fra dinosaurer og hulemasnd til mum ier, rid- 
dere, drager og robotter. 

Zone Warrior burde veere ude til Amtgaen, nar du 

laaser dette. 




Nej, dette er ikke den klassiske fly- 
simulator fra Electronic Arts. Intercep- 
tor er et nyt strategist fra SSI. 

Spillet er en licens overet kendt breet- 
spil, hvor du styrer en eller flere karak- 
terer gennem en rsekke kamp-scenari- 
er. 

Konfltkten star mellem "Terran Over- 
lord Government" og "Renegade Legi- 
on", ogsa kan du sikkertgodt game, at 
det er science fiction, vi her har med at 
gore. 

Scenarieme varierer fra angreb pa 
rumstationertil uforfalskede dogfights 
i rummet. Og naturiigvis er dine mm- 
fightere forsynet med laser, elektron- 
kanoner og alt det andet isenkram, der 
angiveligt h0rer hjemme i det 21. 
arhundrede. 

Men selvom plotter erfri fantasi, sa 
er gameplayet meget realistisk. Det 
haavder SSI i hvert fald, og nar man 
tager dette amerikanske firmas tidlige- 
re produkter I betragtning. er man til- 

b0jeliglil at trodem! 

I nterceptor udkommer sidst pa som- 
merenCil Amiga. 




Hvordan ledes et moderne demokratisk 
samfund som vores? 

Hvis du tror ttfjlerne ligger i Folketinget 

eller i diverse Byrad. sa er du naiv. Det 
mener Virgin Games, der smart udgiver 
et saerdeles kontroverslett spil om, 
hvem derVIRKELIG bestemmer... 

De bor i en anonym kontorbygning - pa 
13. sal. Officielt eksisterer de ikke, men 
reelt er det dem der afgtjr. om en rege- 
ring skal falde eller fortseette, 

Det er dem. der dsekker over skanda- 
lerogkontrollerersubversiveelementer. 
Og hvis de subversive elementer bliver 
lige lovlig subversive, kan man jo altid 
lose problemet med hjernevask. tortur 
eller en fingeretulykke. 

Mord, korruption og sSgar tortur er 
redskaberne i den tophemmelige insti 
tution, som du i denne strategiske simu- 
lation far den tvivlsomme sere at vasre 
leder af . 

Roor 13 udkommer til Amigaen sidst 
pa aret. Med mindre master-kopien da 
pludselig "forsvinder". eller program- 
marerne kommer ud for et "uheld"... 





Et langt navn til et stort spjl... Med denne udgivelse abnerSSI et nyt 
kapite! i deres ber0mte "Forgotten Realms" rollesptls-saga. 

Du starter i byen Yarter, hvor du havde set frem til lidt veifortjent 
ferie ovenpa de mange eventyrlige strabadser, som AD&D-seriens 
forrige afsnit har kastet dig ud i . Men hvis du tror d u kan tage dig en 
"slapper", sh kan dugodttro om... 

For gud ved hvilken gang har nwke kraafter sasnket stg over det lil- 
le, skrobelige fantasi-rige. Horder af vilde og blodtorstige uhyrer 
marcherer gennern den store Anaurach orken, og hvis en eller anden 
ikke gor et eller andet meget hurtigt, kan situationen let udvikle slg i 
en kritisk retning. 

Eller sagt pa en anden made: Verdens undergang. 

Som altid ligger verdens sksebne i dine hasnder. Du ma begive dig 
ud pa de 0de , vidtstrakte sletter - i en sogen efter fire rnagiske sta- 
tuetter. Disse statuetter er nemlig det eneste, der kan stoppe de 
onde magters invasion af riget... 

Gateway to the Savage Frontier udkommer til C64 (disk) og Amiga 
(1Mb) sidst i august. 




Skydespi llene er kommet for at blive - der vil sikkert altid va?re et m ar- 
ked for gode shoot'em ups. Det er begraanset hvor meget man kan 
variere gameplayet i disse spil, sa konkurrencen k#rer mere pa det 
tekniske plan, altsa grafik og lyd. Og det er netop her, at dette spil 
har sin store force. 

Du styrer Pegasus, den bevingede nest, fra venstre mod hojre, 
mens du sender ildkugler afsted mod de fjender, der kommer til 
syne. Af og tit star du af hesten for at vove dig ud i en naarkarnp med 
nogle af de mere hardfore modstandere. Her skifter spillet fra sky- 
despiltil beat'em up. 

Vi har set en ufasrdig version af spillet, og det mest bemajrkel- 
sesveerdige er den fantastiske animation, som det er lykkedes at 
opna. Pegasus flyver gennern luften pa en utrolig realistisk made, 
med blode beveegelser og lange, flydende vingeslag. Gamepiayet er 
dertilgengceld ikkesa meget at sige om, andet end "set far". 

Shoot'em up freaks kan glasde sig til slutningen af august, hvor 
Grernling udgiver spillet til Amigaen. En C64-version dukker nok op 
et par maneder se nere . 



de gutter sig ud i byens gader.. . 

Du kan ikke stole pa nogen, 
selv betjentene er efter dig! Men 
ved hjselp af dine trofaste naever. 
knive og molotov-cocktails skulle 
det nu alligevel vsere muligt at 
plBje en sti gennern lovlesheden. 
En sti, der gerne skulle fore til din 

kidnappede datter. 

Det lyder jo altsammen utroligt 
ide-forladi, men derfor kan det jo 

godt vasre meget sjovt- hvis ideen 
(den manglende) ellers er godt 
udfort. U.S. Gold har konverteret 
spillet fra Capcoms arcademaski- 
ne af samme navn , sa der skulle 
veere udsigt til store sprites, hur- 
tig action, ogmulighedforatveere 
to spillere pa samme tid. Amiga- 
ejere kan desuden glasde sig til 
gadekamp i 32 farver (nok mest 
rod)... Final Fight udkommer f sen- 
sommeren til bade Amiga og 
Commodore 64. 

MYTH 

Aile 64-ejere har twt om dette 
spil. Maske er der nogen (heri- 
blandt Christian Sparrevohn!). 

der ikke kan udtale det. men alle 
har h0rt om det. Da Myth blev 
udgivettil 64'eren. modtogspillet 
et hav af udmaarkelser fra den 
samlede cornputerpresse, sa 
System 3 gik straks igang med at 
programmere en Amiga-version. 
Den er nu ved at vaere fasrdig.. 

Og der er lavet rnasser af asn- 
dringer! Bovedpersonen er blevet 
til en Hlle, barbarisk mandeskik- 



kelse, og grafikken har faet et 
mere"konsol-agtigt" look. Spillet 
fylder tre disketter, blandt andet 
pa grund af en omfattende intro- 
sekvens, et atmosfasrisk sound- 
track og rnasser af arcade-agtige 
lydeffekter. 

Men gameplayet er (forhabent- 
|ig( det samme fa?ngslendemixaf 
arcade adventure og beat'em up, 
som gjorde C64-versionen sa 
popular. Lad os i hvertfald habe, 
at det hele ikke drukner i simpel 
beat'em up action... Amiga-versi- 
onen af Myth kan udkomme hvert 
0jebh k det skal vsere. 

CONFLICT: 
MIDDLE EAST 

Trods titlen handler dette war- 
game IKKE om Golf-krigen. Og 
dog: spillets undertitel er "Arab/ 
I srae li Wars: 1973- ?" , og spargs- 
rnalstegnet hentyder til det hypo- 
tetiske scenarie, som SSI har in- 
kludereti spillet. 
Hovedscenariet sktldrer den 

I srae Isk/Arabi ske krig i 1973. Du 

kan selv vaslge, hvil ken side du vil 
spille i konfltkten. Knus den ara- 
biske invasion, eller realtser Sad- 
dams onskedrom: bryd igennem 
detisraelske forsvarog indtagTel 
Aviv! 

Det hypotetiske scenarie fore- 
gar i 1990. og her far du din sag 
for i en vaskeasgte orkenkrig med 
moderne isenkram. Og tro nu ik- 
ke, at sejren bliver lige sa let som 
i den netop overstaede Irak-kon- 



flikt. I dette spil gor fjenden rent 
faktiskmodstand! 

Conflict: Middle East udkom- 
mer til Amigaen sidst pa somme- 
ren. 

CASTLES 

Det amerikanske udvikllngs-team 
Interplay er nok mest kendt for 
Bards Tale serien, men om kort 
tid udgiver Electronic Artsholdets 
nyeste spil, der er helt anderle- 
des. Faktisk erdet sa forfrisken- 
de "anderledes", at det let kan ga 
hen og blive et hit i Sim City klas- 
sen! 

Castles er et strategi/rollespil, 
derforegari middelalderen. Du er 
en godsejer. der skal opfore din 
egen middelalderborg. Det er helt 
op til dig, hvor murene skal op- 
feres, hvor hoje tarnene skal 
veere, og hvor meget skat du vil 
opkreeve hos de fattige bonder, 
der er sa uheldige at bo i neerhe- 
den af dig og dit skflre forehaven- 
de. Og nlr du endelig har bygget 
din dremrneborg, skal du forsvare 
den mod angreb fra misundelige 
konkurrenter, som ikke har me- 
get respekt for privat ejendoms- 
ret. I hvertfald ikke din... 

De forste indtryk tegner sasrde- 
les lovende. Ideen er original, og 

savel grafik som lyd er i topfclas- 

se. Hvis forsinkelser kan undgas. 
skulle Electronic Arts udgive spil- 
let til Amiga i lobet af de nasste 
par maneder. Vi venter i spend- 
ing! 



MAD TV 

Archie har forelsket sig i Betty 
Botterblom, den henrivende tv- 
oplaeser. Hver dag vandrer han 
rundt I korridorerne pa den store 
"MAD " tv-station i h&b om at fa et 
glimt af sin udkarne. Men en dag 
sker der en interessant forveks- 
ling... Tv-stationens medarbejde- 
re tror, at Archie er den nye tv- 
direktar, og Archie spiller glade- 

ligt med. Nukan hanse Betty hver 
dag! Men jobbet som tv-direktor 
er ikke uden problemer. MAD- 
TV's programmer er nemlig ikke 
kendt for deres store underhold- 
ningsvaerdi, og stationen taber 
heletiden merkedsandeletil kon- 

kurrerende stationer. Din opgave 
erat eendre stationens Image, og 
erstatte det sgvndyssende pro- 
gramudbud med mere farverige 

udsendelser, som kan bringe 
MAD-TV pa ret kol igen. 

Du skal planlaegge programfla- 
den, jagte de hotteste news, pro 
ducere dine egne udsendelser og 
serier. sabotere dine rivalers pro- 
grammer, og meget andet. Og sa 
erderjo Betty... 

MAO-TV tegner til at blive en 
sjovog original simulation af livet 
pa en moderne tv-station. Rain- 
bow Arts, der udgiver spi Met, I over 
at vi kan se frem til rnasser af sort 
humor, flot grafik og medrivende 
lydeffekter i dette spil om penge, 
ka?rlighed - og seertal! 

Udkommer ti I Amigaen sidst pa 
sommeren. ■ 



Bestem selv. Nu. 




Pilot...? Lege...? Designer...? 




Forsker...? 0konomichef...? EDB-angst...? 



Dcr var engang, hvor menneskenc var bange for computeren. 
I dag cr den et vairkioj, dcr er ligesa almindelig som lelefonen cllcr 
bilcn. Og uanset hvilket job du vilg,cr, vil computcrc blivc cn del af 
dagligdagcn. 

AMIGA 500 er ikkc bare legetoj. Den cr faktisk <:n at' 
verdcns mcst aJsidige computers Og dcr (indes hundrcdcvis af 
programmer. Tekstbehantiling, regncark, gralik, video, lyd, 
undcrvisfiing, spil og mcgct, mega mere. 

FA el tbrspring nu. Vi er nemiig allcsimmcn pa vcj ind i 
compute raider cn. 




AMIGA 500 

- vi ta'r leg alvorligt. 




Vi er tilbage med Here smarte tips og tricks 
til, hvordan du kommer videre i dine spil! 

SPEEDBALLII 

Nardu udrusterdine masnd, skal du ikke investere dine penge i at udru- 
ste hele dlt hold (samt udskiftere). Deter meget smartere at satse pa 
nogle bestemte masnd pa holdet, Du skal udruste falgende spillere 
med alt, ogdu far et bedre hold: malmand, centermid. leftmid og cen- 
ter-forward. 

Du skal sargefor. atdufar din kugle gennem "karusellen", sadan at 
alt, hvad du laver af point, derefter bliver fordoblet. 
Grunden til at du ska! forsteerke leftmid er. at det er i den side, du skal 

score defem stjerner. Din stssrke spillerkan sa nemisom ingentingsla 
modspilleren ud og fa stjernerne. 

Hvis du er sa heldig at fa den tingest, der far modspilleren til at sta 
stille, sa skal du - i stedet for at score - ga hen og fa kugren i "karusel- 
len" to gange og (hvis du ikke har det i forvejen) score stjernerne. 

Hvisdu vil score pSen malmand, hjeelperdet at lobe ligeforan ham. 
Nar han sa kommer ud mod dig, rykker du mod malet, alt imens han 
skrider forbi dig. 

Disse tips, som erindsendt af Mikkel Pind i Ostermarie, vil hjzelpe dig 

med at fa fat i flere penge, hvi Iket er meget vigtigt for ait videre spil. Den- 
nis Christiansen i Helsingsr har en anden fldus til, hvordan man skra- 
ber penge sammen: 

Dette tip kan kun udf0res P hvis man har en vis ovelse i spillet. Det gar 
ud pa. at man i farste kamp spiller uafgjort (med vllje), og samler sa 
mange penge som muligt. Bagefter kan man sa foretage "indksb" for 

sine penge. Omkampen koreseftersamme system: Spil uafgjort, saml 
penge og k0b ind. Sadan spiller man om og om igen. indtil holdet har sa 
stor en styrke, at m an kan tromle sig gennem turneringen uden proble- 
mer! 



■ 



SECRET OF 
MONKEY ISLAND 

I sidste nummer efterlod vi dig 
wed sword master'en. Nar du har 

besejret hende, gar du ind i byen 

igen. Sporg spakonen om din 

videre fremtid. snak med sa man- 



ge indbyggere som muligt. Ga ind 
pa baren og saml alle kopperne 
sammen (5 stk.). Tal med den 
nedtrykte kok, og ga ud i ktfkke- 
net. Saml kadet op, og fyld et af 
krusene med grog. Ga hurtigt hen 
til faengslet, ogskift krus, nar det 
med indhold i er ved at smelte. 



Brug kruset pa lasen til Otis' col- 
le (husk at fa ham "med pa hol- 
det"). Tag derefter ud til sword- 
master og overtal ogsa hende til 
atveere med. 
Nu mangier du kun eet besast- 

ningsmedlem, nemlig manden i 
(Sens everste h0jre hjorne. Abn 
buret, og klap papegojen pa kin- 
den (svaav over vandet ved hjaelp 
af kyllingen). G3 hen til skibsre- 

deren og sp0rg om fcredft, Ga ind 

til kflbmanden ogsig, atdu haret 

job oggerne vil have kredit (husk 
kombinationen til pengeskabet). 
NSr han bringer dig noten. siger 
du at du ikke har et job alligevel. 
Sperg ham om "sword master", 
og han forladerl okalet. Giv diggod 

tid til folgende: =bn pengeskabet 
ved hjaalp af den kombination. du 
netop opsnusede, Stjael no-ten, 
brug klokken og fori ad stedet. 

Ga tilbage til badene og keb det 

faidefcerdige badekar, der er ved 
at synke. Prut om prisen - den 
skal heist ned pa 4000. Spargom 
de ekstra godter, dette far prisen 
ned (specielt hvis du krltiserer 
det hele). Narskibet erdit, gardu 
ned til molen i byen. Her m0der du 
skibsrederen og din bescetning. 
Sejl udidet bla... 

Som du sikkert har opdaget er 
dit mandskab ikke specielt 
arbejdsvilligt, sa vi begynder fra 
en ende af: Ga ind i kaptajnens 
kahyt og kig dig omkring. Aben 
skuffen i venstre side af bordet. 
Saml bogen op og tagogsa pe n og 
b leek fra bordet. 

Ga nedenunder og gennem 
"hatch". I lastrummet skal du 
tage noget krudt i uanden til ven- 
stre. rebet midt pa skeermen og 
noget vin i kisten til hojre. Ga op i 
kokkenet og aben skabet. Tag en 
p-akke cornflakes ("cereal") og 
aben den. Tag potten under bor- 
det. 

Ga tilbage til kahytten, og abn 
skabet med "dimsen"fra cornfla- 
kes-pakken, Lu k den li lie kiste op, 
og luk skabet igen. Kigi dagbogen 
og pa det Jille stykke papir (husk 
sidstnaevnte). 

Ga ud pa daskket og op i 

masten. "Pick up" flag. Prop lidt 
krudt i kanonens nasse og lidt reb 
i bagenden. Ga ned i lastrummet 
og tag lidt mere krudt. Gai op i kek- 
kenet og prop al muligt ragelse 
ned i gryden (dog ikke cotton t- 
shirt og kompas, se opskrlft). Put 
t-shirten ind i flammerne og ud 
igen (cotton). Nar du har tilsat 
nok, ogsa krudt og vin. eksplode- 
rer gryden. Nardu kan se oen,g0r 
dufdlgende... HURTIGT: Bruglun- 
ten med "flaming mass', og ga 
hen til kanonens naese. 

Nu befinder du dig pa Monkey 
island! 



POLICE QUEST 

Kim Svarrer i Esbjerg har sendt os 
dette tip, der desuden skulle vir- 
ke pa en raekke andre Sierra-spil, 
blandt andet Leisure Suit Larry. 

Skriv "TP" eller "ROOM" ogtryk 
return . Du kan nu vaelge et hvi Iket 
som heist rum i spillet ved blot at 
skhve et tal og trykke return. Du 
kan ogsa skrive "gimme gimme", 
hvilket skulle give dig alle de ting, 
du kan fa. 

NIGHT SHIFT 

Mikkel G. Hansen i Greveer man- 
den bag disse koder... 
Level 2: Kirsebasr. banan, banan, 
citron . 

Level 3: Banan, kirsebffir, ana- 
nas, blomrne. 

Level 4: Ananas, citron, ananas, 
ananas. 

Level 5: Ananas, ananas, citron, 
kirsebter. 

Level 6: Kirsebser. blomme, blom- 
rne, ananas. 

Level 7: Kirsebaer, ananas, 
Citron, banan. 

Level 8: Ananas, banan, ananas, 
kirsebaer. 

Level 9: Ananas, citron, citron, 
kirsebaer. 

Level 10: Citron, banan, blomme, 
blomme. 

Level 11: Banan, ananas, kirse- 
baer, blomme. 

Level 12: Kirsebaer. Blomme, 
banan, blomme. 

Level 13: Blomme, kirsebeer, 
banan, ananas. 



LEMMINGS 

Mikkel Pind i 0stermarie har kre- 
eret et par begyndertips til dette 
uimodstaelige Psygnosis-spil: 

Det er tit en god ide at lade nog- 
le arbejder-lemmings ga foran. 

Lad dem lave det grove, og ind- 
hegn de andre med nogle speerre- 
lemmings. PS den made sikrer 
du, at det ikke gar ud aver hele 
flokken, hvis noget gar gait. For- 
arbejdet kan sagtens klaTes af en 
enkelt lemming. 

For du starter pa en ny bane, er 
det tit en smart ide at pause spil- 
let. sa du I ro og mag kan la?gge 
en plan over, hvordan du vil tackle 
banen. 

BARDS TALE III 

Christian Boel er Ikke tilfreds med 
de tips, vi hidtll har bragt om det- 
te spil . Her er Christians eget bud 
p3, hvordan du bedst tackier det- 
te populate rollespil fra Electro- 
nic Arts. 

1. Gruppesammensastning: 

Nar man sammenseetter sin 
gruppe. er det vigtigt at huske. at 
de fire ferste er dem . der kommer 

i direkte kontakt med fjenden 
(melee-range), mens de tre bage- 
ste naermest udger en slags artil- 
leri. Det er alts£ durnt at have en> 



<troldmand, tyvellerbardiforreste 
rsekke. da de ikke kan udfo Ide sig 
optimatt i denne udsatte positi- 
on. Lad hellere krigerne gore det 
grove arbejde, mens troldmasnd- 
ene tager sig af de modstandere. 
der kreever specie! opmaarksorn- 
heel (sasom drager og andet kryb. 
der gemmer sig nede bagved!). 

2. Barden; 

Serien hedder ikke "Bards 
Tale" for ingenting! Du vil spare 

mange spell points ved at have 
ham med i din gruppe. Ligesom 
troldmeendene virker han bedst 
fra bageste raekke. I slutningen af 
spilletvil han dog med forde! kun- 
ne bruges I frontlinjen. 

3. Chronomancer: 

Veer ihke for hurtig med at lave 
en af dine troldmeend til en Chro- 
nomancer, og spring ikke nogen 
levels over. En Chronomancerhar 
brug for mange spell points 

(omkring 28 spell levels skulle 
vcere nok, dvs. conjurer, magici- 
an, sorcerer, wizard). 

4. Geomancer: 

Fedt, nu kan du have syv troPd- 
mcend! Eller kan du? En kriger, 
der gar over til at veere en Geo- 
mancer, mister en hel del af sin 

kampkraft.OgvaarreendnuiMon- 
strene vil automatisk ga efter 
troldmeend i forreste reekke! Det 
er ikke sikkert, at han d0r af det. 
men hans spell points ryger hur- 
tigt vaak. Du kan roligt najes med 
en, og heist den mest intelligen- 
te! (bemcerk; ikke for 5. dimensi- 
on). 

5. Hawkslayer og andre NPC's: 
NPC star for "non-player chara- 
cters", altsa figurer der styres 
afcomputeren. Til forskel for 
Bards Tale II er det ikke nedven- 
digt at have en plads aben i din 
gruppe. men hvis dutagertil Arbo- 
ria tidllgt i spillet, er det alligevel 
tilradeligt at holde en plads aben 
til Hawkslayer! 

6. Generelle tips: 

Lav kort over al le de vigtige ste- 
der, du kommer til. Ellers gar du 
glip af vigtige tips. 

XP (Experience points) fas kun 
ved hardt og energisk arbejde, 
men der er en enkelt smutvej: 
Hvis du tager en level 1 
kriger/troldmand med ned og 
nakke Grilhasti - UDEN i mellemti- 

den at h ave besegt "The old man " 

- far du en hel masse XP levels, 
ganske gratis! Dette er specielt 
nyttigt, nar du vil have nye med- 
lemmer igruppen. 

Den ■ idelle gruppe" findes ikke 

- det afhasnger i h0j grad af , hvad 
du selv foretrcekker. Den sam- 
menseetning.jeg selv finder mest 
effekttv, erfalgende: 

Hunter (Half-ore) 
Paladin (Human) 
Warrior (Human) 

Gard (Human) 

Geomancer ( Half-elf) 

Chronomancer (Elf) 

Archmage (Elf) 



TOYOTA CELICA 
GT RALLY 

Det kan ofte veere irriterende at 
tabe kostbare sekunder, barefor- 
di man karer gait en enkert gang 
eller to. For at undga dette skal 
man, nar man er ken gait, trykke 
pa HELP. Man kommer nu til opti- 
ons-skaarmen. Herefter trykker 
man fire-knappen (eller venstre 
museknap) for at komme til at 

kere igen. Ftdusen er, at compu- 
teren herved glernmer at lasgge 
de 20 straf-sekunder til ens tid. 

Tak til Bo Barken i Farum for dette 
trick. 

CREATURES 

Tak til Mads Bagterp for denne 
liste over, hvilke vaben man skal 

k0be - og hvornar: 

Stage 1.1: (Ingen heks). 

Stage 1.2: Super droopy. Fireball. 

Stage 1.3: (Ingen heks). 

Stage 2.1: Fall up, Fireball. Scat- 

terball. 

Stage 2.2: Fireball, Droopy. 
Stage 2.3: (Ingen heks). 
Stage 3.1: Flamer, Flamer. Fall 
up. 

Stage 3.2: Super droopy, Fall up, 
Flamer, Droopy- 
Stage 3.3: (Ingen heks). 



APPRENTICE 

Vil du gerne have flere penge end 
du orker at bruge? Sa pr0v at fsl- 
ge Steen Christensens tip: 

Pa syvende level - lige efter man 
er kommet ind i hulen, forbi 
deren, og sa et par skcermlaang- 
der videre ■ er der en skjult kon- 
takt. Ved at aktivere kontakten 
kommer der seks mantertilsyne. 
Tag menterne, og vip kontakten 
frern og tilbage igen. Flere men- 
ter! 

Dette kan man g0re sa Icenge 
man vil. Der er uanede msengder 
af penge, sa herefter behaver du 
aldrig mere studere priser. nar du 
besegeren forretning... 

ULTIMA V 

Bo Houborg Dam i Fredericia vin- 
der en spilprasmie for denne 
omfattende guide til femte afsnit 



TIPOGVIND! 

Hvis du sidder inde med tips eller 
losninger fil lidens populate spil, 
sa vllle det vare godt duml ikke 
at sende dem til Secret Servi- 
ce*. Alle, der for deres tips Irykr 
her i bladet, deltager nemlig i 
konkurrencen om masser af nye 
spil. Husk (terror ogsa at skrive 
hviiken computer du bar, nor du 
sender dine lips til: 
Secret Service 
Det NyeCOMputer 
St. Kongensgode 72 
1264 KoberihavnK. 



COLONELS 
BEQUEST 

Steinbjflrn Sflrensen i Herlev har sendt os nedenstaende guide til star- 
ten pa dette spasndende Sierra-spil. 
F0RSTE AKT: 

Udsp0rg Ethel. Se Lillian tage parfume pa pa badevserelset. Tryk pa 
vabenskjoldet... Spioner pa Fift ogobersten. Se pa Dr. Wilburs sengog 
hanstaske. Undersag oberstens cigar. Underssg Clarences cigar. Flyt 
bornholmer-uret og spejlet. Spioner pa Rudy og Gloria. Spioner pa Cla- 
rence og Gertrude. Unoers0g karafien med cognac 

Ti ng der skal gores, for du kan ga videre til andet akt: Ga til obersten s 
sovevaerelse ogse ham med Fifi. Nedenunder skal du se Gertie ogCIa- 
rence snakke sarnmen i salonen. Se Rudy og Gloria i billiard-rummet. 
Senere skal du se Gertie sove pa hendes vasrelse. 
ANDET AKT: 

Se pa gulvet nser Gerties rum . Tag handklasdet. Unders0g alle dede- 
de mennesker, du finder. Se pa oberstens vabensamling. Flyt spejlet og 
bornholmer-uret. Spioner pa Clarence og Wilbur. Udsporg Lillian. Tag 
benetoggivdettil hunden. Undersoghundehuset. Se Lillian sidde ale- 
ne I biblioteket. Spioner pa Clarence og Gloria. 

Ting der skal gares, fpr du kan ga videre til tredje akt: Se Wilbur og 
Clarence skaendes udenfor. Se Lillian og Celie i kakkenet. Se Wilbur 
Icese alene i biblioteket. Find Gerties lig udenfor billiard-rummet. 
TREDJE AKT: 

Flyt spejlet, bornholmer-uret og vSbenskjoldene. Find stokken i det 
hemmelige rum. Tag ildrageren fra biblioteket. Spioner pa obersten. 
Undersffg Wilburs lig ogtag monoklen. Se Lillian lege i legehuS&t. Spi- 
oner pa Gloria. Tag kiksene fra Jeeves rum. Tal med Celie, udsperghen- 
de og giv hende halskeeden . Tag guleroden fra Celies hus. Se pa Dr. Wil- 
burs seng og taske. Find loftsnaglen . der er gemt i oberstens rum. Tag 
elevatoren til loftet Lees avisen. Kig pa tfljet i kufferten pa loftet. Se 
0gs4i i kufferten senere i dette akt. Se Rudy og Fifi slas . 

Ting der skal fores, fprdu kan. ga videre til fjerde akt: Se Lillian i hen- 
des iegehus. menshun lasser for sine duhker. Se Gloria alene I billiard- 
rummet. SeRudy og Clarence skasndes i deres gaasterum. SeRudyog 
Fifi sammen. Find Wilburs lig i stalden. 



♦ 




i det fantastiske Ultima-epos. 
Bemcerk at disse tips er skrevet 
med udgangspunkt i C64-versio- 

nen. 

* Kodeordene til hulerne er: 
Covetous: AVIDUS 
Deceit: FALLAX 

Desoise: VILIS 
Destard: INOPIA 
Wrong: MALUM 
Hythloth: IGNAVUS 
Shame: INFAMA 
Doom; VERAMOCOR 

* De forskellige mantraer: 

Humility: LUM 

Sprituality:OM 
Honor: SUMM 
Sacrifice: CAH 
Justice: BEH 
Valour: RA 
Compassion: MU 
Honesty: AHM 

* Detre shadowlords: 
(Ondska b - Navn - Fiamme - Sled) 

Cowardic - Nosfentor - Courage - 
Serpentshole 

Falsehood - Faulinei - Truth - The 
Lycaeum 

Hatred - Astaroth - Love - Empath 
Abbey 

* Nyttige tips: 

Magiske nagier kan kobes I Kri- 
sti (Serpents Hole), eller du kan 
finde dem i en hul tree stub i byen 
Minoc, 

Kodeordet til Resistance er 
"DAWN", 

Kodeordet til Oppression er 
"IMPERIA". 



Klosteret for Spirituality finder 
man, hvis man gar ind i Moongate 
ved midnat. 

De forskellige "shards" ligger i 
Underverdenen. Med en shard 
gar man til den fiamme. der er 
modsat shardens evner, Du stil- 
ler dig under flammen og raber 

navnet pa den pageeldende shad- 
owlord. Denne kommer sa til syne 
over flammen. Sa- snart han star 
pa flammen, skal du bruge shar- 
den. 

I Lord British' kammerer deret 
klaver. Hvis du spilierfarste stra- 
fe af melodien "Stones" pa klave- 
ret, abner der sig et hemmeligt 
rum, hvor der star en treekasse 
("woodbox"). Den skal bruges til 
at befri Lord British med. 

Der ligger en amulet i hulen 
"DESTARD". Dengordet nemme- 
re at komme gennem merke- 
zonen, der ligger omkring indgan- 
gen til hulen "DOOM". 

I "Keep Stone Gate" er der et 

scepter, der g0r det mu ligt at kom- 
me gennem barriererne i hulen 

"DOOM". 

For at redde Lord British skal du 

ga til ottende level i hulen 
'DOOM". Her finder du et rum. 
hvon der star et spejl. Stiller du 
dig foran spejlet, bliver du tele- 
porteret til en spejlvendtverden, 
hvor Lord British bliver holdt fan- 
get, Du skal give ham traskassen. 




UNIX er et operativsystem, der bliver brugt i forbindelse med store main- 
f rame-systemer og liqnende rigtigt store og prof essionelle computersystemer. 
Og nu kan man ogsa fa det til Amiga! 



AfEmilH. Pedersen 

Far vi gar igang med selve anmel- 
delsen af Amiga-Unix, skal du ferst 
have lidtom historien&ag UNIX 
Unix btev udviklet I begyndetsen af 
70'erne og er som sadan et af de aeld- 
sie operativsystemer I brug i dag. 

Faktisk er del forst g;ennem de se- 
nere ar. at masserne har faet ejnene 
op for systemet. Dette skyldes til dels 
at Unix harveerettogtilenvisgrad sta- 
dlgveek er del) omgivet af en kuttagtig 
atmosfaere. Det hele begyndte, da 
Brian Kerntghan (AT&T, Bell laborato- 
ries, USA) implementerede UNICS pa 
en allerede dengang aidrende PDP-7 
mini, i assembler. Projektetskabte sa 
meget opmaBrksomhed. at man an 
skaffede en stBrre maskine hvortll 
man gerne sS systemet over fart. Del- 
le beivi- at alle programmer matte 
rekonstrueres. Til dette formal faldl 
valget pa et nyt sprog, netop udviklet 
af Dennis Ritchie, kaldetC, 

Herefter gi k det slag i slag, og lang- 
somt spredte UNIX, som man havde 
vaigt at kalde den nye version, sig til 
universiteter over hele verden. Stort 
set alio sourcekoder var til radighed 
for brugerene. og alle var begejstre- 
de. Alle lavede mod ifikati oner og for- 
bedringer, som man forelagde hinan- 
den pa store Internationale konferen- 
cer. 

Efterhanden som tiden gik, og 
systemet vandt starre og sterre ud- 
bredelse. begyndte AT&T at begreen- 
se adgangert til source-koderne. Det- 
te stoppede "anarkiet" til fordel for 
organiserede kommeroielle forhold. 
Saledes var grundlaget for undervis- 
ning I operativsystemer. med UNIX 
som grundlag, fjernet. 

Men heldigvls blev et system kaldt 
MINIX udviklet I Holland, af Andrew 
Tanenbaum. I forste omgang kun til 
PC-kompatible meskiner. Men idag 
kan ogsa Amigaejere. takket vaere 
Raymond Michiels og Steven Reti 
noppe med pa UNIX/M1NIX vognen. 

Mini Unix 

MINIX er faktisk gansKe imponeren- 
de. det bade ligner og opforer sig 
(umiddelbart) som UNIX. For s-am- 
rrienligningens skyld pmvede jeg et 
par at de scripts jeg anvender til dag- 
lig. og de virkede faktisk fint. Llge- 
savel som jeg fglte mig pa hjemmeba- 
n© i ELVIS (VI). Alt hvad der behaves er 
en Amiga 500, heist med minimum 
1MB RAM og 2 diskettedrev. Des- 



va?rre kan Amigaversionen af MINIX 
ikke insiaileres pa harddisk, hvllket 
sastter en naturlig begrsensing t prak- 
tlsk anvendelighed. I den forbindelse 
skal Prentice Hall have et lille minus: 
pa pakken skrives at harddisk ikke er 
pakraevet - Nej; for Amiga-MINIX un- 
dersWUeroverhovedet ikke harddisk! 
I den forbindelse skal man dog huske 
pa, at MINIX er udviklet med under 
visningsformalfor £je. Detvigtigsteer 
altsa at man har mullghed fo r at laere 
alle vssentlige aspekter af hvorda no- 
perativsystemer designes og funge- 
rer, Det er derfor heller ikke nogen 
tilfaeldighed at alle source koder med- 
folger pa diskettes 

Presentation 

MINIX kommer l en imponerende aes- 
ke med en manual pa 682 sider i ring- 
bind. Storl plus for praasentatlonen. 

Manualen er opdelt i en raekke sek- 
tloner, omhandlende information om- 
kring procesbegreber, hvordan MINIX 
rekompileres. sarnt en udvidet sekti- 
on, hvor de mere komplekse kon> 
mandoer/ programmer gennemgaes. 
Dene gselder f.eks ELVIS, Bawk (awk 
under UNIX/XENIX ) og Grep. Mere om 
disse senere. Udover selve operativ- 
systemet medfBlgerversione r af prak- 
tisk lag-et alle kendte UNIX utilities, 
samt en C kompiter, saledes at man 
kan udvikle egne utilities, eller modifi- 
cere ekslsterende . Kompileren er ba- 
seret pa Kernighan & Ritchie-standar- 
den, hvilket betyder at den haret par 
begrasnsninger i forhold til den idag 
meget udbredte ANSI standard. F. 
eks. kan man Ikke anvende "funkti- 
onsprototyper", det vll slge at man 
ikke kan definere dalatyper i funkU* 
onshoveder. Dette er relevant i forbin- 
delse med parameteroverfarsel. Ta- 
ger man disse forhold i betragtning er 
det muligt at udvikle systemer pa een 
maskintype. og uden videre overfore 
koden til en anden maskine (Amiga <- 
> ST, Macintosh, PC osv.). 



Login 



Tiden er nu kommet hvor vl taender 
vores Amiga og ser nsermere pa 
"sageme". Efter at have boot'et fra 
den medffllgende diskette er vi War til 
at indtaste vores login (brugernavn) 
og password. Herefter farvi en shell, 
fuldsteandig identtsk med 'standard 
Bourne shell* |Unix brugere vil ntkke 
genkendende til dette). 



Amigabrugere kender shell begre- 
bet fra Commodores egen shell, samt 
Arp, Faktisk har begge disse shell's 
en del lighedspunkter med UNIX/ 
MINIX. En ulempe er naturligvis de 
relativt hyppige disketteskifl. for at 
finde de onskede kommandoer. Isasr 
fprdl man tkke blot skifter diskette, 
man "mounter" devices (enheder). 

Dette er en udmasrket losning 
under UNIX, idet man kun sjaaldent 
"mounter" nye harddiske. Under MI- 
NIX denmod kan det godt blive lidt 
treettende I leengden, specielt fordl 
man er nadt ti I at " unmounte" en devi- 
ce, far en ny (diskette) kan 'moun- 
tes". Men okay-fremgangsmaden er 
den samme som under UNIX, ogsa far 
man da noget erfaring med det. 

Ser man bort fra detaljen omkring 
diskette skift, erdet ikke umiddelbart 
nemt at opdage. at man ikke arbejder 
under UNIX - det skulle da llge vaere 
for visse navneforand ringer for vel- 
kendte utilities. F. eks. kan nasvnes 
editoren VI, som er kommet til at hed- 
de ELVIS (kan dog ogsa aktiveres ved 
at taste VI). 

Utilities 

Som tidligere lovet skal vi nu Kigge lidt 
pa et par af de programmer, brugeren 
har adgang til. UNIX' store force er 
maden nvorpa alle utilities er integre- 
rede, samt seerdeles avancerede 
scripHbatchJfaciliteter. Faktisk erdet 
sandsynligt at manikke behaver at 
kode sa meget som en enkelt linie C 
for at lase en given opga ve - det er dog 
ikke sikkert, at lasninge n er mere ele- 
gant, men den er ihvertfald simplere. 

Kommandoen AvVKforetagortekst- 
formattering, og er saledes anvende- 
lig, hvis man har en ASCII -fil man 
gmsker at opdele i kolonner. slette/ 
tilfoje linier m .m, PrOgrammets styrke 
llgger | at retlingslinierne for en given 
formatteringopstllles i etc lignende 
sprog. Kun brugerens fantasi seelter 
begrasnsninger for denne kommarv 
dos anvendelighed, 

Grep (findes i en maengde vahan- 
terjsagergennem on elierflere ASCII- 
filer for givne forekomster gf en given 
s^gestreng. Der findes i avrigt en 
afart af Grep, der foretager samme 
sagning i binaare fi ler (kun UNlX/XEN- 
IX). 

Herudover skal programmer som 
Sed, find & file neevnes. jeg vll dog 
overiade til laesere at opdage disse 



kommandoer selv. efter at have 
anskaffet MINIX. Dette gar sig ogsa 
gaeldende for MINIX' vedkommende, 
dog savnes en raekke at de rigtigt 
avancerede utilities som YACC, LEX 
(anvendetige til kompiierkonstrukti- 
on) , men de er nasppe relevante til en 
"forskningsversion" som denne. 

CtrlD 

Der er ingen tvivl om at UNIX er en 
magtfaktor (selv IBM er hoppet pa 
vognen med AIX (UNIX Won), I erken- 
delse af "lukkede" systemer ikke er 
sagen). ynsker man derfor at udvide 
sit kendskab til UNIX er det absolul 
ikke n0dvendigt at mvestere i den rig- 
tig vare i forste omgang. 

MINIX koster under 1/10 af UNIX/ 
XENIX, og kender du MINIX ud og ind 
kan du med god samvlttighed sige at 
du har kendskab til den rigtige vare. 

Minix 1.5, pris kr.:????? 



UNIX/XENIX: 



I orliklen naevnes UNIX og XENIX 
som den virkelicje vare i forhold til 
MINIX. Forklanngen er den at 
XENIX ikke er UNIX, men det er 
pokkers svsrt al se (orskellen. Fok- 
Hslc er del blof en onden fabrilcanl 
(SCO - Microsoft) der fabrikerer 
XENIX. Hvorimod AT&T Har *ten 
for UNIX. 
I praksis: 

At MINIX rent faktisk ER anvende- 
ligt Devises bio. af Doto nomuddan- 
nelsen, der anvender systemet og 
bogen "Operating systems, Design 
& Implementation" i un-dervisnin- 
gen om operanVsysterner. 
Shell: 

En shell er, som navnet antyder, en 
skal mellem brugeren og operativ- 
sy/stemet. Det er shell' en" der tor- 
talker brugerens input {kornman- 
doindtastninq m.mj oq udforcr on 
handhnq. Ugeledes toger 
a ar omdirioering af 



given _. 
skallen sig _ 
inoul/outpul og "piping* af data. 
Yaeriigjere viden omkrinc 
MINIX/Ooerativjyiterner: 
Datanomuddannelsen {fag: Ope- 
rativsptemer), 
Niels Brock Copenhagen 
Business College 
Fk>lstraede 44 
1171 KobenhavmK 
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AMIGA 2000: 11.995,- 
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XT-kit 3.175,- 

AT-kit 6.650,- 
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20 Mb harddisk 3.875,- 
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to 
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Isererige elektronik forsog. 
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^ Kursus i C-progrgmmering, lektion III: Pointers, arrays og ondet godt ^ ) 

C sa at 
komme igang! 

Programmerer du til Intuition, Graphics eller andre Amiga-biblioteker, 
er pointers en nodvendighed. Laes her om dette og meget mere. 



^landt det kraftigste (og svaereste..) i spro 

ICget C er pointere, arrays og regning med 
W06em. Grundreglerne er egentlig simple 
nok. og kan man dem, er det ikke slemt at ar- 
bejde med dem. Med passende behandling af 
pointer variable kan man tose mange kom- 
plekse probtemer pa en meget elegant made. 

Hvorfot? 

Til elementser programmering bruger man nor- 
matt ikke pointers og arrays, men nar man ta- 
ger fat pa rigtige programmeringsproblemer, 
bliver det hurtigt nedvendigt. 

Programmerer man til Intuition, Graphics el- 
ler andre Amiga bibJioteker, er pointers en 
nedvendighed - neesten alle funktioner bruger 
pointers! OpenWindow() funktionen bruger en 
pointer, og giver en pointer tilbage: 
struct Window 'OpenWtndow(snuct NewWInttow -NW); 

Hvad starter vi med? 

En pointer er en adresse pa el sted i compu- 
terens lager, hvor der typisk ligger en variabel, 
en struktur eller en anden pointer. Det er gar> 
ske simpelt. 

Hvordan skriver vi det i C? 

Har vi en variabel X, kan man finde adressen 
pa variablen ved at bruge '&' operatoren - &X 
er adressen pa variablen X. 

hrt X; /■ Variabten ovenlor */ 
bit *P;/- En pointer Mint */ 

/* I P kan vi gemme adressen af X: */ 
p = ax ; 

/* og nu kan vi bruge *P fetedet for X: */ 

•p = «; /* Giv en veerdi */ 

(■pjh; /* Foragden */ 

primffx emu; %M\rr. x>: /* Vis resultatet */ 

Svaret her er 42 - hvor vi har arbejdet pa X 
gennem P. 

Ved at erttiaere en pointervariabel (som P), 
far vi kun selve 'pegepinden' - men ikke noget, 

den peger pat Hvis vi brugte *P (*P=41) uden 
at give P en passende vasrdi (P=&X), vide vi fa 
en hurtlg Guru Meditation, normalt en ad- 
dress error (Guru 00000003). 



Af Henrik Clausen 

Arrays - 1 familie 
med pointers! 

Et array ligner en pointer, men vi far automa- 
tisk reserveret plads til de enkefte elementer. 
For at lave ti integers, bruger vi f0lgende er- 
kicering - tallet i [| angiver antallet af elemen- 
ter. (Bemasrk. at arrays i C altid starter med 
element numrner 0!) 

fntxlity; /* Array pa 10 */ 
/* Elementeme er nr 0..9I */ 

int *p; /* Bruges igen */ 

De enkelte elementer i X bruger vi ved ai bru- 
ge kFammerne igen: 

X|2] = 60; 

X|l] = X(2|/25; 

X[0] = XI2|-4*X[lj; 

For at komme igennem alle elementer i et ar- 
ray bruges normalt en forsastning: 

Int I: 

for (1=0; klO; 1**) 

Xfl| = l; 

Nu begynder det magfsfce; 

p = X; /* P peger nu pa X[0]1 •/ 
p++; /* P peger nu pa X[il! */ 
*p = -8: /* Seetter X[l] til -8 */ 

printfTXfll = 'Wd\n- ( X|ll); /* -S */ 

Den enkle sandhed er. at pointers og arrays 
kan blandes na3sten ubegrsenset. Forskellen 
er, at nar man erklaerer et array, bliver der re- 
serveret plads til elementeme - en pointer har 
kun en adresse. ingen elementer. 

Et par linier mere til eksemplet ovenfor - en 
pointer kan bruges som et array; 

p=x:/* Peger pa X[0] */ 

Pi3| B 8B ; /- BrugX[3J •/ 

prP*3: /* Tre elementer frem */ 

prlf!tf(-P MP" mi X[3], wn er NdVn". 'P>; /" 86 */ 



Pointer aritmetik - 
at regne i pegepinde! 

I eksemplet ovenfor lagde vi 3 til P - det kaldes 
'Pointer aritmetik" - (regning direkte pa pointe- 
re), og er en vigtig grund til at C er sa popu- 
lasrt. En pointer peger pa elementer af en be- 
stemt type (int i eksemplet), og man kan lade 
en pointer vandre langs et array fra element til 

element ved simpel addition. 

Ovenfor har vi et par eksempler: 
P++ flytter P til at pege meste element. 
P— flytter tilbage til det foregaende. 
p = P + 3 flytter tre elementer frem. 

Alt uanset st0rrelsen af det element, P 
peger pa. I Amiga C (Lattice/SAS Aztec, DICE), 
er en int 4 bytes, sa vasrdien af P (der er en fy- 
sisk adresse) forages med 4 ved P++; Hvis P 
pegede pa en anden type element, ville P 
asndres med et andet antal for hvert element 
- for en dou ble 8 bytes. 

Det vigtige er her, at vi ikke har brug for at 
vide det. Blot vt leegger til eller irsekker fra 
pointeren, klarercompileren resten. 

Man kan ogsa regne omvendt: Hvis P og Q 
begge peger til det samme array, og P<Q, er 
antallet af elementer fra P til Q {incl. begge): Q 
-P + l. 

Igen meget simpelt i sig selv, men ret uvant 
I forhold til andre sprog, og alle detaljer er 
meget vigtige. Sjusker man med detaljerne 
her, virker koden i bedste fald ikke, og tit far 
man en Guru Meditation. Pointers er meget 
effektive, men de kan ogsa lave meget rod 

uhyggelig hurtigt! 

Flere arrays 
(nye dimensioner) 

Det er meget almindellgt at bruge arrays 
med flere dimensioner. Det erklseres i C som 

et array af arrays, en naturlig foriasngelse af, 
hvordan man laver almmdelige arrays. For at 
fa et array med 10 raskker X 10 sejler, bruger 

vl: 

in I XV [10 ]| 10'.: 

For 10 af disse flader (10 X 10 X 10 elemen- 
ter), erklaeres: 



»nt xyzi ioi(io}|io |; /* OBS: fylder 4K */ 

Nu kan vi komme til elementerne i XY ved at 
angive, hvor vi vit ind: 

filsvawnde i XY2, med tre dimensioner: 

XYZI3Jll]|3In29: 

For at komme igennem alle elementer i XYZ vi! 
vi typisk bruge tre forseetninger inden i hinarv 
den (kaldes 'nesting'): 

tat IJ.k, Sum; 

Sum - 0; 

for (1=0; klO; U+) 
for (J=0; j<lO; j+t) 

for(k=0; k<10; k++) 

Sum - Sum * XVZIIlfJHK); 

(ExpertMode{ON)) 

/*Advarsel: fialgende linier indeholder risiko 
for hovedplne!*/ 

Man kan ogsa lave en tilsvarende 3D pointer 
int— ft/* Pointer til Pointertil Pointer til int*/ 
Dei er for virkelig erfarne C program merer :-) 

De virketig ra begynder nu pa pointere til fiink- 
tioner. Funktioner har ogsa en adresse, nar et 
program kerer, sa man kan finde adressen, og 
sa kalde funktionen via en pointer! Det har 
faktisk ogs£ nyttige formal * for at g0re malet 
fuldt, vil man ofte lave et array af pointere til 
funktioner... 

fExpertMode(OFF)) 

Pointere og funktioner 

En funktion giver normalt kun en veerdi tilba- 
ge. I praksis er der tft Drug for at fa mere end 
en variabel tifbage fra en funktion, og sa kom- 
mer pointerne ind i billedet igen. Hvis man gi- 
ver en pointer som parameter til en funktion, 
kan funktionen cendre i variablen {og eventu- 
elt returnere et tal for success af operatio- 
nenj. 

/* Eksempel pa funktion med pointer argu- 
ment - (aver kvardrattallene fra 0 til (Max-1) */ 
Kvodrattailurt X2|I, Int Max) 

( 

inti;/* Lokal variabel */ 



, 1 



for (1=0; kMa*; k*> 
X2|il = 1*1; 



Kvadrattal Kan kaldes med array'et X fra fen 

KvadrattalfX, 10); 

Lasg maarke til to ting her: 

X2 er en parameter, der forst ved kaldet sset- 

tes til X - de behsver ikke have samme navn. 

Antallet af elementer i X2 er ikke angivet i 
erklaeringen • vi sender det med som aktuel 
parameter, narvi bruger funktionen. 

Tekststrenge - 

en variation over arrays 

I skarpeste forstand er tekststrenge faktisk ik- 
ke et element i sproget CI, men i praksis Ijg- 

ger det fuldsteendig fast, hvordan man bruger 
dem. Blancrt andet slutter man altid entekstli- 
nie med et tegn med ASCII vaardi 0 ('\0' som 
enkelttegn) 

Tekststrenge i C er simpelhen array's af chars. 
En char er et enkelt bogstav, *a\ 'A', '+' etc. 
En tekststreng er en stribe af bogstaver, sa 



den erklaeres: 

char TekBt[i00] ; /* En lang linle */ 

char 'Bogstav; /* Pointertil enkeft bogstav */ 

Nu kan man bruge alle de operationer, vi har 
set pa til pointers og arrays. Et par eksempler 

TeksHOJ = 'C; 
Tekal(l) a 'D'; 

Tekst(2| b o; /*Konverteres til et tegn der stop- 
per strengen */ 

for (1=0; l<96; !♦-*•> 

Tekstm = 1 1 32; /* ASCII tegnsasttet */ 
Tekst[96i = 0: /* Afslutningstegn */ 

printtTASCH sarttel: %s\n\ Tekst); 

Bemasrk, at C automatisk konverterer mellem 
int og char - ingen CHAR$(Kunktion her! 

Med enhver C compiler foiger et standard 
bibliotek af rutiner. og mange af disse rutiner 
er til streng manipulation. Der er funktioner til 
at finde leengden af en streng, til at kopiere 
suenge, til at sastte dem sammen, og en del 
and re - nogle ret esoteriske. 

Mange af funktionerne er ganske simple, 
her er for eksempel en elegant udgave af str- 
len(), der finder laangden af en streng: 

int strten{char 4 Tekst) 
char 'T: 
T = Tekst; 

wtillo ( -T) 

T++; 

retum(T - Tekst); 

) 

Her teller vi op med en pointer T indtil vi me- 
der det afsluttende 0. og som resultat har vi 
forskellen mellem T og den oprindelige pointer 
- det er antallet af elementer i tekstlinien! 

El andet eksempel - strcpy kopierer en 
tekststreng til en anden: 

void strcpy(chaf -Tl char *T2> 

{ 

white ("TI-m- = -T2++) 



Rystende simpert, og kryptisk - et eksempel 
pa pointere pa godt og ondt! Hvis vi deler det 
ud i detaljer. bliver det ikke sveert at forsta: 

•Ti = *T2; /* Ryt et tegn fra T2 til Tl */ 
•T3>t = -T2*+: /' Flyt et tegn fra 12 til Tl. 
og flyt derefter bade Tl og T2 
til at pege pa nseste tegn */ 

white (*T1++=*T2**> 

/* G0r det, sa Isenge T2 indeholder tekst */; 
/* Afslutter while - arbejdet ligger ovenfor! */ 

Endelig er det sandsynllgt. at kroppen af 
strcpy-funktionen bliver oversat af compiferen 

til blot to ASM/maskinkode instruktioner - det 
bliver til uhyre effektiv og kompakt program- 
mering. 

N teste gang 

Nu har vi vasret omkring pointers og arrays, og 
de halvmagiske operationer, man kan lave 
med dem. Grundreglerne er sa simple, at det 
grasnser mod det geniale, og der kan skrives 
meget effektive programmer med dygtig brug 
af pointere. 

Nasste gang vil vi tage tat pa Amiga specifik 
programmering - her dukker pointerne op igen 
med det samme! 



Figure 1: Array & Pointere 
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Figure2: Array & Pointere 
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Lidt om pladsforbrug og stak 



Arrays bruger plads. Et uskyldigt lil- 
!e array int XYZ[2O][20][20] bruger 
32 Kilobyte hukommelse! 

Hvis man erkfeerer XYZ som en 
global variabel, vil maskinen selv 
finde pladsen, nar programme! 
starter. 

Hvis man erklaerer XYZ som en 
global variabel, og inifialiserer 
nogle af elernenterne, fylder den 
32K inde t ens program (og der- 
med 32K diskpladsl,. 

Hvis man erklasrer XYZ som en 
lokal variabel (lad v^ere med 
DET! Hi, bruger den 32K af stakken 
■ og aen normale stok for Amiga- 
programmer er bare 4K. Resultat: 
stacfc overflow - med visse compile- 
re med et sikkert crash lige i halen. 

Man kan godt saette stakken op til 
f.eks. 40K (den bruges til mange 
smatingj, sa der er plads til denne 
taernpevariabe! - men det er meget 
bedre at finde en anden losning. 
Enten at lave den global, eller at er- 
klaere en pointer, og sd finde den 
nodvendige plads med AllocMem(), 
mens programme! korer 



Grundet stigning i dollarkursen, og 
andre uforudsete udgifter, koster DI- 
CE fremover kr. 440,- (inkluderer 
disk). 

Send check til: 
Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 72 
1 264 Kobenhavn K 
"DICE" 



A m lfl g-udstyrt 

Aiw^f-V-MoPc^ioiBiof iscceei 2250.00 

51 2 Ktam wJ-dalta n.wOfl albcrttar 375,00 

BMB iomkiy;|*l*n)m 2MBtiM0GO 2265,00 

JUBiwu* muiMihi.-5iW"iofi|. 760.00 

2 MB ,*modv m i* og lb ■ 1 8 MS 1520.00 

2 MB (amud*- m ,U og a)b>-2.0MB 1740.00 
UcGAMIlTOOOrantaln 0 10) 1100,00 
MEGAMlXWOOiamKortm 512KB OOOOO 
UeGAMlXSOOOramkiMlm 2 MB 1740.00 
«CG<WIX2«0fimtc*lm 8MB 1140.00 
Mkdtiuian SOOTOOC* jflicWaiati 1610.00 

OKTAGOS500. *5 MB. 35 m«. 4885.00 

OKTAGM506.5?UB\i5^« W.doak 5S75.M 

OKT AGON 500. '05 M8. 15 mi.hvndM BOSS 00 

R.OOTICAL m JO U8-fr*X»ria (3 5") 7BSS.00 

OKIAGON ^SCSI-ConDota.upnal 2700.00 

3 h' Goiani Dtaflrav mad rtduWa*/ '130.00 
5 25'Gotam D<aki*ev > *0.B0.*u6"'*lbt.da- 1220.00 
3 5-WV\i>*.*« 0*k.*evm Dual alb; 780.00 
$25'3-S!.ta.'aa Dt*t**.iO.'MAus aft* 045.00 
.1 5' Oakdrav *jii-r I mdbygning i A-500 780.00 

fp-otuh.mrr;— GohMTI 1175.00 

Fp--.tr btamdal Outchbyta V. Vai.20 K05.00 

KidcaUfiomafcJia- (HOU-nOW). 2 iy* 12S.00 

BoMmMUv DFO-DFI(S) 85,00 

DFO-1-2 1MOO DFOM 180.00 

StfrUg al A-XW < r«g>«it polpie!* 91,00 

MW GOO «idbron.ng«»t til A-500 1610.00 

Soatlilar-5 ni4ij.icingtt.at6a W A-W0 708,00 

Uultfiia.aik.aeal ASW.'A-SOOe) A- 1CO0 150.00 

Aniaa Arton H*pUy/ V nVsttVAIOM 01S.M 

Am>9« Acton H«di> V 2 1 A-2000 1 045.00 

SoioidMinpi-r,H«'»o.S"»r bound 395.00 

Mtf-Woawm,hnaw 495,00 

Xeop. Pte'«*imliind«**«« 600,00 

Mu» A Joystick onaMftar . a»ak»oniati ?»9.0C 

• WIN ■ A-2000 215.00 

DWom tC-K- -.-H- ll Anna* (og C: 6«. nng 



ABSALON DATA aaaigar *tm*9 w"» * 
"tytt-B pnaar" Dal vd sib*, at Oj kan tmga Hi as do 
Msnl- -ir-e 1y«k0* VWM. Mar M 0«*n uie pi lagai , 
sat a* et to . *l du lit dam hurhgal inungt nod I 
den danaka kaoalcva gaian ■ ■ mi &> 
Vi hav n«m!ig*si og*4 vum ha danaka urtitaiuar - 
m tit» gaiiOoc Obicq vmiocoiwlo UCtWljiflOW 
Nli du i- iton '(■»*■ pi* - . du pi lim 

med an kin a pa t r 0»h«jofcgnl4tt 

i MCMS. hvn vlhar 22*). oaml Ra||ludg>ll» c* 
0EU 20.- B*mfaik darfoi wni nye prate' 



Comm odore 64/128 udslyr: 

EpromtoNndw-HEIGcH-Ba, 5S5,0O 

Piitiwkebal Ueatpot CariBiiixa US. 00 

Siavlag al C-*4 1 ra-Qlaf-el plaaM 45.00 



ulaoa 



._..6»&box mod 13s; 
SOi* 3 5' olla> '00»*. 525' 

gi 1 20 it* ass* 
BiMiitssimshSL. 

SaiLC £4-200, 2* Ul. oolai 
Star LC 24-200 
Sui LC 24' 10 
Su> LC 20 

E*fvabind. LC10. mt( 
FatvabAnd. LC 24. «c>i 
FuritKkabal. A 5CCt IBM vCanl erica 

D lskat lgr; pr. 

5.ZS- D5DD NN H SO 

525-HONN 1.2 MB 5.60 
35- DSQONN 4.70 
3 5- DS0FJ UN K*«o. laivada 6.00 
35- «0 NN. ' 44 MB A.00 



3345 00 

1735 00 
45.00 
75,00 
70,0C 

pi. loo am. 

261.00 
522.00 

AS J 00 

540.00 



Joystick 

CotTIP-USOfl 



rilverso- 



A.L .'.i ac vainok dan mad avBri^nteoe 
HaiamU.; J-.rcJW d) A-2000. Oan ha) an 
aal«m>ifaia«< pi op 01 ' i» MDM - It M 
AUlObOQt fe ■ hicMlaVl 1 J, r .'J rri,. VJ Vr r l OT 
autcmatw ftlpoanlng nl Uf bokat : «01 C.O20T 
030.0*0 oractitniar) ICGiNeg Piuad 
bf>il-pi-ln> Aulocannouiaoon og aulrAoot »*n 
a)Uaa<t>>^ -adw&nvanJalw.) 35' 
HaiOil** aa>n fncaiMi «a (»••"■ pa Kf»WI 
■Via Iraki 1175.011 
|0M oomp*lb* tneO HMCM MM H I 
kan lavaiaa matfO. 2.4.6a«ai B MB. og aom 
uoda-aalla* PC/AT 4ort 



W mat manga andraj »aiai Data hamgai ■< voi 
pnaUala. acm du >fcp vad ItvsM varakab. aA du 
oiiwiWvi om da qpjisl pfaf hot o» 



_ _ janoon Pio5O00 Joy^aiick 145.00 

ComB*M0H PlO 5>iw m *j|g*a/algw 225.00 

Plril Compialinwi 9O00. Jayaldt 180. CO 

Ptol 9000«Lui«m vanabal B"to*»a 235.M 

Thai Aicodo Joyatli* 1 95.00 

T'h&ctMTuiM 235.00 

QoWan anaiaa mot, 295.00 

Muaamaiia Mk 6"m. n<.i"« fi5.DO Supa» 75.00 

MuaacnalM, iad, ftfnm, not>nalS0,0»>Supar 70,00 

M uWmaWt EiadaaaOQG M5,00 

MW5O0 mt ml nyl ayalain U orabygnaxj al din 
A-500 SVtamrt m l»al. uinaaiof og . amaila 
Km aalaca* Du Ur Kar-atd Mat i^:.-^.- og (asinn 
at A-500 I ain ag«n ka»sa>. mad plods W 2 aaX 3 5* 
cin*Pti«laSune(, aotfi ai pUia-ot ; ■ ■ - at 
syaiB-naf All* Air-gaar* atklorbvidaiaaF ai 
u aandtaOa. og daw at piada al an inlam Ka'ddiak 
Pl4a; 1610.00. 



IrrpofH f at vaiet Ira bU- 
GOLEM - REX - VESALIA- 3-State 
Foifundl8f8MQes. 
Alio prisef incl. MOMS 
Fotbvhoid (or prsttnetanger 



ABSALON DATA 

Vangodovoj 216 A - 2960 Seborg 

Tir 31 67 11 93 FAX 31 67 11 97 

Ma Ff 12 18 La luhkei 



SPONSORER 

I produktionen af "Det Nye COMputer" 
bruges bl.a. folgende produkter: 

Professional Page 1.3 og 2.0, Professional 
Draw 2.0, The Art Department 
Professional, Sharp JX-300 scanner 
(Nikita Data A/S), Nordic Power-freezer 
(Betafon), Action Replay Mk.II-freezer 
(Alcotini Aps) ? Amiga 3000 (Commodore 
Data A/S), plus Trace 1.0, DeluxePaint 
III, DigiPaint 3.0, QuarterbackTools og 
WordPerfect. 




Her far du 
programmerne 
fra PD-Special! 

Velkommen ttl Del Nye COM- 
puters Dtsk-service, stedel hvor 
du har rnulighed for at b&stille 
en elter flere af de mange Pub- 
lic Domain-disketter omtalt i 
PD-Special. 

Normalp risen er 65 kr. pr. disk, 
men lor abonnenter er prisen 
55 kr. pr. disk. 

Vser opmserksom pa, at PD-dis- 
ketlerne kun er til Amiga. Tal- 
lene i parentes angiver, i hvilket 
biad de pagseldende program- 
mer blev omtalt. 



PO M 4 1 16/88) 
|HOI,RKUBfS.MDncWHoom,Fpifl 

PD-tfat# 2(7/898) 

(Homkey, tied. Showpiint, Funckey. faiMonh. Rnlonillc 
HhHIIIonim, gaugo) 

PD oW( # 3 (9/B8J 

Komn Obme, BBSIisi, lagBIK. -Vnionn, PotkH I 
POdhk*4{lO/BBI 

(HAMmmm, n Synlh, Nod, PEMOlmw IFO. M*|i. OK, 
Pari. GOMI1.0. Hip W.r odomo. fSound lyd) 

PO.dBk #5 (11/81) 

(flifd.onim, boingllighi onirn, Boing3D.onim r AboutSouod, 
Binkonim, Bitkrwdlo, birdonim) 

PO** / 4(17/881 

(Silicon. Araoeba, then, QwdFlii) 

fMsk#7|l/W 

(loW SpfoKjugolta AnimPloyB, SHM) 

(Miif mpel, AinioamonMof, WBonlori, ItomBlilr, 
Diodedeod. Wavewol! Mum. ffmtfonl, Surwnouw, W( 
rmeRA/MflPI 

(DrunhanMoose. GrowiiyWin,, EBypiioolon, OiskList. 
ColorNap, DelRAM, Colondar, Big, Gufu. Lets. 
rtodgfjPodge, MoishH, Mouieon, Taiydock. War rm) 

PDditlt* 10 16/89) 

IBm^ommnn. Eomv Amoeba Wheel, WSlandei. 
L^yptranftun, (yd«, Ginv-iyWor-, fawoids) 

Itowboyi. Dial. reodBB. WriieBB, PrlXl. Ntwiop, OMGPX, 
imd, nofadj-nem. F\w| 

PD oWc ' 1 2(Vth«k. Bonhn. Blwkbaolr. WXow 
HriitnmoiiM, Lons) 

PO-diik* 13111/89) 

(BUkxk. IIKON. rH2Pn. Ortiello, Bbuoui, Plot) 
K&kt Uo 12/90) 

(HandSrnke. Au>hondlcr, Unrh. SeiFann. PopCII, 



DakSoKe. borne. M[D) 
PO-dUtf 15(3/901 

(Mnhl) Ioom U ch3D, Slohtoi, loweai, 15) 
PO-diiV #16(4/90) 

(VtiusX4.0, IPDIrlltil, Lobel-print, rtosno, Amigo. Forever, 



PO-ifek#17(6/90) 

(Gpilnl, uowHPodier, MDndelMauntoim, TirteGen, Dogger, 
orbitSt), Stajm&onDwno) 

((rMioflulleno*, MoorBdu. DCloclt. Snoafall, Selwlw, 
DfabairJ 

PD-dhk^l9|IO/90) 

(to, SU, VlfuAumr, [a«eb, Helpef. Whntli ffflw, 

R05K| 

PD-DHk*20 (11/90) 

{BooiBtru, Demenh, PLW, FrinfSludiQ, Putt, Sy.lnfo) 
PD-Diik#31 (12/90) 

(BMP, [myBoikup, ftmlir, Pmid, (olowlltoutiiW 
MifloMind. Ke>Tr*iiu) 

P0 0lili#32(1/9I) 

(FairiHiD, HypaDiolDi, Today. AnyMonth, H-Bd. 
HcjieCaaA. PopUpMeiiu, Zap, CK- 1. EirMein, 
Slathlanker, FultieCar) 

PWtrA^?m2/flI) 

(TheA64 Packogt> 

(FoimolBr, KeyMapfi, Meow, ftopy, PowBrUgo, Yawn?. 
Aitmineum, Dai) 

PD-Dak#24 (5/91) 

(DlrWark, JoyMouu MoBlonker, ParM, Poplrrlo, PAnm, 
SowJFJlot, TltTncTot, IraikDisnliiy, ZetoViriH) 



Marker de disketter du snsker, 
og indsend HELE kuponent 



Novn 
Adresse 
Poslnr. By 

Jeg harindbetall belobel. 

Girokonto ffij/l 1600 
Vedlogli check 
Dankort; reg. 

nr. 

korlnr. 

Udstedt den / 19 
Underskr.fi 



Hvis du er abonnsnt og belaler 
med check, sa skrtv dit abonne- 
mentsnummer uden pa kuverten. 
Ved giroindbetaling skriver du dit 
abonnementsnummer under 
bemaerkninger. Her skal du ogsa 
skrive. hvilke disketter du bestiller. 
Betaler du med dankori, skal du 
blot udfylde og indsende denne 
kupon. Leveringstiden er ca. 2- 
3 uger fra betalingen er regi- 
streret. 



TurboPrint - et alternativ til 
Commodores drivere 



Som opf oiger til vores Printer-feature i nummer 6 i ar har vi set pa de to tyske 
produkter TurboPrint II og TurboPrint Professional. 
De kan begge af lose Commodores ret langsomme oa 
begraensede printerdrivere nar det drejer siq om grafikudskrift, 
og byder pa masser af ekstra muligheaer. 



Det centrale i TurboPrint-pro- 
grammet er TurboPrefs. der 
giver mulighed for at vaslge 
alt. Farst vaelger man den matrix- 
laser-, therrno- eller inkjet-prin- 
ter man har. og far derefter at 
vide, hvilke oplesninger, man har 
til radighed. Printerudvalget er 
meget stflrre end Commodores, 
og dertil kommer alle de mulighe- 
der man har for smoothing (ud- 
glatning af kanter) og dithering 
{□landing af farver, m.m.), £en- 
dring af udskriftsmetode (bi- eller 
unidirektionel) og hcjjde/bredde 
forhold. 

TurboPrefs er megei gennem- 
fart, rned et Icekkert intuition- 
interface og mulighed for at gem- 
me forskellige indstiliinger efter 

behov. Naturligvis varetages de 

normale Preferences-indstillirv 
ger ogsa, men ogsa her er det 
udvidelser - for at 0ge nasiighe- 
den pa udskrift til parallelt tilslut- 
tede printere har IrseeSoft givet 
multgheden for at bruge hardwa- 
ren direkte, med "PAR2" porten. 
Ogsa det virkede upaklageligt pa 
testmaskinen, en A3000. 



Testof Turbop 



Hastighed i top 

TurboPrint er i gennemsnit ca. 
dobbelt sa hurtig som Commodo- 
res drivere, til tider hurtigere, 
specielt med mathx-printere. 
Grunden er den. at TurboPrefs 
udnytter prmterens komrnandoer 
til at bevasre printhovedet over 
hvide omratier, og desuden er Tur- 
boPrint skrevet i ren assembler, 
hvllket ogsa kan forbedre ydelsen 
med 10-20% frem for C (som 
Commodore bruger til printer-dri- 
vere). Endellg er TurboPrints ruti- 
nerbedre udteenkt. 



A f Jesper Steeri M oiler 

ved TurboPrint er nok selve print- 
kvaliteten. Commodores drivere 
har det med at printe meget mar- 
ke billeder (specielt i farver), 

mens TurboPrint gengiver farve- 

ne meget mere realistisk. 

Raster er en anden mulighed, 
som Commodores drivere ikke 
har. Man har mulighed for at bru- 
ge forskellige raster i forskellige 
finheder. sa billeder kan printes 
btodere og mere a la fotos i en avi- 
sen (billedet sammensaettes af 
prikker: Sma prikker, lys gra.store 

prikker, mork gra). 



Ekstra funktioner 

TurboPrint tilbyder ogsa at lave 
ska?rmdurnps af den forreste 
skeerrn, at gemme billeder pa 
diskette, at kalde preferences op 
narsomhelst og alle mulige andre 
finesser. Man kan f.eks bestem- 
me, hvor meget hukommelse. 
TurboPrint ska! bruge. hvilket 
klart er en fordel hvis man arbej- 
der med f.eks DPaint, der sluger 
meget hukommelse. 
Men en af de stsrste fordele 



Professionelt 

Med den "dyre" udgave, Turbo- 
Print Professional, er der endnu 
flere printere, menstre og farve- 
korrektionsmuligheder. Er det 
gule farveband lidt for lyst? Sa er 
det blot at heeve dens styrke med 
musen. Samtidig er der r Profes- 
sional- versionen muligheder for 
at fremstille plakater, hvor man 
fiytter et bill ede ud over flere si der 
papir. sa man kan klistre dem 
sammen bagefter! 



Pengene vs&rd 

Del st0rste problem ved Turbo- 
Print er helt afgjort at alt er pa 
tysk. Program, manual, hele mol- 

len. Del er naturligvis lidt surt, 
men man kan leve med det. 
Manuaien er meget veiskrevet, 
ogforklarer all \ detaljer, og pro- 
gramme! virkede upaklageligt, 
selv pa en Amiga 3000, dertit for 
darligt skrevne programmer til at 
opf0resigunderligt. Maskeerpri- 
sen lidt krydret, men det er min 
opfattelse, at pengene er givet 
godt ud, hvis man bruger sin{e) 
printer(e) meget til grafikudskrift. 
TurboPrint kan virkelig saette lys 
pa den digitaliserede lagkage pa 
invitationen til tante Adas 80 ars 
f0dselsdag. 



Fakta: 



TurboPrint II Kr. 449,- 
TurboPrint Professional Kr. 949,- 
Alcotini: 

Vest: 86 139622 
0»t:392773O5 





Brevkassen indeholder 
som altid licit af hvert: 
Debat, kritik, ros, tips 
- og sa naturligvis 
"Det vittige hjorne". 



Ved Soren Bang Hanseti 




Spil kontra demoer 

Jeg har ved at Icese DNC gennem 
et langt stykhe tid bemeerket. at I 
har en tendens til at vurdere alle 
Amiga-ejere over en kam. Speci- 
ett swappere, eller dem der bare 
er med i en gruppe. Swapperne 
kan groft deles op i to grupper: 
demo-swapperne og game-swap- 
perne. 

Demo-swapperne er til en vis 
greense, hvad i pa redaktionen vll- 
le kalde lovlydige Amiga-ejere. De 
far de nyeste demoer. og sorger 
for at de bliver spredt over hele 
verden i lebet af ganske fa dage. 
Uden dem ville del vaare nassten 
umuligt at skaffe demoer fra 
andre lande. 

Game-swapperne far de nyeste 
spil direkte fra "the bad guys" 
dvs. crackerne. De bytter dern 
med deres artsfasller og sselger 
dem i den Bla Avis og til lokale 
"lamere 1 *. Game-swapperne er 
ofte med til at skabe store salgs- 
tal for softwarehusene. Hvis spil- 
lene ikke blev spredt som cracks, 
vllle der ikke blive solgt naer sa 
mange originate spil. Desuden er 
game-swapperne en slags forbru- 
ger-sikkerhed, for hvem vil kobe 
et spil uden at have provet del 
forst? Demo-swappere og game- 
swappere er delt op i to lejre. og 
har ofte sveert ved at !ors*a hin- 

anden. Demo-swapperne beteg- 
ner de andre som rene spilfanati- 
kere, og omvendt fatter game- 
swapperne ikke. at det kan veere 
spasndende at se pa demoer. Og 
sa tjener man jo h eller ikke penge 
pa demoer. 



I den sidste tid er det, som de 
fleste nok har bemasrket, blevet 
moderne at lave demoer. Cracker- 
grupperne er ikke sa magtfulde, 
som de far har vaeret. Det se& 
ogsa, nar man beseger nogle af 
de "copy parties", der bliver holdt 
rundt om 1 Europa. De fleste kom- 
mer der ikke for at fa kopieret de 
nyeste spil og demoer (for dem 
har man jo i forvejen!). men for at 
mode nogle af dem . man i lang tid 
har byttet demoer eller spil med, 
men som man maske aldrig har 
set for. En vigtig del af et copy par- 
ty er demo-konkurrencen - et par- 
ty bliver ofte bedsmt pa de demo- 
er, som bliver udgivet der. En 
anden meget vigtig del af ethvert 
party er Kick Off konkurrencen, 
hvor man far mulighed for at spil- 
le mod de allerbedste (Hi Cham- 
pion. I'll get you next time, he- 
he!)). 

Na, men nu har jeg vist ogsa 
fyldt min kvote af spalteplads ud 
for denne gang. Jeg haber at 
andre. der enten deler mine 
meninger eller har en anden 
mening, vil skrive ind til DNC S3 vi 
kan fa en debat igang. Signing 
off... 

Mads Pedersen 
("Playboy ofPrologic DK") 

Sel vfolgelig er der ikke noget for- 
kert i at programmer og udvek- 
sle demoer - tva&rtimod. Det er 
da alle tiders. at nogen kan fa 
noget kreatlvt ud af deres hobby. 

Jeg haber du har ret I, at de 
egentllge p!rater(game-swappe- 
re, som du kalder dem) er pa 



retur. Det er nemlig Ikke rlgtigt, 
at sprednlngen af plrat-spll med- 
f orer et 0get salg af de origlnale- 
programmer. Maske er der et 
mlndretal, der bruger koplerne 
som en slags "previews", men 
netto-effekten er absolut nega- 
tiv: Spllsalget falder, program- 
merer og softwarehuse taber 
penge, og hele corn put ermarke- 
det (Ml. brugeme) star tllbage 
som sorteper I det lange lob. 
LIge sa kreative som demo-pro- 
grammererne er - lige sa destruk- 
tlve er piraterne. 



Amiga operation 

Nu kan det ikke vaere en hemme- 
llghed mere, at alle Amigaer, der 
bliver solgt idag tog er solgt gen- 
nem det sidste ars tid) indeholder 
den nye fat agnus kreds 8372a, 
som kan styre 1 megabyte chip 
memory! Men. .. Hvordan g#r man 
pa en Amiga 500? 
1. Det vigtigste er nok at anskaf- 
fe sigen ram-udvidelse, ogdeier 
jo heller Ikke nogen sterre inves- 
tering isengere (dajegkebtemlne 
512K ekstra-ram. kostede den 
billigste900kr!). ► 



Cartridge crackere 

Jeg blev meget glad, da softwarehusene begyndte at szelge spil 
pa cartridge. Jeg kflbte et cartridges?!!, og det sa meget godt 
ud. Men en dag, da en af mine venner bestitte en ladningpirat- 
spil, ftkjegenoverraskelse. Hanhavde nemlig fSet tre spil, der 
var lagt over fra cartridge : Badland s, Cyberball og Last Ninja III . 
Sa var jeg nede pa Jorden igen 

Jeg har prevet af finde ud af . hvordan man kan lave dette svi- 
neri. Jeg har fundet ud af, at det er crackergrupperne Ikari og 
Legend, der star bag. Spillene ER fra cartridge, for da mln ven 
loadede Badlands ind stod der "Cracked from cartridge by 
Legend", og Cyberball og Last Ninja Ml findes kun pa cartridge. 
Jeg prcver i ejeblikket at fa en kopi. sa I kan se at jeg ikke lyver. 

Jeg kender ogsa en anden, der i djeblikket er ved at fa nogle 
piratspil - han siger. at han ogsa far Shadow of the Beast og 
Robocop. Jegforskervidere... 
"En p'trathader" 

Jeg tror ikke, du lyver - det er mere sandsynligt, at crackerne 
lyver! Du har nemlig Ikke ret I , at Cyberball og Last Ninja III kun 
Andes pa cartridge - crackerne kan sagtens have kopieret 
dlskette-versionen. Men bortset fra det, sa ER der faktisk 
eksempler pa, at cartridge-spil er blevet kopieret, men det har 
mest v»ret aaldre spil. I dag er beskyttelsen mere effektlv, og 
den bliver stadlg mere omfattende. 



♦ 



Msegtigt mindretal 

Jeg vil gemeluftelidtkonsttuktivkritik til jeres blad. Jeg har efter- 
hartden leest mange laaserbreve, der udlrykker cnsker om et 
mere alsidigt blad. Samtlige af disse breve er blevet fejet vaak af 
redaktionen med begrundelser som "Du tilhareret mindretal", 
"Tror du ikke. du er en ret atypisk Amiga-ejer?", og "Jegforstar 
ikke din krltik". Disse besuarelser kan godt g0re mig temmelig 
negativ. De folk, der har skrevet disse breve, er kornmet med vel- 
ment krftik og kreative forslagtM jeres blad, ogjeg synes I burde 
lage dem til efterretning i stedet for bare at feje dem veek. 

Sandheden er, at I er det eneste Commodore blad i Danmark. 
Med dette "monopol" kunne man forvente et mere informativt 
blad, som tilgodeser alle grene af Amigaens anvendelse (jeg er 
selv Amiga-ejer). 

Jeg btev meget positivt overrasket over at se C-sideme i nr. 4, 
ogjeg haber inderligt at serien fortseetter langtid fremover. Jeg 
haber ikke, at det gar som med Intuition-serien, hvor der gik 3 
maneder mellem afsnit 1 og afsnit 2. Det er rent ud sagt for 
darligtl 

Jeg mener ogsa, at I burde k0re en assembler-serie.ogselvom 

jegnok tilhareret mindretal, burde I kunne tilgodese dette mind- 
retal, som jeg ievrtgt mener er et STORT mindretal ... 

Jeg haber, at I vil vise jer fra den gode side ogtrykke dette brev. 
sa andre "mindretal" kan se, at de fckke er sa alene, som svare- 
ne pa tidligere breve kunne give indtryk af. TakI! 
Jimmi G. Hansen, Karvp 

VI tager skam al krltik tit efterretning! Hele redaktionen lever jo 
bogstavellgt talt af lasserne, sa det slger sig selv, at vl interes- 
serer os meget for, hvad lasseme mener. Faktlsk interesserer vl 
os sa meget, at vf for et par maneder slden Ivsrksatte en stor 
leeserundersegelse, som du (og resten af "mindretallet") er 
mere end velkomne til at deltage I. Resultatet af denne under- 
sogelse vll forhabentllg klarlajgge, hvem der er representative 
laesere, og hvem der er i mindretal! 

Med hensyn til din ktage over artikel-serier, der afbrydes eller 
hett forsvinder, sa er jeg personligt helt enlg med dig. Sagen er 
bare, at JEG her tilhercr et redaktlonert mindretal... 



<2. Hvis du ikke er sikker pa. om 
din Amiga har den nye fat agnus 

chip, er der to naisten sikre 
mader at checke det pa. inden du 
abner computeren: 1) Erdin po- 

wer-lampe gren ogdindrev-lampe 
orange, og 2) Er alle benene lige 
store i expansion-porten pa 
siden. Hvis dette er tilfzeldet kan 
du vasre forholdsvis sikker pa, at 
d u ogsa har en 8372a. 

3. Sa er det, at du ma tage dig 

sammen, bryde garantien, abne 

computeren og varme loddekol- 
ben. 

4 . Ovre ved siden af 68000'eren. 
lige over ROM'en, sldder der det, 
dertilnaarmelsesvis lignertre lod- 
deklatter (del som andre kalder 
en lus eller en jumper), ved nav- 
net JP2. Tag sa, uden at ryste pa 
handen, en skalpel eller noget 

andet skarpt.ogSBrgforatadskil- 
le de to nederste klatter i lusen 
(jumperen). Find derefter tre tyn- 
de ledninger, og lod dem fast til 
hver sin klat. 

5-. Ved siden af den port, hvordu 
har sat din RAM i, er der en lus 
som hedder J7a. Find din skalpel 
og adskil de to sammenhaangen- 

de klatter. Lod derefter en ledning 
ned pa hver af de samme to klat- 
ter. 

6. Sa har du fern ledninger: Tre fra 
jumper 2. og to fra Jumper 7a. Er 
det chipmem, du vil have, sa skal 
to af ledningerne (den mtdterste 
og den everste) fra JP2 forbindes, 
ogde to ledninger fra JP7a sepa- 
reres. Er det derimod Fastmem, 
du skal bruge. sa erdet den mid- 
terste og den nederste i JP2, og 
de to ledninger fra JP7a skat for- 
bindes. Dette er ogsa lesningen 
ul dig, som ikke har afbryder! Hvis 
du vil have din ram afbrudt, sa lad 
den mldterste og den nederste 
kontakt i JP2 og de to ledninger 
fra jP7a veere adskflt. 

Jeg garanterer ikke for den 
almindelige Amiga-ejers lodde- 
kunnen, sa hvis du er i tvivl om. 
hvorvidt du selv kan. sa overlad 
hellere arbejdet til en. der kan! 

Tak til COMputer for mange 
timers Icesning. begejstring, for- 
argelse og raseri. Med venlig 
computer-hilsen, 
Benjamin 

Og tak til dig, Benjamin, for det- 
te tlpl Jeg ma dog understrege, 

at Det Nye COMputer fratager 
sig et hver t ansvar tor oventuelle 
skader, der matte opsta som foi- 
ge af ovennavnte "operation". 
Hvis du udforer dette Indgreb, 
sker det pa absolut eget ansvar! 

Snyd&'tips 

For ikke at star te med at rose, sa 
i tror at jeg kun har positive 
meninger om bladet, og derfor 

smtder mit brev ned i en papirkurv 
med paskriften "BREVE FRA 
DtSERE, DER VIL PROVE AT IND- 
KASSERE NOGLE GRATIS SPIL", 



vll jeg starte med udtrykke mine 
negative holdninger omkring bla- 
det. 

Hvorfor fa.... tester I ikke de 
tips, I far ind til Secret Service? 
Jeg har mange gange atonet mit 
yndlingsblad {altsa mit yndlings- 
COMPUTERblad, mit yndlings- 
blad er "Bamse og Kylling pa nye 
eventyr") nS... hvor kom Jeg fra, 
nah jo, jeg har mange gange 
abnet jeres blad og skyndsomt 
bladret forbi diverse tips-disket- 
ter, spilanmeldelser og andet... 
Jeg plojer altsa igennem bladet 
for at finde minde yndlings-sider 
(Secret Service) i mit yndlings- 
blad (altsS mit yndltngs-COMPU- 
TERblad. mit yndlingsblad er 

"Bamse og Kylling pa nye... naja, 

det ved du jo goal). 

Men jeg finder sa Secret Servi- 
ce, jeg leaser det hele igennem, 
og for det meste er der et tip, som 
jeg kan bruge. Min na?ste reakti- 
on er en slags "TYYUYUUT-HUR- 
RA\ hvorefter jeg finder a?sken 

frem, stopper det ind i drevet 

(altsa disketten. ikke cesken) og 

venter spasndt. Derkommersaet 
loaderbillede. ogjeg skriver "My 
BiGbRoThEr WaS hErE", eller 
hvad der nu ellers star i tippet. 
Derefter trykker Jeg pa museta- 
sten. og jeg er igang. Det varer 
Ikke lasnge, fer jeg fra cockpittet 



af min rumfighter ser en sekel 
plasmaklump komme svuppende 
i min retntng, Jeg har neesten 
medfoleise med basstet - jeg er 
nemlig 1 den tro, at jeg (som der 
stod i tippet) har faet en OVER- 
SEJ, MEGAFED. HYPERTJEKKET- 

rumvassen-udsletter. Plasma- 
kliumpen udseetter med eet en 
slimstrale, og mit navn er slettet 
fra runvfolkeregistret... Altsa: et 
rigtigt SNYDE-ttp! 

Kan det vasre nmeligt. at man 
bare kan sende falske tips ind. og 
derefter Indkasserer spil i hobe- 
vis, uden overhovedet at have 

lavet noget (undtagen at slikke et 
frimasrke, og ga 300 meter til en 
postkasse). Gor noget ved det, 
pleasel 

Her til sidst et lille tip til F-29 
Retaliator: Nar du lige har skudt 
en MIG, skal du stikke tungen ud 
af munden . ryste vildt pa hovedet 
og rabe " FNYYTBYYTDYYTLALL- 
ALA" - sa vlldu vaere usartig. 
Troels Johansen, Birkewd 

Du skulle snakke om snyde-tips - 
dH eget tip vlrker Jo heller Ikke! 
(jeg sad ellers oppc en hel nat, 
mens jeg prevede at udtale det 
maglske o-rd korrekt). Er du sik- 
ker pa, at det er til Amlga-verslo- 
nen?... 



Na, men alvorligt talt: Vi for- 
sager I vldest mullgt orrrfang at 

afpwve de indsendte tips, fffr vl 

trykker dem I bladet. Desvasrre 
er det umullgt at afprove dem 
allesammen - vi har Jo ikke alle 
spill hele verden, vol... 

Men hvis vi griber en lasser I 
bevidst at fuppe os med et falsk 
kodeord, der er grebet ud af hans 
egen fantasi, sa vil vl Ikke tave 
med at offentliggere den formas- 
teliges fulde navn og adresse. 
"Gabestok-metoden" er ubeha- 
gellg, men abenbart nedvendig, 
hvilket vi ogsa har erfaret fra 
vores "Gallery 7 ' sektion, hvor 
mange desvsrre sender andres 
billeder Ind som deres egne. 

Nu er I advaret: serg hellere for 
SELV at afprove jeres tips, for I 
sender dem til Secret Service! 

Bandekrig 
pa Amigaen? 

Amigaen blomstrer som aldrig 
far, og salget stiger fortsat s\sH. 
Neesten hver by har sin egen, 
lokale demogruppe - freaks som 
er gaet sammen under et faalles 
navn. og nu har valgt at optrasde 
som en gruppe. 

Men samtidig med denne 
st0rre aktlvitet pa Amigaen, er 
konkurrencen ogsa blevet harde- 
re grupperne imellem. Dentid er 
forbi, hvor venskab var det, der 
talte. Nu gaelder det i stadig hoje- 
re grad om at vagre den BEDSTE 
Amiga-gruppe. Grupper som fer 
havde god kontakt med hinan- 
den. har nu vendt hinanden ryg- 
gen. Venskabet er nassten for- 
svundet, og krige opstar mellem 
grupperne. Krige, som titogofte 
minder om rigtige bandekrige, 
taget ud fra Harlem Bronx osv. 

Der er opstaet grupper, som 
ligefrem dyrker disse krige pa 
Amigaen, og navnene pa disse 
grupper bliver mere og mere 
skraammende at lytte til. Her blot 
disse eksempler, taget ud fra 
Amiga-scenen af idag: Viofent 
Wave, Bastards, Terror Force, 
Attack Kings og lignende. Den 
slags navne bliver brugt mere og 
mere, netop for at skabe skrask 
blandt andre grupper. 

Jeg kan nu kun sporge : Hvor er 
vi pa vej hen? Er Amiga-scenen 
ved at udvikle sig til en stor krigs- 
skuepJads. som kun tiltrsekker 
vandaltster og andet godtfolk? 

Da jeg frygter at blive chikane- 
ret af andre gru pper, vil jeg gerne 
veere anonym. 

Anonym (navn og adresse er 
redaktionen bekendt) 

Nu er jeg Ikke selv sa meget Inde 
I demo~mllj0et| men jeg synes 
alligevel, at det lyder som om , du 
overdriver! At en demogruppe 
kalder sig "Terror Force" er jo 
Ikke ensbetydende med, at grup- 
pens medlemmer render mndt 
og llkviderer stntsoverhoveder, V 



< springer bilbomber og den 
slags... Og lldt indbyrdes kon- 
kurrence kan vel waste meget 
sundt? 

Men lad os here fra folk, der 
kender miljoet Indefra. Og ingen 
brevbomber, please! 

A1O00 er god nok! 

Jeg er en gut, som er ved at veere 
godt traet af alle de nflrder, som 
gar og griner af os Amiga 1000 
ejere! 

Grunden til at jeg ksbte en 
Amiga 1000 var. at den versa" bil- 
lige - 5000 kr inkl. farvemonitor. 

2Mb ram og printer. Ham, jeg kflb- 
te den af, sagde rent ud til mig, at 
masklnen om fa ar var ubrugelig, 



og at nan selv ville have en A500 
i stedet for. Det var jo ren tale, 
men jeg besluttede mig altsa for 
at ksbe den alligevel. 

Jeg var glad som en reev i en 
honsegard. da jeg skulle vise 
dyret frem for "gulterne" der- 
hjemme. Da de sa maskineriet 
syntes de den var laakker: Fedt 
PC-look med lest tastatur og 
frontloading af diskette, fedtl 

Men da computeren blev 
teendt, slukkedes begejstringen 
bos de gasve gutter. Hva"?, Kick- 
Start 1.2 stod der flot pa skaer- 
men. Ja. sagde jeg, den skal lige 
fodres med informatloner farst. 
Jeg satte Kickstarten i drevet, og 
de andre skreg af grin. "En com- 



puter, der skal Iflbes igang," sag- 
de en af dem, og en anden sagde, 
at han havde ogsa en Kickstart - 
men den sad pa hans knallert... 

Na, men efter ca. et halvt minut 
var dyret klar til brug. Mu viste 
maskinen sig at vaere lige sa 
fabelagUg som mine kammera- 
ters Amiga 500. Efter et stykke tid 
var de seje redder begyndt at 
vasnne stg til mln "petroliums- 
drevne r maskine, og den vserste 

latter havde lagt sig. 

Snart var det min tur til at grinel 
Jeg kobte en diskette med Kick- 
start 1.3. mens mine gode ven- 
ner matte kBbe alverdens chips 

og klckstart-omskiftere. Der er 

mange andre sma ting, der g0r 



Amiga 1000 til en udrn«erket 
maskine, her er et lille udpluk: 
Frontloading af d isk, tilslutning af 
mus foran pa computeren, work- 
bench 2.0, bare saat ny kickstart 
i maskinen, lost tastatur, mulig- 
hed for at sastte monitoren oven- 
pa com puteren. . . ogder er mange 
flere. 

Sa keere Amiga 1000 ejere, 
fortvivl ej! Der er mange fordele 
ved jeres computer, savirnabare 

habe at A500-ejerne passer 

deres egne sager , og at ha rd ware- 

branchen vil fortaalle og reklame- 

re noget mere for hardware til 
AlOOO'eren. 
LeifChristenserr. Otterup 



Flere vitser fra Iseserne. 
Denne gang er de ikke belt sa 
grove som sidst, desvaerre. 
Hvis du kender nogle rigtigt 
barske vitser, sa send dem 
til os, sa vi kan genoprette 
vores kontroversielle ima- 
ge.... 

-Tjener! Dereret hsreapparat i min suppe. 

- Hva'? 

Frederik Madsen. Virum 

Christian var altid uheldig. Forleden dag var 

han pa restaurant sammen med sin kaereste, 
og der faldt en flue ned i hendes suppe. 

- Kom og fjern det lille uhyre, skreg nun. 
Straks kom to tjenere og smed Christian ud. 
Lars Ernsted, Viborg 

- Hvor mange arbejder pa en Skoda-fabrik?- 
To.En til atklippe, ogentil atklistre. 

Firas. Ishsj 

- Ved du hvord an man far en Skoda til at acce- 
lerere fra 0-100 pa 3 sekunder? 

- Man skubber den ud fra Mens Klint. 
tars Gaarde, Toftlund 

■ Hvad skal man gore, hvis der gar ild i en 
Skoda? 

- Haslde benzin pa. 
Lars Gaarde, Toftlund 

- Hvad skal man gare, hvis man ser en forladt 
Skoda? 

- Skynde sig vaek. for man bliver anklaget for 




Det Vittige Hjorne 



atsmide affatd. 
Lars Gaarde Toftiund 

- Ved du hvorfor der ikke er seler pa bagsee- 
det af en Skoda? 

- For at man ikke skal tro, at det er en rygscek. 
Lars Gaarde, Toftlund 

En mand, der netop er udskrevet fra hospita- 
let, er pa besag hos sine gamle medpatien- 
ter. Han stopper op ved en seng, hvor der lig- 
ger en kineser, som ser ud tif hurtigt at blive 
darligere. Pludselig stflnner kineseren 
"Woong Singh Ho", ogder. 
Vel ude fra hospitalet, gar manden ind pa en 
kinesiskgrillbar, hvor han sparger varten: 

- Hvad betyder "Woong Singh Ho"? 

- Det er masrkeligt, svarer vasrten, men for 
mig lyder det som du siger: "Fiyt dig din idiot, 
du trader pa iltslangen". 

Ebbe Hansen, Aalborg 

- H jffilp , I0d der I telefonen, - der er sluppet en 
mand ind i nonneklosteret, og han er pa vej 
ind i sovevaerelset! 

-Vi kommer med det samme, sagde den vagt- 

havende betjent. Hvem talerjeg med? 



SKRIVNU! 



Hver mdned praemierer vi de bedste, sjoveste, mest originale og mest nyttige MAILBOX 

indtag med mos ser af nye spit! Sa hvis du har meninqer, reaktioner pa andres Det Nye C 

breve, vittiqheder til "Hjorner, sporgsnwl, svar, ener andet, som du mener St. Kongei 
det er vjerda! udadeliggore pa disse sider, sa skriv lil: 



- Indbrudstyven! 

Charlotte Pederserr, Silkeborg 

- Ingen forstarmig. 

- Hvad mener du?... 
Lars Ernsted, Viborg 

Og sa var der den om trucktereren Tom, der 
skulle til Rom- 
Tom begynder sin kflretur, og mens han sid- 
der bag rattet, begynder han at synge: "Jeg 
hedder Tom, og jeg skal til Rom. Jeg hedder 
Tom. ogjegskal til Rom..." 
Da han har k#rt et godt stykke, star der en 
blaffer, som han tager med op. Hun siger 
mange tak og sparger, hvad betalingen skal 
vasre. Tom svarer lidt genert, at det er en tur 
ommebagi... 

Damen svarer. at det er i orden pa den betin- 

gelse. at det er belt markt. De gar om oagi og 
hygger sig. Bagefter saetter Tom og damen 
sig op i vognen og korer videre. 
Tom begynder igen at synge: "Jeg hedder 
Tom, ogjeg skal til Rom*, da damen pludse- 
lig bryder Ind: "Jeg hedder Knud, ogjeg er 
klcedtudl". 
Dan Poulsen, Odense 
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Ja, sa er det pa tide at finde joysticket f rem fra molposen, krid- 
te fodboldskoene og ga i traeningslejr. DAISY Software og Det 
Nye COMputer er nemliq gaet sammen om at skabe DEN turne- 
ring i det aedle spil med bolden, som skal afgore, hvem der er 
den bedste og hvem der bare er sma lede miniputter. Velkommen 
til Copenhagen Kick Open! 

Af Christian Sparrevobn 



Med plads til 128 spillere vil 
der i DAISY Software i 
Kebenhavn blive linet op til 
den helt store spadseretur pa 

grflnsvaeren. Og den, der efter at 
have oplevet pulje- og cupkarnpe- 
rae kan ttfrre sveden af joysticket 
og erklaere sig for vinder. btiver 
den lykkelige e]er af et gavekort 
pa 1500 kr. Sa er der lignende ga- 
vekort pa 1000 kr. til nr. 2 og 500 
kr. til nr. 
Men skulle man ikke veere sa 



hetdig (ices: GOD!) vil der ogsa bli- 
ve uddelt premier for bedste mal 
og flest mal, ligesorn der ogsa vil 
Veere fem abonnementer pa DNC 
pa hBjkant- 

Kamp-regler 

Kampene spilles som "Internatio- 
nal Friendly", p£ normal gran- 
sveer. ingen vind, med aftertouch 

og forlgenget spilletid i cup-karrv 
pene. Alle puljekampe er pa 2x3 
minutter, cup-kampene bliver pa 



2x5 og vi ender med II grande Fi- 
nale pa 2x10 minutter. 

Man ma stilte med det hold 
man vil, men skulle du made en 

modstander, der ogsa holder af at 
spille med Sverige, vil I blive bedt 
om at traskke tod. eller at afgere 
det udenfor. Derfor vil det vasre 
smart at trasne med TO hold, sa 
man er helt sikker pa sejren. 

Prisen bliver 25 kr., hvilket bl.a. 
inkluderer en kopi af det store tur- 
neringsskema og en folder med 



turneringsregler, ligesorn der for- 
mentlig vil blive mulighed for at 
k0be drikkevarer ti< en rimelig 
oris. 

Dato 

Tumeringen lober af stablen Lar- 
dag den 26. Oktober, og sidste 

frist for tilmelding er Tirsdag den 
1. Oktober. Skulle du vaare inter- 
esseret skriver eller ringer du til: 
DAISY Softwar 
GI.Kongevej 92 
1850 Frederiksberg C 
Dinamarca 
TH.: 3131 7523 

Ah ja, forresten: Vinderen skal 

som en lille "ekstra bonus" og 
med en "ekstra praemie" pa 
hfljkant made undertegnede. den 
bedste pa Audios redaktion, 
ulven over ulvene, spilleren over 
dem alle, Serensog Jakobs ydmy- 
ger - ingen ringere end mig. Chri- 
stian Sparrevohn i egen H0JE 
(husk det!) person - ha-ha-ha... 
(skalgrines huit).vi ses! p 



Vi har noget til dj^og din Commodore! 

- 




MASKINKODE OG C- PA AMIGA 

Su kan du fd et kursus i al programmere din 
AMIGA Kursel giver Jig fa-raigbeder i at tsdnytte 
AMIGA'S fanlasiiske muligbeder Bebersk DMA- 
hanaler, COPPER BUTTER. OVERSCAN, INTEKKUPTS, 
BOBS. SPRITES. HAM og megel mere. 

LAV mm EGNE PROGRAMMER 

Overt kursus bestdr af 12 breve og 2 diskelter. Du 
fiir tllsendl el hret.- am manedeti, medmindre andet 

cr a/lutt. Bliver du I Ivivl om noget I kursmforl&bet, 
fdr du C1RAT1S tvjtedning 

RISIKOFRIT FULD RETURRE7? 

Hiis du returners del furste brev inden 10 doge 
efier modtngelseit, udmetdes du aulomatlsk og fiir 
refunderel brevets pris Du ban mdde dig ua af 
ftutaskoten ndr du selv attsker det 



Jeg vti gndt benytte mig iff iJataSkotens 
gode itibud og tmskcr <* tnudtage 
bm Icursus i 



j *"^ Mtiskinkiideprogramrnering pd AMIGA Kr. 123,- pr. brev 
|~"| C-prog ra m men rig Kr. 129,- pr. brev 

[~| Diskette med pntfirameksemf)ler Kr 72,- pr. disk 

flam icd b&ttlltTiff of kimus) 
rj C-64 maskinhode fmigrammering Kr 99,- pr. bretr 

Jeg belater mil fmrttle brev sdledesr 

| | Forudbetiillng tvdlagt Jul check 
Q Fonulbei/illng intlsut fjti giro ? 24 23 44 
| [ Efterkrati. Bel abet betides t>ed madtagelsim 
samt efterkravsgebyr pd kr. 28,- 



Navtu 
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Postnr./By: 
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Poslboks 62, Nordengen 18 
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I Cordless Trackball 

§ WITH HI • rA«.,(ilAHlAMllir-|)OU»M 



IM U/Xf: PAIM II 



Nar katten er ude... 
...leger musene 

pa bordet 

Der er i den seneste tid dukket flere og flere alternativer til Commodores 
standardmus op. Det Nye COMputer har haft fingrene pa et par af de nyeste 
kreationer. Er det landvindinger eller barnlige gimmicks? 



Afjesper Steen M&Uer 



Tre nye styre-aggregater fra 
Golden Image har set dagens 
lys. Der er tale om en muse- 
pen, et tradtest trackball og en 
tradlas mus. Om man kan lide 
produkterne eller ej er en per- 



sonlig sag. og derfor har Jeg 
valgt at opdele testen i en neu- 
tral beskrlvelse og personllg vur- 
derlng. Men hvorfor ikke ga lige 
til sagen? Vi starter med muse- 
pennen: 



Mouse Pen 

Musepennen er en aflang sag pa 
ca. 15 cm, med ledningen i den 
ene ende og en lllle kugle i den 
anden. Det er denne kugle, der 
ruller nar pennen bliver bevasget 



over bordet - srna ruller og male- 
re inden i pennen registrerer det- 

te, ganske som med en alminde- 
llg mus. 

Opl0sningen er meget lav, un- 
der halvt sa htfj som Commodo- 



res standard-mus: Man skal be- 
vaege musen over 20 cm for at 
flytie pilen fra den venstre kant af 
skasrmen til den hejre. 

Knappene sidder ved siden af 
hinanden, sa "venstre" (neder- 
stej knap betjenes med langefin- 
geren, og den hejre med pegefin- 
geren • og pennen er desuden fir- 
kantet og skal holdes i en vinkel 
af 45 grader m od bordet for at vtr- 
ke ordentligt. 

Pennen er fremstillet i Hong 
Kong. 

Rent pjat... 

- er hvad jag synes Mouse Pen er. 
Selve ideen med at styre med en 
penne-lignende ting er hett fin - 
lyspenne eller tegnebraet har ek- 

sisteret i lang tid - men det er sel- 
ve udfflrelsen, jeg finder uduelig. 

Pennen er som nasvnt firkan- 
tet. Det er en War fejl, da tre-, 
sekskantede eller runde penne 
beviseligt er meget bedre. Udover 
den klodsede, firkantede form er 
pennen ogsa for tyk. og resultatet 
er at man far en slem krampe i 
fingrene ved laengere tids brug. 

At brug-e en kugle i pennen er 
ogsa en bommert fra Golden Ima- 
ges side, da en sa lllle kugle nfld- 

vendigvis ma medfore en lavere 
oplssning. Sa man skal have fat i 
de store armbevasgelser. Desu- 
den har de heller ikke taenkt pa at 
man ikke altid holder en pen hett 
Ifge - musen gar i en anden ret- 
ning end man forventer, hvls man 
ikke passer pa. Samtidig er det 
ekstremt generende at man 
partout skal hoide pennen i en 
hett najagtig vinkel. sadan at kug- 
Sen har ordentlig kontakt med 
musematten. 

Knapperne er ogsa en smerte, 
da man skal anbringe fingrene 
"omvendt" i forhold til normale 

JDUS. 

Min mening om Mouse Pen er 
at det er tidsspilde at bruge den. 
Den frihed, man far med en mus 
<det, at man efter at have brugt 
tastaturet med en hand kan gribe 
musen og styre - lynhurttgt) fra- 
roves med Golden Images muse- 
pen. Hver gang man grioer den 
skal man til at justere sit greb. og 
holde sin hand krampagtigt en 
uvant vinkel. 

Jeg Indrommer gerne at det er 
en personlig sag om man kan li 1 
den slags, men - prev den fer du 
H0ber. 

Cordless Mouse 

Den tradlflse mus virker som en 
normal Amigamus. blot har den 
ue knapper i stedet for to, og en 
ekstra knap pa si den. som bru- 
ges til at teende musen, og til at 
bruge den "ikke-lineere" mode, 
hvor pilen beveeger sig langsom- 
mere end normalt ved lave, og 
hurtigere end normalt vej h0je 
musehastigheder. 

Ydermere er der et fi lie batten- 



rum med to stk. AAA batterier. 
Batterierne er naturligvis til den 
infrar0de sender, der har en infra- 
red diode siddende forrest i mu- 
sen - der, hvor ledningen ikke sid- 
der... Musen er lidt mindre end 
Amigaens standard mus, og vejer 
omtrent det samme - den bruger 
ganske som Amigaens mus en 
kugle til at opfatte bevasgelser, 
og opl0snlngen er ogsa den sam- 
me - 200 DPI (punkter pr. tom- 
me). 

Modtageren er forbundet til 
Amigaen. og har derfor ikke brug 
for batterier. Den er ca. halvt sa 
stor som musen, og kan modtage 
signaler fra op til godt harvanden 
meters afstand. og en nad lysdio- 
de blinker nar der opfanges be- 
veegelser eller muse-klik. 

Palidelig Pette Ha- 
lelos 

Jeg kan godt lide Cordless 
Mouse - den ligger godt I hartden. 



Ledningen er man dog sluppet 
for - den er ikke i vejen, bliver ikke 
snavset og knaekker Ikke. 

Det er maske meget rart at ha- 
ve muligheden for at sidde tilba- 
gelsenet i laenestolen med en 
kold Cola i den ene hand og med 
musen i den anden styre tkoner- 
ne rundt pa Workbench skaar- 
men. men jeg ville bare blive trcet 
af det I det lange lob. Ved "rigtigt" 
arbejde (som for mig altid involve- 
rer tastaturet) er det ikke en for- 
del at have musen vask fra ma- 
sklnen (jeg skulle jo gerne kunne 
se, hvad der stod pa skaermen og 
kunne na tastaturet.) 

Til at imponere venner og be* 
kendte er musen uovertruffen. 

Cordless Trackball 

Et (eller en?) trackball er en slags 
omvendt mus, hvor kuglen altsa 
sidder pa oversiden af kassen, 
Forvirret? Sa se pa billedet, hvad 

det skal betyde. Man bruger altsa 

haender, fingreeller fodder (ja, et 




er ikke for let, og selvom det ta- 
ger nogle timer at blive vant til 
den lille forsinkelse, der er pa 
grund af den tradluse transmissi- 
on, er den rar at arbejde med. 
Spergsmalet er blot om den er 
pengene vserd, hvis man f.eks 
sammenligner den med Commo- 
dores mus, der er "gratis" (alle 
Amigaer saslges med sadan en) 
eller f.eks. Golden Images opti- 
ske mus, der er billlgere - nogen 
stor landvlnding er musen ikke. 
Ok, den har tre knapper (Amiga 
"trendsaBttere'! spar de tre knap- 
per en fremtid med Amigaen), er 
trades (pas dog pa med at seette 
ting i vejen for musen, det giver et 
ret underl igt feel), og den har mu- 
ligheden for ikke-ltnasr beveegel- 
se (som jeg ihvertfald ikke brug- 
te). 



trackball kan bruges med fedder- 
ne) til at styre pilen pa skasrmen. 
Knapperne pa Cordless Trackball 
er meget store, og de sidder 
rundt om kugSen. H0jrehandede 
kan med fordel bruge tommelfin- 
geren til den venstre, langefinge- 
ren til den midterste, og lillefm- 
ger/ringfinger til den hajre knap. 

Den midterste kan bruges som 

en "Win-dow Lock" • trykkes den 
ned sammen med den venstre el- 
ler hfljre knap bliver disse last 
last indtil man trykker tgen pa 

den midterste knap. Window 

Lock kan derfor bruges til at teg- 
ne sammenhsengende streger, 
flytte vinduer eller vaslge menuer 
uden at holde knapperne nede. 

Desuden er der en on-knap 
(ganske som pa den tradl0se 
mus) , og der er tilmed en knap til 



at bestemme styrken af det infra- 
r0de signal - man kan vaelge mel- 
lem 1.5 meter eller op 7 meter - 
ved hej styrke bruges de fire AA 
batterier selvsagt hurtigere. 

Kuglen er ca. 5 cm i diameter, 
og opl0sningen er meget ri0j, 
men svaer at male netfagtigt - den 
o-pgives til 300 DPI. 

Bedre som joystick 

Nar man ruller med routaden pa 
trackball 'et gar det stasrkt - alt for 
steerkt efter min mening. Heldig- 

vis kan man i Amiga Preferences 

sastte musehastigheden ned - 
hardt tlltrasngt med trackball'et. 
Knapperne er ogsa noget for sig 
selv, de sidder ret akhavet. 

Kuglen og kugleleje passer ik- 
ke helt godt sammen. Resultatet 
er, at kuglen ikke ruller ordentligt 
hvis den betjenes hurtigt (speci- 
elt hvis man ruller mod hojre (for 
hojrehandede)) ■ og det er ogsa ir- 
riterende. 

Jeg forstar ikke helt hvorfor 
trackball'et er tradlest, da det ik- 
ke virker som en landvinding. Nor- 
malt er ledningen i vejen nar man 
bevasger en mus. men nar 
trackball'et nu star stille hele ti- 
den, finder jeg det omsonst at 
bruge de dyre kroner pa infrared 
styring. 

Min konklusion er, at jeg foret- 
raskker trackballs i den form, jag 
har haft trackball i arevis - som 
joystick, hvor man har en hand til 
kuglen. og en til knapperne. En 
mus er et en handsredskab. og 
det synes jeg ikke, at Cordless 
Trackball er godt nok til. Men prev 
hos din forhandler, og se om det 
er noget for dig, 

Konklusion 

Jeg mener ikke at nogle af de tre 
produkter jeg har omtalt har 
vaaret sa gode at jeg ville k0be 
dem - musen var god nok til at Jeg 
ville kunne bruge den, men den 
ekstra knap og den manglende 
hale synes jeg ikke er prisen 

vaerd. 

TrackbaSl'et og musepennen 
vill jeg ikke bruge om sa alternati- 
vet var en levende rotte - jeg sy- 
nes de er direkte tilbageskridt. 

Jeg har vaaret usasdvanlig far- 
vet og personlig i bedpmmelsen 
af disse tre muse-erstatninger, og 
det er fordi jeg tror at det er umu- 
ligt at forholde sig neutralt til "fo- 
les dit bedre end dat"-sp0rgsmal. 

Hvis du er interesseret i et af 
produkterne. sa pn3v dem - Og lyt 
ikke til mine ord. 



Oomk Importer 

jUcormiS6?2G6 11 
Golden Imago Mmiu Pn 

PrickttW 

GoUai linage Cordless Mouse 
Pris:kr. 699 

Golden Image Cordless Tmckball 
Prkkr.W 
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Laer Elektroni 

Amigapakke f ra 



Commodores nyeste amigapakker indeholder, foruden en Amiga, et helt lille 
elektronik-varksted, sa du kan blive dus med dioder, strom osv. "Tekno Amiga", 
som pakken er kaldt, kan samtidigt kobes for sip selv, hvilket garden meget 
interessant for nuvaerende amigaejere. Vi har Rigger nsrmere pa pakken. 



Af Martin Neiiberi 




Tekno Amiga giver dig muliqhed for at elcsperiroentere med og afprove diverse elek- 
troniske pnncipper, og indeholder bl.a. dioder, tardwa re interfaces, special-syet soft- 
ware, og leriaeste manualer. 



Hvad har en elektronisk kalen- 
der, en pulstaaller. et stopur 
samt en hastigheds-, en lys- 
og en temperaturmafer med hin- 
anden at gBre? Det spsrgsmal 
stillede jeg ogsa mlg selv, da jeg 
fik stukket en rektangulaer asske 
i handen af redaktdren. Bortset 
fra ovennsevnte stod der ogsa 
Tekno Amiga henover assken rned 
store rede bogstaver, men det 
Wev jeg ikke meget klogere al 



Det var farst. da Jeg havde fact 
gennemleest de tre manualer, at 
10-n faldt. {Jeps. jeg er sommetl- 
der lidt langsom (lidt? red.)- Nu 
lydertre manualer af meget. men 
del er faktisk kun tre hsefter i A4- 
starrelse pa 20-50 sider. skrevet 

I et sprog sa alle kan vaare med. 
Og det er prcecis hvad ophavs- 
meendene til Tekno Amiga 
snsker. Meningen med Tekno 
Amiga er nemlig at stimulere 



begyndere savel som lidt mere 
erfarne til at lege/eksperlmente- 
re med elektronlk. Sa lad os se 
pa, hvordan CatusAB har teenkt 
sigat stimulere os, 

Hvad er der i 
eesken? 

Kort fortalt er Tekno Amiga et 
"Den lille elektrotekniker'-sset, 
med den forskel at det kan kobles 
sammen med en Amiga. Hvordan 



alt det gar for sig, kommer vi til- 
bage til. Farst et Wk pa hvad 
aasken gernmer: Udover de tre 
manualer er der 10 dioder. 2 
paerer m. fatning, et pasnt udvalg 
i modstande, ca. 40 sma fjedre, 
en eksperimentplade, en print- 
plade, 3 disketter og lidt andet 

grej- 

Tekno Amiga kan bruges bSde 
med og udien Amigaen, men da 
del spasndende og usaadvanlige 
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er dets mutighed for samarbejde 
med Amigaen, har jeg valgt at 
koncentrere m, e dm detie. Men 
far vi kan fa noget som heist til at 
samarbejde, skal eksperiment- 
pladen ge*res kfireklar. Det er en 
proces. som kraaver flngerfaar- 
dighed og oceaner af taimodlg- 
hed. 

Eksperimentpladen er en pla- 
stikplade med en masse fiuiler p& 
rad og rsekke. 1 ca. 30 af dlsse 
huller skal der Isasttes 1 stk. fie- 
rier. Del togmig3 Kvarter at isaet- 
te fjedrene, ogjeg varfleregange 
ved at opgive asvred. Det er virke- 
lig en operation, der kan tage 
lysten til fortsat nasrkontakt med 
dette stykke software fra enhver, 

Nar og hvis man kiarer skaerslK 
den, griber man nu ud efter print- 
pladen og 2 ledninger i assken. 
Nogle af ledningerne fra pnntpla- 
den ender I et stik, der passer 
smukt I joystickport 2. mens 
resten af ledningerne er lige til at 
montere pa fjedrene pa eksperi- 
mentpladen. Nar ovennasvnte 
ledninger ogde 2 andre ledninger 
i sesken er monteret pa fjedrene. 
issettes printpladen i printerpor- 
ten bag pa Amigaen, og stikket, 
der smukt pas ser i Joystickport 2 , 
saattes i. Monteringen og isaat- 
ningen af ledningerne er utroligt 
nemt. Lyder maske ikke sadan, 
men det erdet altsa. 

Til sidst montere r vi 8 dioder pa 
eksperimentpladen. Pa eksperi- 
mentpladen harvi nu 8 dioder til 
lyseffekter og 5 kontakter. Det 
var sa klarggringen af eksperi- 
mentpladen, og lad os nu se hvad 
der er pa de Ire medfelgende 
disketter. 



Tre 

programdisketter 

Pa diskettte 1 er der 7 sma pro- 
grammer, 4 af dem er "lydbiblio- 
teker" med 5 samplede lyde i 
hver. Detfemte eren reaktionste- 



ster, som fungerer pa den made, 
el de' pa skarmen er 4 pile, som 
peger I hver sin kompasretning 

jnord, syd. est ogyest). Hvor pil 
har sin koniaki pa eksperiment- 
pladen, og nar en af pilene lyser. 
trykker man pe pagasldende plls 
kontakt 

Ud for pilen star sa ens reakti- 
onsttd, og nar man har reageret 
pa tre lysende pile, far man en 
samlet reaktionstld skrevel pa 
skasrmen. Der er ogsa et stopur 
pa diskette 1, der har Indbygget 
start, stop og to mellemtider. 

Det sidste program pa diskette 
1 er en hastighedsmaler. Man 
indtaster den laangde, der skal til- 
bagela?gges, sa trykker man pa 
startkontakten, og lebet er I 
gang. Der trykkes pa slukkontak- 
ten. nar Igbet slutter, og med det 
samme far du at vide, hvor hurtigt 
distancen er blevet tiibagelagt. 
bade I m/sek og I km/t samt en 
totaltld i sekunder. 

Pa diskette 2 er det noget mere 
avancerede programmer, der 
diskes op med. Farste program 
hedder "kalender", hvilket mildt 
sagt er misvisende, ihvertfald 
hvis man forestiller sig, at det er 
enelektronisk "Maylandmedspi- 
ralryg"-kalender. 

Det er faktisk et program, der 
giver dig rnulighed for styre sa at 
sige alt I hjemmet, lige fra kaffen 
til lyset og TV'et. Dog vll det btive 
for omfattende, hvis vi skal gen- 
nemga proceduren her. 

Det andet program hedder 
"puls-tceller", hvilket ogsa er mis- 
visende, idet det ikke teeller dine 
pulsslag, men simpelthen tasller 
de antal gange, der er blevet tryk- 
ket pa en af kontakteme. 

Der er ogsa en lysmaler og en 
temperaturmaler pa diskette 2. 
og de fungerer ens. Hvis det er 
1yd, der skal males, monterer 
man en elektronisk dims pa eks- 
perimentpladen. hvis det er tem- 
peraturen , der skal males, mon- 



teres en anderi dims. Man kan nu 
pa skiermen grflaase henholdsvis 
lysstyrke og varmegrader Kopi- 
programmet D-copy, et tfemo 
samt et program, dergpr det nem 
mere alindstillecomputerens tid 
er ogsa presset ned pa denne 
diskette. 

Pa diskette 1 og 2 fik du en 
menu ( hovedet, llge sa snarl du 
satte disketterne i drevet, men pa 
diskette 3 kommer du dlrekte Ind 
I Workbench, Her har du sa mulig- 
heden for at veelge imellem pro- 
grammerne Kredslob, Modstand 
og Tekno Basic. 

Det vll slge, TeknoBasic er ikke 
et program, men et 'programme- 
ringssprog". men mere om det 
senere. 

Forst kigger vi pa Kredslob, og 
det er lige prascls meningen med 
Kredslob. Det slmulerer nemllg, 
hvordan strammen bevaeger sig 
rundt i et kredslefb. En flot demo, 
ligesom demoen pa diskette 2. 
Modstand er en bade morsom og 
hurtig made at leere at tyde farve- 
koden pa modstandene. Og som 
rosinen i pslseenden har vi Tek- 
noBasic. 

Del er maske nok forkert, at 
kalde det et programmerings- 
sprog, for i virkeligheden erdet en 
let forandret udgave af AmlgaBA- 
SIC. 

I TeknoBasic kan man pro- 
grammers til de 8 dioder og de 5 
kontakter pa eksperimentpladen. 
Det gores ved hjaalp af folgende 
kommandoen 

POKE, DELAY, GOTO, INPUT. 
READ, RANDOMIZE INT(RND). 
SAY, PRINT og et par stykker til. 
De kan garneres med enten en 
FOR. .TO.. NEXT eller WHILE.. 
WEND-lpkke, og IF. -THEN er da 
ogsa til radighed. Det lyder indvik- 
let, men efter stille og roltgt at 
have gennemgaet de 2 kapitler, 
sa kan ALLE let og u besvseret pro- 
grammer i TeknoBasic. 



Fa mange 
sp&ndende timer 

Generelt er Tekno Amiga et godt 
og fornufttgt stykke soft- og hard- 
ware, ogalt pe disketterne ergar- 
neret med flotgrafik, men for den 
lldt mere erfarne Oliver indholdet 
pa disketterne 1 og 2 hurtigt 
kedeligt. Til gengaeld er TeknoBa- 
sic pa diskette 3 en laskkerbids- 
ken, man med licit fantasi kan fa 
mange spaandende timer til at ga 
med. 

De tre manualer der falger med 
er pa dans k , og er sa lette at la?se 
og forsta, at hvis man efter at 
have laest dem STADIG ikke for 
star noget som heist af det hele, 
sa er det Ihvertfald ikke manua- 
lernes skyld. 

Man kan ogsa slukke Amigaen, 
ogbruge Tekno Amiga som et gan- 
ske almindeligt "Elektrotekni- 
ker'-sast, og det er som i de 
"almindelige" saat bade skasgl 
og laarerfgt. Man skal ogsa her 
benytte eksperimentpladen, som 
Jeg pa dett e tidspunkt ha r udv iklet 
et hadAserligtieds-forhold til. Pa 
den ene side erideen med pladen 
ogfjedrenefin, men at ssette fjed- 
rene ned i pladen er alt for svaerL 
Der kunne derfor godt vsere lidt 
flere Ijedre i assken, sa man slip- 
per for slidet med at hive fjedre op 
og saatte dem i igen. nar man gar 
fra den computeriserede del af 
Tekno-Amiga til den del, hvor 
Amigaen ikke er n0dvendig. 

Men alt i alt er Tekno Amiga et 
spasndende, og fremfor all laare- 
rigt produkt, der vil kunne fange 

alle elektronik-interesseredes 
opmaerksomhed. Samtidigt er 
det en forfriskende forandring til 
allede spil, man ellers kan bruge 
sine penge pa. ■ 



Tekno Amiga, 
pris:kr.129S / - 
(mcd Amiga: kr. 4495,-) 
Fas bos de Hesle Commodore- 
forhandlere over hele landet 




Autoriserede GVP forhandle 

Fredericia: Foto Kino • Vesterbrogade 11 • 75920355 
Hillerod: Thor PR & Foto ■ Slettebjerget 23 * 42254660 
Holstebro: Computershoppen • Sdrlandscentret • 97410034 
Horsens: ND Lavpris A/S • Kirkevanget 23 ■ 8081 521 1 
Hflrsholm: Ehter G Int. • Adalsparken 63 • 42868186 
Klippinge: JM Data • Borgergade 2 • 53678200 
Kobenhavn K: Foto /C * Holbergsgade 5 - 53142414 
Kobenhavn 0: Alcotini • Strandvejen 18 • 31207320 
Kflbenhavn 0: Betafon • Istedgade 79 • 31310273 
Lyngby: Banzhaf datamedier a/s • Lyngby torv 10 • 4593441 1 
Malma: Scanbiz Team AB • Ridspodgatan 10 
Nffistved: Amiga & DTP Centret • Runddyssen 24 • 55773828 
Roskilde: Reidel Foto & Data • Algade 27 * 42354042 
Silkeborg: Graffiti Data • Nerreskov Bakke 14 • 86821855 
Thisled: Dam Foto • Frederiksgade 8 • 97923992 
Tinglev: ND Lavpris SYD • Jernbanegade 7 • 8081521 1 
Tastrup: Poulsen Computer Center • CITY 2 • 42990977 
Valby; ND Lavpris 0ST • Trekronergade 149 • 36450484 
Vejle: Byskov Foto - Nerregade 24 • 75823088 
Viborg: Technogram ApS • Langgade 46 ■ 86645211 
Arhus C: Alcotini • Nerre Alle 55 • 86139822 
Arhus C: Eurotrade - Rnlandsvej 25 ■ 86166111 
Arhus C: Mimosa • Storetorv 5 • 8612041 1 
0lstykke: 0!stykke Foto • Frederiksborgvej 7 • 42179494 

Ingen andre end de autoriserede GVP 
forhandl ere kan give dig det hele: 

• Hurtig levering fradansk lager 

• Kvalificeret service 

• Dansk brugsanvisning 

• Den rigtige pris 

NMa Data A/S 



C-64 TILBEH0R 

COM-BUDOET PRO to. 1MJ)0 

HtfQef styr pi din Qankorl-, Ian-, lamllie*con)omv 
Uosk'ift Udffte- Ofl tndiSBlSSOflaflng. 

cowskat m w. MM 

El wtieora Kan Mregne <Jtn resl-rtwskydende 
skas fremtMIs sikrsl Pulldown menuer 

LOTTO PflOQRUI , Kr. H,O0 

M-ortnler rutine Gevlnsts»gnlng Directory 

LlXKEHJULET DISKETTE (V3) kf.N,0O 

Et soil oi dansk mac bonusrundi 300 leister 

LVKKEHJULET DISKETTE 7 kr. S«,W 

Lav din Lykkohfuisd aindlsh 568 orrJ ad cangen. 

DATAWORX SV5TEAI PflG to. tSO.OO 

Opfet OSaflaset eflsi eget an&kt Signing Barte- 
ring, ille caster. Udskrtt ark/laoets 

ACTION REPLAY HK VI ft 7MM 

TOOL BOX Modul kr. 2M.0O 

Her er nuuser if godt hjatlpevawktei samlet oi eel 
TlKJut B OJdB 1SH D0 4Sk 
BOOSTER tf en hurtig diskioader. som -cade' 202 
blofcke pi und« lOser ! uden omoygnlng ar dlsket- 
teSationen HVPtULOAD viser dlrectorym ved 
Mitt/run og loader do hi 'O gangs nunjgo FILE- 
COPf eretalsldlglkopl-prg .sombta. giver malig- 
ned lor Ooigi at lo dlsk-statione* Ma n nar muSghed 
lor a ttptore Nam I den rektttBtge. mm sew 
vattjar, enflfe D^KJangflc, ignoftre disWsll m.v. 
MULTIWCKUP er el diskxopi pig . sam kooieier 
e-'eier ?i slieMfli H«r«- oesi ql' jneJ ten "jr 
Ud sinning 91 Iter (enkw ullet liatg ettir ttlnarv 
den) Hurtig tktrende prg. med block ogbuflelal* 
le> I ndoygget lyntormsterinrj ( 10 seh ) og mmighea 
(tw it give dliBflE disk «dre. N'BfiLER kogierer W- 
tedi^ksder ManWriertrikMtamailerernilflts", 
den tjr nejagug samme udseanda scm original 
disk (ogii header/Id) 202 COPy kapierer Ira lur- 
botape (ABC Fiasn efcr iign } og dlrekte til disk 
QgU tra disk til tuibotaoe er det mullgl Man kan 
topi ere enkefltiler eller hele disksider to lurootape 
mert automattsk srarVnop ■) ditastrtte og aisota- 
ton . DiR rNWJIPiJLAllQN iavet dlrecloryiin som ou 
gnsfcer. Man kan tlylte, sWte filer og lave rnellem- 
lumsstreger ABC TURBO V? 3 er den kendte mefl 

ImMflW Loado' 10 oanQfl numoerc Ira (ape 

AZIMUTH JUS7FR1N6 kan s tills alle dataselttr til et 
rwJKei som heist Bind Man kan simpettnen se 
IwletleS prograTimerne ligrjir ps bSrflst og rette 
tonehovedei derettart BACX TO BASIC resattaste 
SEHOES OVERALT. r j*i Horge og Svertfja 
PORTO KR 27.00 

LEG & HOBBY 
9460 BROVST . TLF. 98 23 1 0 98 



Bolden er rund - 
og alt kan ske.... 

Hvad? 

Kick Off 2 

Turn e ring 
"Copenhagen KICK Open" 

Hvem? 

DIG, 
DAISY Software og 
Det Nye COMputer 

Hvorn&r? 

26. Oktober 1991 
kl. 1O.0O 

Hvor? 
GL Kongevej 92 
1850 Fr.berg C 

Hvordan ? 

Tilmelding til 
nedenstaende 
adxesse. 

U i", .nvnin innr.tli-ii ;>nd>-l%irtl^ l hlad cl 

DAISY Software 

GL. KONGEVEJ 92, 1850 FR.BERG C 

TLF.: 3131 7523 



§3 DISKMAN ApS 



3M- Disketter 

6.O0 kr. 

10,00 kr. 

9.O0 kr. 

14,00 kr. 



5 1/4" - 360Kb 

5 1/4" - 1,2Mb 

3 1/2" - 1Mb 

3 1/2" - 2Mb 



No Name- 


Disketter 


5 1/4" - 360Kb 


2,00 kr. 


5 1/4" - 1,2Mb 


4,00 kr. 


3 1/2" - 1Mb 


3,95 kr. 


3 1/2" - 2Mb 


7,80 kr. 



Abningstider 

Mandag - fredag 
Kl. 10.00 - 17.30 
(Lordag Lukket) 



Send frankeret svanVuvert 
(kr. 3,50} og la vores totale 
prististe. 
Alt incl. moms. 
Fomandfer velkomne 



DISKMAN ApS - Danmarks bedste dlsketteleverandor 



Da Nya Pcrnr/cr 



Efter en kort som- 
merferie er vi nu til- 
bage med de nyeste 
kreationerfrademo- 
fronten. 

A/Marc Friis-MoUer 

llebet af de sidste to maneders 
I lid (altsa sommerferien) har 
Ider i adskillige lande VEeret 
afhokJtcopyparties. Bl. a harder i 
Sverfge og Norge veeret afholdt 
parties arrangeret af grupper 
sam Cryptoburners, Rebels. Phe- 
nomena og mange and re kendte 

personer. 

Fra disse parties bringer vi nu 

nogle af de bedste produktioner 
set i iang tid. 

De forste 
vektorbobs 

Mange demofreaks vll nok kunne 
nikke genkendende til navnet 
Thomas Landspurg. Denne mand 
er ne mlig ophavsm and til nogle af 

de bedste demoer pa Amigaen 
overhovedet. 

Mange vil maske huske ham 
fordi det var ham der stod bag 
nogle af de fflrste vektorbobs, 

mens andre maske vil huske ham 
for demoen 'Trip to Mars' som, 
fordi den var for ' game-like' , gan- 
ske simpelt blev udelukket fra 
Silents demokonkurrencen for et 
arsiden. 

Det skat her siges, at det til 
gasldende dato er blevet ganske 
populsert at lave lignende demo- 
er, sa mon ikke Silents-arran- 
garerne ourde have lidt darlig 
samvittighed. 

Sagen omkring Thomas Lands- 
purg er nu den at han ved det 
nyligt afholdte Cryptoburners-par- 
I ty, med demoen 'Virtual World', 
faktisk vandt 1'ste prasmien. 



Demoen minder en SMULE om 
den hedengangne 'Trip to Mars', 
men er dog klart blevet forbedret 
med en kombination af HURTIG 
vektorgrafik og nogle af de mest 
Cyberpunkede baggrunds-scena- 
riertil dato. Musik og grafikfrem- 



kaldte da ogsa for mit vedkonv 
mende umiddelbare associatio- 
ner til den gode gamle, men sta- 
dig ultimative Cyberpunk-film, 
'Blade Runner'. 

Andenpladsen pa samme party 

tilfaldt, overraskende nok, grup- 
pen 'Pure Metal Coders', som pa 
trods af hidtil kun at have udgivet 
ret mellemfornajede demoer. nu 
troppede op m ed en suveraen pro- 
duktion. 

Arsagen til den pludselige for- 
bedring af demokvalitet skal jeg 
fade sta hen i det uvisse. men sik- 
kert er det, at PMC virkelig for- 
ijente deres andenplads. Demo- 
en i sig selv indeholder adskillige 
gode rutiner, og byder bl .a. pa ani- 
mation af fraktaler (Neml ma- 
ske... men flot!) og det suarste 
Virtual reality-landskab siden 

spilletCyberCon III sadagens lys. 

Man sparger nok sig selv om 
det virkelig kan vaere sandt. Men 
en kendsgerntng er det dog at 



det, pa det store ECES Computer- 
show iEskilstuna/Sverige,varen 
beskeden INTRO der l0b med w- 

stepreemien. 

'Reklame'-introen til diskmaga- 
sinet "Fourth Dimension' var a- 

benbart det bedste bidrag til de- 



mokokurrencen pa dette show, 
sa stfck imod gruppen Dual Crew's 
forventninger blev det dem der 
stod med kontanterne i handen 
da kpnkurrenqen var overstaet. 

Nar jeg siger 'slik imod Dual 
Crew's forventninger' erdet fordi 
det, ifelge rygtet, kun var for sjov 

de overhovedet deltog i konkur- 
rencen. Desvaerre harjeg ikke set 
saarlig mange andre demoer fra 
dette party, men sammenlignet 
med dem som jeg har set, virker 
det lidt underligt at Dual Crew 
skulle ga sa tangt som ligefrem at 
skulle vinde. Demoen eller dvs. 
INTROEN indeholdt da heller ikke 

ligefrem de store effekter, udover 

en noget bizart udseende 4D- 

Rotation/afbildning. som maske 
er meget sjov at filosofere lidt 
over, men som efter min mening 
er lidt for bizar til at kunne kaldes 
psen. 

Til introens fordel skal dog si- 
ges at musikken er RET god. 



Fork0let samling 
demoer 

Starstedelen af denne tids bed- 
ste demoer blev, som det nok 
fremgar. udgivet pa Cryptobur- 
ners partiet i Norge. 

Dette betad dcsveerre i at de 
andre copyparties stod tilbage 
med en noget forkalet samling 
demoer - men hva' sa? 

Salaange deftagerne morer sig 
er et copyparty ABSOLUT ikke 
spild aftid! 

t de forlBbne maneder er der 
selvf0lgelig ogsa kommei mange 
andre gode demoer. men da det 
ville optage en ufattelig maangde 
spalteplads at skrive om alle dis- 
se. vil jeg henvise til muligheden 
for at du SELV kigger demoeme 
igennem. 

Dette kan du stadig gore via 
vores demobibliotek. hvor vi har 
gemt alle de bedste demoer fra 
helt tilbage til Amigaens ungdom. 

Bestillinger kan foretages ved 
atskrive etbrevmeddinbestilling 
til: 

"Demo-fedaktlonen" 
Kolleglebakken 9/3111 
2800 Lyngby 

HUSK: Hvis du vedlaegger en 
check, skal den vaere udstedt til 
Marc Friis-M0ller. 

En liste over de i biblioteket 
eksisterende demoer er stadig 
under udarbejdelse og vil for 
fremtiden blive vedlagt pa en af 
de tilbagesendte disks. 

Prisen for demoeme varierer 
stadig me Hem 35-50 kr., alt efter 
demoens art (Megademo, intro. 
etc.). (Prisen inkludererselvtelge- 
lig disk). 

Hvis du ikke rigtig ved hvad du 
vil have, kan du nfljes med at skri- 
ve en kort beskrivelse som f.eks 
"en/to/., disks med det nyeste" 
eller "De nyeste musikdisks", og 
dette er sa akkurat hvad du vil fa. 
Nemmere KAN det vist Ikke blive! 




Amiga pa jobbet: 

Dr.T. i 

Nordjyllond! 

Det NveCOMputer har vxret i nordjylland, hvor vi bar fait med 
den 34-drige Michael Pilgaard, som er organist og kantor (kor- 
leder) ved Saeby kirke, og som bruger en Amiga til bade orgel- 
og kormusik. 

AfGert Sorensen 



Michael Pilgaard begyndte 
at sptlle klaver som 9-arig, 
og har faet klaverundervis- 
ning af forskellige laerere i man- 
ge ar. Han sang I Skive drenge- 
og mandskor i nogle ar, og da det 
blev optost, skiflede han, i evrigt 
omkring konfirmationsalderen, til 
Skive kirkes kor. Her blev han sa 
fascineret af kirkens instrument, 
orgelmusik og organistens made 
at spllle pa, at han simpelthen 
matte prove det. Idag er Michael 
Pilgaard professionel organist i 
Saeby. og han bruger en Amiga til 
at komponere bade orgel- og 
korsang, til glsede for Kirkegeen- 
gerne. 



Ogsa pi ads til 
rochmusik 

Michael Pilgaard har vaaret orga- 
nist ved forskellige kirker, og er 
altsa nu i Saaby pa ottende ar. I 
de sidste 21 ar har han ogsa 
spillet i forskellige rockmusik- 
sammenhasnge. samt medvirket 
som producer og studiemusiker 
pa en maengde produktioner i de 
sidste 16 ar (Inger Lauridsen. lb 
Grfinbaek, Anne Karin etc.). Han 
har ogsa komponeret og indspil- 
let nogle jingler, og i gjeblikket er 

han ved at indspille musik til et 
teaterstykke. 

Men hvordan stiftede Michael 
egentlig bekendtskab med en 
computer? 

"Pludseiig stod der sadan et 

monstrum i et af de studier jeg 

kommer l, og ved at Vcere med til 
at bruge en computer til en pro- 
duktion, fandt jegjo ud af, at den 
kunne g0re nytte. sa..., M forteel- 
ler Michael, og fortsaatter: 

"Inden jeg k0bte computer, 
gjorde jeg op med mig seJv, hvad 
jeg ville/kunne bruge den til. Sa 
undersagte jeg markedet grun- 
digt, og pa alle omrader viste det 
sig at Amigaen var bedst. Der er 
farver pa skaermen, man kan selv 



V3=lge monitor, og den bryder ikke 
ned (det har jeg oplevet andre 
masrker gore i pladestudier). Der 
er god intern lyd i Amigaen, og der 
findes simpelthen et hav af inter- 
essante spit, hvis man har de ly- 
ster. 

Og, hvad jeg har mest glsede 
af: den har multitasking, som vir- 
ker." konkluderer Michael. 

"Jeg bruger mest sequencer- 
programmet K.C.S. fra Dr.T., men 
anvender ogsa bl.a. Bars and Pi- 
pes professionel og Harmoni. 
K.C.S. er mere end eet program: 
det er bade et sequencerpro- 
gram, et nodeudskrivningspro- 
gram, og et editeringsprogram til 
b^de rnusikken og eksterne lyd- 

moduler. Det er her at Amigaen 

er helt suvercen. Jeg kan have al- 
le Dr.T. programmerne loadet i 
computeren samtidigt hvor de er 
total-tntegreret i hinanden, p.gr.a. 
gode programmer fra Dr.T., men 
sa sandelig ogsa fordi Amigaen 
har multitasking. Den har sim- 
pelthen Here processorer til at 

klare de forskellige opgaver. 

Bruger Amigaen 
pa arbejdet 

I sin stilling som kijkeorganist bruger 
Michael Pilgaard Amigaen flittlgt: 




34-arige Michael Pilgaard, er organist og tcoHeder ved Saeby kirke. 
Han bruger en Amiga i sil doglige arbejde, bade Hi al komponere or- 
gtl- og Itormusile, og til det mere administrative. 



"Jeg komponerer bade orgel- 
musik og kormusik, som jeg ind- 
spiller pa Amigaen og printer ud. 
Det bliver flottere end min hand- 
skrift, og Jeg kan spille noderne 
ind i det tempo jeg tasnker dern, i 
stedet lor den mere langsomme 
proces med at skrive i handen. Jeg 
bruger altid Amigaen som kompo- 
siteonsredskab, fordi jeg nogle 
gange ikke far noteret en tanke 
(en kornposriion, red.) inden den 
ertaankt til ende, fordi det tager tid 
at skrive den i han-den. 

Jeg bruger ogsa Amigaen som 
skrivemaskine, til beskedertil ko- 
ret. pressemeddelelser i forbin- 
delse med mine mange koncer- 
ter, og t det hele taget tN korre- 
spondance - Jeg kan t ovrigt for- 
taelle, at prassterne ved kirken for 
nyligt har feet tekstbehandlings- 
anlaBg," fortceller Michael. 

En udvidet Amiga 

Michael Pilgaard's Amiga er udvi- 
det en hel del. Han har en 52 
Megabyte GVP-harddisk koblet 
pa. og hukommelsen er udvidet 
til 3 Megabyte. Af keyboards har 
han en Roland D-70, en Yamaha 
DX7-IID, en Yamaha PSR 6300m 
og af lydmoduler har bruger han 
en Roland U110 med diverse lyd- 



nfUrumenteme>! dronnang, orglel, er el uiroligt muiikinitrument. Kender orgomnlen orgleh mulighe- 
der og begrxnininger og forilar al odnytfe dute-, kon man virlcelig to itore oplevet&er. El orgel er jo 

yidl lonlwfligt fra aJle -andre akuslidu irulrumenler, der i princippet kun hor eat lyd of gore med, 

\.tk\. klaver. violin, klarinet, trumpet. no|)e. eic. El orgel derimod 

hor, all efW standi*, nogle elter mange lyde al bruge af. Diise 

kan ogto blandai tit nyv Manga oK. Man ipilter ogsa pa flora mo- 

nuafor og med rndderne, for al kunne tplUa mange melodic r og 

klange oamtidigl (duempefvii en fugo med op ht 8 melocfier wmti- 

digl). Man kan sommendigne en organist med en dirigenl og et jyrn- 

foniorkcs-titr I ocn pcr*on, ide* orgoniskn bade tpillcr mutikken. 

men altsa agio ma hove ovenSKk ovei hvilte melodier. der ikol 

k ling (i pa hvilkc Idange iregiitreringeri. og man kan popwlsrt sag! 
wos t at t.«ki. org Id i S*by kirlw er wm «n vfnttnim mad 3 mo- 
nuoier og fuld pedahpil (loennafv oktavj med 27 owillatorer. 

Endvidare itar orglerne i lortdeh bediie rum okuthik tst: kirkar- 
ne, Enddig fortvolder det Big lodan. al d« ilarsle kornpornfilcr 
yar/er on ml torn organnler U-S. Both, Honndcl. Mendeioionn, Go- 
de. Hortmonn eh.), diet ipillode orgel (Morarl, leamavein eh.) og 
derfor er megel af den bedtle muiik f megel nalurftgf, *krevet for 
kornporuilefngi forafiukne imtrumsnt: orgtof, 




kort, en Kawai K4, en Roland MT 
32 og en Kawai mixer, Haffler og 
HH forstaerkere, diverse rum- 
klange og Tannoy h0jttalere. 

Der er ogsa blevet plads til en 8 
spors Fostex bSndoptager. og 

som det sidste nye en Phantom 
SMPTE/MIDI box, som synkroni- 
serer Dr.T. sequencerprogram- 
met med bandoptageren. Og i 
stuen har han sagar et Kawai fiy- 



Underviser andre 

Michael leder den nordligste af 
landets 10 kirkemusikskoSer. Her 
uddannes og dygtiggeres organi- 
ster og klrkesangere pS flere ni- 

veauer. Ogsa her bruges Amiga, 
til nodeeksempler, opgaver, 
be-skeder og eksamensopgaver. 

"Jeg har ogsa et par disciple udi 
den fomojelse, at dyrke computer 

contra musik," afslorer Michael 
og forts cetter: 

■ En kollega og jeg selv er efter 
opfordring ved at ptanleegge et 
kursus i MIDI, d.v.s. brugen af 
moderne musikinstrumenter 
som synths og lydmoduler i for- 
bindelse med en computer. Dette 
findes fa steder, men vi vil komme 
ud til de interesserede, pa skoler, 

musikskoler, gymnasier, seminari- 
er, hajskoler, musikforeninger, af- 
tenskoler, daghfljskoler. universi- 
teter, musikkonservatorier. plade- 
studier, samt pa privat opfordring. 
Vor agt er, pa eei> gang bade at gi- 
ve en koncert, at undervise og 
forklare, at besvare sp0rgsmal 
og fungere som konsulenter 
ved eventuelle h'andler. 

Vores speciale er Dr.T. pro- 
grammer, men vi er dus med de 
fleste andre Amiga-musik-pro- 
grammer," slutter Michael Pil-ga- 
ard. Og bedre kan det vel ikke si- 
ges. 



Laesermarkedet flyder 
som sxdvanlia over med 
masser af gode tilbud til 
dig og din Commodore. 

K0BES 
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STOPTYVEN! 

Hvis du sxlger kopier of ondres programmer, stjaeler du fro programmer en. 
Salg of piratkopier er derfor amoratsk, utovligt og strafborl. Annoncer, der of 
redaktionen skonnes ot dekke over sodanne kopier, vj| ikke blive opfqget l 
denne spalle. 

Redaktionen for beholder sig desuden ret til at of vise annoncer udsn varsel 
eller begrundelse. 
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ANNONCE-KUPON 
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Kob.. Salg.. By i.e.. Opslags- 
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Teksh 



Telefon-nummen 

Send kuponen snarest til: 
Del NyeCOMputer 
St. Kongensgade 72 
1264 KobennavnK 

llvordan ud laser jel 'rescue ooa ' i H«Brf>on(oi* 'leetM 1*0 
4216316B 

Da leg**! pi W Osj araeioen Men 7. ars apga-a omvnng 
nackcT. eflclyici jcg oOyviingcf om depe 51 v 0*i 
nc^-i.der ■-ed'ioge' omiaekere elleioi' Ma\ g»r ilW. »» 
r-,u.-.;.|.,r i-.-.h cr."'.Tiicrrfi«l RinglMOm-Detfi! 
19 

31 TS0746 

Amga. H)onio sageo tu Police Quwt n Rmg og soaic eflei 
inn, mom ooi iDarkin, 
31 56429Q 



42 863761 

A!ti«3<|ja>-r *Ieel*o Club* safei Here modamnuit Dsn 
IS 26. i r^er manrd taunt oer uagixoi r> dishonor moil dom- 
Der, PD utilities, hurse/ I 'en. maakirnodn. Amiga PJ8HB 
Oesuder O-uei 0efU3?ritl HloiaarraMrioro eg iCfiu'-iro an 
meidetiei, lonopln>». bmi«aiar - mRgei mam P.-vin e* 

40 kl 

53 47B85S 

Conqueeta o' Cemaiot itnmian riover man •amarcMlse-i 
o.*» FAMDManV R"* l» Perier 
66 150294 

Police Que*! I ■ - nurUgsl mu-gl. Hiao e* >.'■■, 

irlH^munvner? 

liiwiw 

Loom Hvordan komme- leg tnai BacMrram conrg. tinonai 

W-esparke-luH' Heir>. Andej'% Sarenun 

31 75728S 

MirevQuesaMI "^BulHWH-fiiyuimflrtmiiti-nni^ns 'ryit" 
v'-v?HD«H«nr;r Ola 

65 930543 

O Oer "nie't. 0e( kan ska fie ring Msrargpn in 
'•' • -.'rem 



h^nntfUn rKnongo cud wgsi n«ni maa^nmai. i.tc 

r^st.prigfi '.'p. -nnl -.■■if-.- fef'"" '"'H 'l 2» Fur 

(Oar^o^'ir.io -irgr' 
56 470750 



rYtfcpammanr og mutvero wvi is rtemooicea'irixnng 
rm Sand on disk m*o rag|» a* mr* Ml*MM< MM bilver 
miumamii Ma«k *j^n*r- WERO Se-nl» ot: leeoei 
SavMEd Am-c;.it-ifi.'rli- j:<Olv*w-.h*iAS 
31 519525 

Medlemme' talcs' Hits du fur en 64 "e, so wqivni-d a a rur 
af UKfenai - am adrcsse og lewfwintriimer S«nvi|i:C64U. 
Ha) Uutksw.i 1 7. 6100 HMorslev. 

*RflU»B"-nvein''GrCG4l.|utl M^fifnrfnWflNW-iBWji Rlrdctf 
"(•■ n*rii-.ir., ii.i,. inMag eiie* sentec Soergeflenakot 



Amagafor^ aefpt n, B "ledt-mmei. Maneobg oskmeOk-jr 
=ei . iTimti.f-»w)e - ir«el">e(r It a». da* 
63 767118 

GWj Devg*t sager Aetre medi e n imei imi du han teajna. law 
muoW ellei oragraimwi er del am al g>tbe kncalon og nnge 
III -While Nbise' oA nedenalaenJe nummer. tiler Un> in 
-..!■-. 'v. M-i*-n:Hvedeva~iaei l't MOOSletilaw 
VI ex lor lidem 9. g*upser. BemeiTisrnsaiaeiDn er IB ar 

AiDejOr-r b> n oa M.narili'iTal rasmo ( Amfffll 

« 27168*1 

WMa Btncti 11* Fen# ■ wg han *>f ruske <*i Ideronnum 
mer. ogieg vaiet Cum na k Ul ikke al sbrne- del wl "ana 

'I y jir'irii'.eVt. IRJf 1^1 * M -..idrs ehe. mk 

42 398116 

Dcf-ioBiuppe aft C6J og Amiga sage- prognemira-rw eft ff# 

II rt. ClliU M "(!• r 

03 712116" 



Uyi i> jC63|: Kenoei nu en tnpjt mooa ti Uy*n rmg t / iat 



i»r™-iii^wte'nrt ipedk-rwrpi 1 Ct«>c<>. AflMta. iiu» 
m*0cian*, **#Bt>PV ■u'lfiwiwrn (Sai'iar*orMrfi:inaiM< 
Ko-tiaM lo-isOle Holm. I^Mjlj 36. 8766 Nr 5nette 
titer Daniel lundm Pa-k^n 14. 6340 Kiusfl 5eMendi9k 
meo mg\t at Or* agna fJOOUcOonil <fls f Ji tvai l^imirt 
gcneralinn-.oi«raili Crwiliirjt Bta« (WMBaMUItfeTM gl*> 
be. '■■'■!■ -■" !■- . 

Hja-iP Mgac ill: King* Queai », Rings Oaeil rV, Ze» 

N*cKrar»on H|*lp SI** M k-idylU larryl SQI.IH} 1. «Q 1 

J. >«nnv. Hjuoei 
74 H27U 



24 TIMER I 




Hvordan er compu term arkedet i Asien, sammenlignet med det vi kender f ra Europa? 
Bangkok er jo kendt som plagiaternes by - qaelder det ogsa soft- og hardware? 
Vi senate en delegation af sted for at tinde ud af det, og meget mere. 



Af Kenneth Bembolrn 



Ahhh ... Thailand. Det eksoti- 
ske 0sten med sin ufattelige 
rigdom, sin stolte kultur, de 
undersk0nne kvinder. den avan- 
cerede teknologl, det sociale hie- 
rakl, samfundets sygdom, sin 
uofficielle slum, den uhelbredeli- 
ge prostitution og den ufattelige 
fattigdom. 

Vad og vanvittig 
transport 

Opl evelserne startede med en fly- 

vetur via Moskva, Taskent ogNew 
Delhi, inden piloten klaskede 
enden af flyet ned i landingsba- 
nen. 

Det si dste stykke af rejsen fore- 

gik via en ulovltgt tunet vandbus, 
hvor det gjaldt om at holde fast pa 
hat og briller. da styrmanden 
opfattede floden (som er noget 
storre end Gudenaen) pa samme 
made som vi andre opfatter den 
tyske Autobahn. 

Bangkok, Thailands neonoply- 
ste hovedstad, var malet for vore 
anstrengelser, og vi ankom en 
overskyet dag med kun 32 gra- 
ders varme. 8 millioner menne- 

skers armsved i dette klima, godt 
hjulpet af alle mulige og umulige 
osende kBretejer, gar sit til at luf- 
ten ertyk af forurening. 

Kugferammer 
og kameraer 

Den overflod af computere man 
som dansker er vant til. er pa for- 



underlig vis fforsvundet som dug 
for solen i Bangkok. Store virk- 
sornheder og banker benytter 
naturligvis teknologien, men min- 
dre forretninger og firmaer benyt- 
ter i vid udstrsekning stadig - tro 
det eller ej - kugterammen, der 

takket vasre thailasndernes fin- 
gerfasrdighed titer hurtigere end 
lommeregneren. 



den snak der har gaet om at 0sten 
kopierer alt, skulle nu sta s»n 
prave. Tej, parfume og ure var at 
finde i overflod, og til priser der 
kunne sla bunden ud af ethvert 
heederligt, dansk importfirma. 
Kameraer derimod. er en helt 
and en sag. En st0rre undersagel- 

se viste at man virkelig pravede at 
kornme piratkopieringen til livs, 



4 ! • 



For et pa r fa bath lean man spilte so laenge man lyster. 



Denne udbredelse af dette 
gamle instrument, blev vores 
ferste registrering af et beviseligt 
kultur-chok, I vores ssgenefteret 
kamera. Oplevelserne og ikke 
mindst artlklen her, skal jo doku- 
menteres med billeder. sa hvad 
var mere nasrliggende at anskaf- 

fe siget ongmalt, billigt pirat-kopi- 

eret kamera. 

Til udbredt forbavselse (igen) 
var dette ikke en helt ligetil sag. Al 



og at politiet bearbejdede proble- 
mel branchevis. Til sidst lykke- 
des det dog at opspore en lille 
snask, hvor et QTympia AF-ZOOM 
kamera blev indkebtUI en meget 
overkommelig pris. 

Saderbas... 
og sex! 

Efter dagens pirat-udfoldelsoi 
skal vi naturligvis ogsa haveet kig 
pa byens natteliv. og hvitket sted 



ville vasre bedre at starte. end 1 
Pat Pong. Bangkoks svar pa Lon- 
dons Soho og K0benhavns Isted- 
gade. 

Rock- og popmusikken drener 

fra de menneskefyldte gader, 
hvor velklaadte unge masnd 
ustandseligt arbejder pa at kapre 
kunder til de skarpt konkurreren- 
de sex-shows. 

Hvad enten ens souvenir- 
ansker udmenter sig i en hand- 
skaret tras-eSefant eller en hei* 
dosis kanssygdom, er der men- 
nesker til at seelge dig hvad du 

onsker. Prise n er endda den sam- 
me. 

Piraterne star 
pa stroget 

Den tidligere neevnte kamp mod 
piratkopienng er absolut ikke 
begyndt at omfatte software. Den 
fersteforretningvi besagerharet 
rigt udbud pa software - eller ret- 
tere: kopierede manualer og 

dishetter. 

Thailand annoncerer man ikke i 
den Bla Avis. Nash, en btks pa 
strgget gir' en meget storre 
omsaatning.ogsakandevestlige i 
opretshavere ellers have det sa 
godt. 

Den digitate 
hxlebar 

En udbredt form for computer- 
shop i Bangkok, kaldes Instant 
Laser Print. Herkan man fa destg- 
net, udskrevet og trykt 4-farve 



visilkortpSnu*-komma-fem. Fasn- 
omenet der kun kreever lidt com- 
outerudstyr, er omirem sa hyp- 
pigt som hselebarer er det i Dan- 
mark. MSske vil ideen endda 
vaere brugbar herhjemme, og her- 
med er bolden spillet videre til 
kvikke hoveder. 

/ centret sselger 
pigerne under- 
holdning 

Under et beseg i et storcenter sta- 
dervi pa de ferste konsoller. Her 
erderSegaog Nintendo konsoller 
i lange baner. AHe sammen koblet 

til hvert sil JVC farve-TV og last 
fast til bordet rned en meget spe- 
ciel anordning. 

Meningen er at man afleverer 
Udt valuta til to sflde piger ved 
disken. hvoreftermanfarlovtil at 
spille sa taange man lyster pa en 
af maskinerne. Et system der 
uden tvivl skaffer en pcen lille 
ekstra-indtjening oven i den 
almlndellge handel . Det er meget 

tydeligt at konsollerne har en 
utroligt tryllebindende kraft pa 
folk i osten. Man oplever en 
meget anderledes holdning end i 
Europa og USA. ogdet erogsa her 
vt finder de farste originale kon- 
solspll. 

Levende pi rat - 
billeder 

Efter al denne orlginalltet, 
begyndte abstinenserne efter 
pirat-varer at meide sig. Formid- 
dagen blev dog reddet af en biks 
der forhandlede videoband, hvor 
omslaget var en farve-fotokopi af 
originalen, ogfilm som Jagten Pa 

Rsde Oktober og Hvem Snarede 
Roger Rabbit kunne erhverves for 
en slik. Heller ikke her havde poli- 
tiet endnu f&et tld til at udsve 
deres uoverskuellge aroejde. 

Maskingevwr - 
Made in Hong Kong 

I butikken Small World er der vir- 
kelig spaa ndende h ardware til for- 
nuftige priser. I modseetning tH 
danske forretninger, hvor indeha- 
veren maske spiller lidt diskret 
baggrundsmusik for det betalen- 
de publikum, banker man den 
thailandske popmusik ud over et 
stflrre hojttalersystem. Her er det 
ikke nadvendigt at kunne Iwe 
hinanden, for at ordne en handel 
til 990 bath. Et Nintendo Enter- 
tainment System har sklftet ejer, 
og til almindligoplysningskal det 
siges, at 1000 bath er rundt reg- 
net 250 danske kr. 

Intet under at Nintendo er den 
absolutte top-saellert i Bangkok. 
5elvf0lgelig godt hjulpet af de 
oedst saslgende spit, nemlig 
Super Mario Bros og Teenage 

| Mutant Hero Turtles. 

Nintendos stasrkeste kookur- 

I rent er Sega Megadrive, som tek- 



maskine. I Bangkok har den 
vaeret pa gaden i 2 ar. til en pris pa 
ca. 3.300 bath, thaerdige forsog 
blev gjort pa at opsteve en CD- 
Rom til den suveraene maskine, 
men halvdelen af thailasnderne 
forstod ikke hvad vi snakkede 
om, og andre lovede at de skulle 
ankomme om 3dage. Afc ja. 

Er man helt hooked pa CD-Rom 
er man til gengasld bedre stillet 
med en PC-Engine konsol. NEC's 
maskine gar under flere forskeili- 
ge officielle navne, og tilbyder 
heie 2 forskellige (men kompatib- 
le) CD-Rom systemer. Desveerre 
bygger maskinen pa en 8-bit tek- 
no!ogi. og har derfor lidt en udo- 
kumenteret mangel pa accept i 
de vestlige lande, hvor parolen 

efterhanden er; 16-bit eller ingen- 
ting. 

Konsollen der gor 
dig klogere 

Konami har i al ubemasrkethed 
en konsol med tastatur, som ssel- 
ges under navnet Socrates til ca. 
2500 bath (omtrent 600 kr. J. Pak- 
ken forsager at overbevise kun- 
den om at denne maskine stimu- 
lerer barns hjerner, og dermed 



Piroterne star pa stroget 



gor dem til bedre studenter. Et 
salgsslogan der har stor virkning i 
et land som Thailand, hvor man 
ikke kommer nogen steder uden 
en uddannelse. 



Ping Pong 
Piratkopi 



Verdens ferste spillemaskine ble- 
vet opfundet af amerikaneren 
Nolan Bushnell og blev kaldt Spa- 
ce War. Det blev aldrig accepte- 
ret, men nan forsflgte igen med 

spillet Ping-Pong. og startede her- 

med computerspil-industrien. 

Ping-Pong er verdens farste com- 
puterspil-hlt og 1 Bangkok er en 
forretning debt Ping-Pong, frit 
efter den gamle klassiker. 

Forretningens hovedattraktion 
var endnu en ukendt kon sol. nem- 
lig en lille bla maskine kaldet Tur- 
bo Future Computer, der dranede 
sin elektroniske musik ud i 33te- 
ren, pS en h0jst generende lyd- 
styrke. 

Efter at have tradt pS et par 
barn og slaet nogle kinesere ned. 
f ik vi kaampet os frem til vidunde- 
ret, der lovede original kvalitet. Jo 
tak, original Nintendo kvalitet. Vi 



varfaldet over en meget billigNin- 
tendo-klone. der klarlagde det 
fact at 0siens vise masnd ikke 
kun kopierer vesten. men ogsS 
hinanden. 

En anderledes, 
men sp&ndende 
kultur 

Alt hvad der hedder hjemmecom- 
putere umulige at opspore. Nav- 
ne som Atari, Commodore, Spec- 
trum og Amstrad er som sunket i 
jorden. En fundemental anderle- 
des indstilling til computere og 
konsoller har resulteret i et meget 

modsat underholdningssafund. 

Alle har en spillekonsol, og hvis 
man ansker adgang til en PC'er 
kan man melde sig til en uddan- 
nelse. I Thailandsmangfoldige 
folkegrupper, hvor social status, 
som alle andre steder, kebes for 
penge, skal man imidlertid veere 
bade dygtig og heldig for at gare 
karriere. Computeren er kun for 
de studerende og konsollen er et 
stykke leget0j. og ikke som i Euro- 
pa og USA ... en livsstil. 




Konomi's helt ukendte Socrates konsol, der gor 
dine born klogere. 



Er dot or fug I. Er det en rumfaerge ... Nej det 
er en spillekonsol! Det forste vestlige spion- 
foto af en ulovlig Nintendo-klone. 
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Piratkopiering - en blomstrende industri i Ban- 
gkok s gader. 



Uden rvivi ffstens mest brvtale lyspistol- Kyn til 
Nintendo ... naturligvis. 



Tip-lb Hor Fundet en Vinder! 




Carsten modtager gevinsten, en Sony Video-Walkman of Tipstjenestens marketingschef, Holger Christiansen. Cars-ten er synligt glad for 
at fa at modtage den, og Holger synligt glad for at slippe of med den., oehh. 



Sa er vinderen af vo- 
res tips-konkurrence 
fundet - vi fik usand- 
synligt mange "tips- 
kuponer" ind, og aet 
var en qlaede at se, at 
langt de fleste var 
korrekt besvaret. 



Vinderen af vores store konkur- 
rence blev: 
1 .praemien: 
Carsten Larson, 
SoUlkkevei 26, 
3650 Olstykke, 

der kom ind pS redaktionen ogtik 
overrakt ferstepraemien , en flol 
Sony Video-Walkman af marke- 
tingschefen ffa tipstjenesten, 
Holger Chrisilansen. 

Carsten. der i forvejen er en 
inkarneret tipper, fik forevist 
"dyret". ogglaedede sig meget til 
at komme hjem og preve den , for- 



staeligt nok. Den rigtige kupon 
sKulle se saledes ud: 



1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 



x 
1 
2 
2 
1 
2 
x 

X 

1 

2 
x 
1 
2 



•hvilket <le fleste altsa ogsS 
havde faet det til. Men del var 
ikke Kun Carslen der vandt. Vi 
Irak nemlig ogsa lod om 9 trtfste- 

praemier. en taekker Sony Walk- 
man. Her de heldige vindere. der 
f5r preemien tilsendt automatisk: 



2.preeniien: 
Bo Christensen 
Hovedvejen 206 Osted 
40OO Roskilde 

John Svendsen 

Toften 2 

4230 Skaelskor 

Don Hackenberg 
Alivej 4a, 6,4 
2970 Horsholm 

Tony Olosen 
Postbox 37 
4330 Hvalso 

Pierre Stabell 
Staerevej 34, 7 H 
2400 Kobenhavn NV. 



Nicelai Ostergaard 
Fasanve] 10B 
71 20 Vejl e O 

Fl em mi rig Jorgensen 
Teglv»rk«gade 1 7 
8000 Arhus C 

Jesper Bentzen 
Ejstrup vej 8 
2650 Hvidovrc 

Kim Jorgensen 
Beringsve| 85 

87O0 Horsens 



Tillykke til alle!. 




Det store ejeblik- Hol- 
ger Christiansen fra 
Tipstjenesten udtrask- 
ker her 1. praemien i 
vores store tips-kon- 
kurrence. 
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The 

new 

multi- 
talent 

ComputerPrinteren LC-200 

Star LC-200, det mest farverige man kan onske sig 
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colour : 
printing, 
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• NLQ. draft og HS-draft udskrifts- • Centronics parallel standard 
kvalitet [max, 225 cps) Option: Sertoli Interface 

• 4 indbyggede NLQ fonte inkl. italics m Emulerer Industristandarder 

• Bundfadnlngsfacllitet • Haj udskrifiskvalitet i farver 

• Skubbe- & trcektraktor indbygget « Skrlver p6 forste/sidste linle 

• Papir-parkerings funktlon • Brugervenllg I fronrpanel funktioner 

• Automatisk Tear-off funktion # God gennemslagskraft (1 original/3 kopier) 



Kcerekunder 

VI har herrned den tornejelse af kunne introducere Dem for en helf ny standard for matrixprintere. nemltg Star 
LC2O07LC24-200. Diss© to nye printer© er det optimale inaen tor matrixprintere i prisklassen under kr 4.000. D©r kan ga nske 
enkelt ikke kabes bedre print©re pa matrixprintermarkedet til somme pris. 

Star Micronics er hele tiden pa forkant med udviklingea dette sikrer Dem sorn Star kuncte, ny eller gammel, et godt produkt 
af hoj kvalitel med god service og sa til en god pris. Star er for 3. fir i trcBk Danmarks mes! solgte computerprlnter. 
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